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Prólogo 
La evolución de los entornos educativos virtuales ha dejado de ser una proyección 
futurista para convertirse en una necesidad imperativa de nuestro 
presente. En Instagram como plataforma virtual de aprendizaje para la asignatura 
Electricidad (2026), el investigador Celso Daniel Jiménez Carrera nos ofrece una 
mirada fresca, audaz y profundamente sustentada sobre cómo las plataformas 
digitales de uso cotidiano pueden ser rediseñadas con fines académicos. Esta obra, 
respaldada por un riguroso proceso de evaluación bajo el sistema de arbitraje doble 
ciego, destaca por su alto estándar de rigor científico y originalidad en el ámbito de 
la educación superior tecnológica. 
El punto de partida de este libro se sitúa en las secuelas de la crisis sanitaria mundial 
provocada por el COVID-19, un evento que obligó al sistema educativo global a 
trasladar de forma abrupta e improvisada sus actividades a internet. Esta transición 
emergente desnudó las falencias de las infraestructuras tradicionales de enseñanza 
virtual a distancia. En el caso específico de la formación tecnológica, el desafío fue 
doble: no solo se requería asegurar la continuidad teórica, sino salvaguardar la 
asimilación de competencias prácticas indispensables para el ejercicio profesional. 
El autor contextualiza su estudio en el Instituto Superior Tecnológico de Artes del 
Ecuador (ITAE), una institución pública que forma tecnólogos en Sonido y 
Acústica. Dentro de esta carrera, la asignatura de Electricidad resulta fundamental 
para que los futuros profesionales optimicen e instalen sistemas de amplificación 
sonora y resuelvan problemas técnicos en el campo. Sin embargo, la realidad de la 
institución está transversalizada por complejos desafíos económicos, recortes 
presupuestarios estatales y un alumnado proveniente de estratos socioeconómicos 
vulnerables, con acceso limitado a tecnologías de punta o conectividad residencial 
fija. Ante este panorama, la creatividad pedagógica respaldada por la ciencia no es 
un lujo, sino una urgencia. 
El valor fundamental de este libro radica en que no se presenta como una simple 
propuesta intuitiva o una narrativa anecdótica sobre el uso de redes sociales en el 
aula. Por el contrario, se erige firmemente como un proceso de investigación 
estructurado y metódico que combina de manera equilibrada enfoques cualitativos 
y cuantitativos. 
A lo largo de sus páginas, el lector descubrirá el despliegue de una metodología 
meticulosa: 
Método Descriptivo y Correlacional: Utilizado para identificar con precisión las 
características socioculturales de la muestra estudiada y analizar cómo se 
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interrelacionan las variables de interacción colaborativa y optimización del tiempo 
con el uso masivo de redes sociales. 
Investigación Cuantitativa de Diagnóstico: Apoyada en la recopilación de datos de 
estudiantes regulares a través de la aplicación Survey Monkey. El procesamiento 
estadístico de estas encuestas permitió mapear la realidad material de los alumnos, 
revelando de forma objetiva que el teléfono inteligente (smartphone) es el dispositivo 
de uso personal más extendido y preferido por el 47% de ellos para recibir clases y 
estudiar. 
Investigación Cualitativa de Campo: Enriquecida mediante una entrevista 
semiestructurada al docente de la materia, lo que facilitó la captura de percepciones 
fidedignas sobre la adaptabilidad de los alumnos, la viabilidad financiera del 
proyecto y la apertura de las autoridades institucionales frente a metodologías 
innovadoras. 
Desarrollo de Indicadores de Gestión (KPIs): Con el fin de garantizar que la 
propuesta sea sostenible y medible en el tiempo, el autor estructuró indicadores 
específicos que contrastan variables como el rendimiento académico frente a la 
matrícula y la eficiencia de la preparación docente en entornos abiertos frente a 
cerrados. 
Apoyado firmemente en sus hallazgos empíricos, Jiménez Carrera pasa del 
diagnóstico a la acción. El libro detalla el diseño de un entorno virtual cerrado 
denominado "ELECTRICIDAD-ITAE" dentro de la red social Instagram. El acierto de 
la propuesta consiste en capitalizar la familiaridad tecnológica de los jóvenes para 
introducir dinámicas de aprendizaje colaborativo. En lugar de obligar al estudiante a 
adaptarse a plataformas institucionales complejas y costosas —cuyo ancho de 
banda a menudo excede las posibilidades de sus planes de datos—, el proyecto 
traslada el aula hacia el entorno vertical e interactivo que los alumnos ya habitan de 
manera natural. 
La obra no se limita a sugerir el uso de Instagram, sino que prescribe un itinerario 
didáctico formal. Explica la articulación de metodologías de gamificación 
mediante Kahoot! para evaluaciones diagnósticas, el uso de simuladores virtuales 
de circuitos eléctricos como Multisim online para el pensamiento técnico interactivo, 
y la producción de contenidos propios por parte de los alumnos mediante Instagram 
Reels en formato de tutoriales técnicos. Todo este ecosistema se rige bajo 
detalladas rúbricas de calificación y estrictas medidas de atención a la diversidad 
para asegurar la inclusión de alumnos con limitaciones de conectividad o 
capacidades especiales. 
Instagram como plataforma virtual de aprendizaje para la asignatura 
Electricidad demuestra con solvencia que la investigación científica aplicada puede 
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derribar barreras económicas y pedagógicas. Al transformar a los estudiantes de 
simples receptores pasivos en productores activos de conocimiento técnico veraz, 
el autor nos entrega un manual empírico de incalculable valor para docentes, 
directivos y diseñadores curriculares del siglo XXI. 
Este libro invita a la comunidad académica internacional a perder el miedo a la 
disrupción digital, recordándonos que, cuando la rigurosidad científica guía a la 
innovación tecnológica, los entornos virtuales se vuelven verdaderos catalizadores 
del éxito profesional y humano. 
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Introducción 
La humanidad vive un nuevo contexto, en donde lo digital y lo tecnológico ha influido 
en casi todos los ámbitos de la vida. Con la pandemia, producida por el COVID-19, 
el sistema educativo mundial se vio retado a reinventarse rápidamente, 
adaptándose a la modernidad virtual y trasladando sus actividades a internet. Tanto 
docentes como estudiantes fueron forzados a utilizar las plataformas virtuales como 
medios imprescindibles de estudio, como no había ocurrido antes. Esta 
circunstancia emergente dejó al desnudo las falencias del sistema educacional, en 
cuanto a enseñanza virtual a distancia se refiere (Picón, 2020). 
La educación universitaria, en el campo de la formación tecnológica, no está 
excluida de esta realidad ni es ajena a los problemas y dificultades que ésta 
presenta. Un factor evidente es la convergencia de circunstancias tanto sociales 
como económicas de cada persona cuyos componentes comunes terminan por 
limitar el acceso a la tecnología necesaria para recibir una educación virtual a 
cabalidad (Gómez-Arteta, 2021).  
El Instituto Superior Tecnológico de Artes del Ecuador – ITAE, institución estatal 
ecuatoriana, forma tecnólogos en sonido y acústica desde el año 2017 de manera 
gratuita. Para garantizar la educación de sus alumnos, dicho establecimiento 
educativo pasó sus actividades al aprendizaje en línea, hasta el mes de septiembre 
de 2022, fecha en que oficialmente se instauró la modalidad híbrida.  
En esta carrera universitaria se forman profesionales que posteriormente trabajarán 
instalando y controlando sistemas de sonido, ya sea en eventos artísticos, culturales 
o de índole similar, que requieran un sistema de amplificación sonora para 
pequeñas, medianas y grandes audiencias. Es por ello que, dentro de esta 
formación, se incluyen asignaturas complementarias como Electricidad, 
conocimiento que les permitirá resolver problemas técnicos que se presentan 
comúnmente en un sistema de sonido. 
La presente propuesta pretende demostrar lo idóneo de la red social Instagram 
como plataforma educativa para impartir la asignatura de Electricidad, ya que se 
trata de una plataforma que permite el acercamiento entre estudiantes y docentes, 
quienes pueden compartirse textos, fotos, trabajos, etc.  Dicha modalidad facilita el 
aprendizaje virtual, colaborativo, sincrónico y asincrónico de manera global y se 
encuentra al alcance de ambos grupos objetivos (Chavez & Gutierrez, 2015). 
Debido a diversos factores, tanto internos como externos, tales como la inestabilidad 
en el precio del petróleo, los desastres naturales, la corrupción, la deuda externa, la 
pandemia, entre otros, el estado ecuatoriano se ha visto en la necesidad de plantear 
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recortes presupuestarios que han afectado a todo el país.  El sistema educativo no 
está exento de esta realidad, en la cual las entidades estatales, que dependen de 
los recursos públicos disponibles, deben optimizar la ejecución de sus planes 
anuales de gastos, para poder cumplir todas sus responsabilidades como por 
ejemplo,  el pago de sueldos y salarios, la compra de insumos administrativos, la 
adquisición de equipos y tecnología entre otros elementos que influyen de manera 
directa en el desarrollo eficiente de las actividades educativas que son su actividad 
fundamental. 
Por otra parte, la pandemia mundial del COVID-19, trajo consigo el aislamiento para 
toda la población y la implementación de la categoría de teletrabajo para los 
servidores públicos y algunos privados. Para las instituciones educativas públicas, 
esto significó el paso repentino de la modalidad presencial a la virtual. Esta nueva 
realidad del sistema educacional representó para el ITAE inversiones no 
planificadas como la contratación de los servicios de las plataformas, Moodle para 
aprendizaje virtual y Zoom para clases en línea. La institución contrató los servicios 
anuales mínimos, en consonancia con el presupuesto disponible.   
A su vez, para acceder a esta nueva tecnología, tanto alumnos como docentes han 
requerido hacer inversiones a nivel personal como es el uso de internet de mayor 
ancho de banda en sus hogares, ordenadores, tabletas o teléfonos inteligentes con 
sus respectivos planes de pago para disponibilidad de datos, lo que ha representado 
un impacto económico, con un grado de afectación acorde con la situación 
financiera de cada individuo. 
Las posibilidades que la tecnología y la digitalización le dan a la educación superior 
son infinitas, pero se requiere que los actores de este escenario estén provistos de 
una herramienta imprescindible: un teléfono celular inteligente. Tanto estudiantes 
como docentes están utilizando, cada vez con más frecuencia, sus dispositivos para 
tareas, tanto de enseñanza como de aprendizaje (Lagunes Domínguez, 2019). 
Se observa la preferencia del uso de pantallas en orientación vertical, populares 
entre los usuarios de redes sociales, ya que disponen de estados, posts, carretes 
(reels) y otras publicaciones que se hacen en este formato. Una de las razones que 
justifica esta tendencia es que el dispositivo puede manejarse con una sola mano y 
otra es que se puede visualizar un mayor número de líneas de texto, lo cual favorece 
el desarrollo de trabajos, guiones, contratos o documentos legales.  Este marco de 
circunstancias abre la oportunidad de utilizar la red social Instagram como otra 
plataforma virtual de aprendizaje, observándose que el campo educativo, no está 
exento de este auge. (Castellano, 2019). 
De acuerdo con Kemp (2022), hasta el mes de agosto del 2022, la red social 
Instagram presenta un crecimiento constante en la cantidad de usuarios a nivel 
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mundial, llegando a posicionarse en el 4to lugar después de otras similares como 
Facebook, YouTube y WhatsApp. Este mismo reporte indica que en Sudamérica, 
Instagram tiene 202,3 millones de usuarios activos, siendo el 52,8% hombres y 
47,2% mujeres respectivamente, y el promedio de edad, entre los 18 a 24 años 
(Kemp, Data Reportal, 2022). 
Con estos antecedentes, se propone la integración de la red social Instagram como 
una plataforma de educación virtual para la materia Electricidad, lo cual permitirá 
que dicha facultad se una a esta tendencia en aumento, pudiendo así aumentar las 
probabilidades de recibir clases visualizadas en un entorno cada vez más común y 
adaptado a la realidad actual  (Hidalgo, 2019). 
 

Modalidad de enseñanza virtual 

La modalidad de enseñanza virtual, ya sea presencial como a distancia, así como 
la integración de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) a este 
campo, son parte esencial en los avances obtenidos en los procesos de formación 
académica en todos sus niveles. El uso de la tecnología como herramienta de 
enseñanza y aprendizaje ha implicado afrontar desafíos como la implementación de 
diversas estrategias educativas de acuerdo a cada tipo de educación (Casillas & 
Ramírez, 2016). 
El uso del internet va más allá de navegar o utilizar los servicios de mensajería, éste, 
junto a las redes sociales, constituyen una poderosa herramienta educativa que se 
utiliza desde los primeros años de estudio hasta la etapa universitaria. Con ella, se 
aspira a que la educación se dinamice, logrando una mejor interacción entre 
docentes y estudiantes, y fomentando cualidades como autonomía y trabajo 
cooperativo.  Con esta nueva forma de educar, se prevé también lograr que los 
alumnos se vuelvan no solo receptores sino generadores de sus propios 
conocimientos (Muñoz, et al., 2013).  
Para poder entender estas dinámicas, es necesario conocer las nuevas formas de 
educación que internet ofrece. 
 
Tipos de educación  
Se precisan varios tipos de educación en los diversos entornos digitales, entre ellas:  

• Instrucción en línea 
• Enseñanza virtual 
• Docencia a distancia 
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• Educación remota de emergencia.  
Cabero, (2006) se refiere a la instrucción en línea, como aquella que se otorga a 
distancia y se apoya en la red. Facilita la interacción entre el profesor y los alumnos 
utilizando herramientas sincrónicas y asincrónicas, como Schoology, Edmodo, 
Blackboard, Zoom, Hangouts, etc. En este tipo de educación, a diferencia de la clase 
presencial, el rol del tutor es el de conducir y asistir al educando en su aprendizaje. 
También reduce las barreras geográficas, favorece la autogestión, promueve la 
autonomía en el estudiante, permite el trabajo individual y grupal, reduce gastos 
físicos de espacios y traslados e incentiva el debate y el diálogo (Carvajal, 2013). 
De acuerdo con Sánchez (2018), la educación virtual es similar a la educación a 
distancia en cuanto a que los materiales y actividades del curso se gestionan en 
una plataforma independiente, pero trabajando de modo asincrónico, es decir, que 
en las diferentes sesiones y foros grupales, los educadores no necesariamente 
sintonizan sus horarios con el de los educandos, para lo cual requieren recursos 
tecnológicos como ordenadores personales, tabletas, internet y una plataforma 
multimedia. Se utilizan herramientas como Moodle, Blackboard, Edmodo, Canvas, 
Schoology o correo electrónico. Es un método muy adaptable debido a que es 
asincrónico y se maneja por sesiones de contenido y retroalimentación (Ruiz & 
Dávila, 2016). 
La Educación a distancia es aquella en la que se puede apreciar un porcentaje de 
alumnos presenciales y otro porcentaje virtual. Se utilizan materiales físicos como 
libretas, cuadernos, bolígrafos, memorias USB, programas de carácter educativo, 
lecciones por correo postal, canales de televisión, etc. El rol del docente en esta 
modalidad implica planificación, elaboración del material didáctico, orientación y 
evaluación (Aretio, 1994). Se utilizan herramientas como aulas virtuales, 
videoconferencias, correo electrónico, chats, foros y bibliotecas digitales. Es un 
método flexible y accesible en el cual cada estudiante organiza su tiempo y sus 
actividades tanto escolares como personales. Su alcance abarca a todos los niveles 
socioeconómicos debido a la sencillez de los recursos tecnológicos requeridos.  
(Rincón, 2008). 
La Educación Remota de Emergencia se adoptó mundialmente por causa de la 
pandemia, y determinó que los cursos presenciales tradicionales tuvieran que ser 
impartidos de forma remota, virtual o en línea y de modo emergente. El rol del 
docente cambió y se priorizaron los objetivos educativos, conforme a los recursos y 
habilidades de cada centro de estudios, de los docentes y de los estudiantes 
(Portillo, et.al., 2020). Este método reúne acciones de gobiernos, empresas y 
organizaciones en busca de soluciones que permitan afrontar nuevas 
circunstancias, tales como rebrotes de la pandemia o la aparición de una nueva 
amenaza global (Ibáñez, 2020). 
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Metodologías de aprendizaje  

Galindo, (2015) en su estudio sobre aprendizaje colaborativo en ambientes 
virtuales, menciona que, en este tipo de metodología, los participantes advierten 
que es posible alcanzar un objetivo de conocimiento, solamente cuando todos lo 
alcanzan y aprenden unos de otros. Con ello se interioriza el sentido de 
participación, además de un aprendizaje positivo, y un sentido de 
corresponsabilidad por el estudio propio y el de los otros compañeros.     
De acuerdo con Caponetto, et. al. (2014), la gamificación es una forma de utilizar 
los principios y elementos de los juegos en entornos educativos para que el 
aprendizaje sea más atractivo y eficaz. Los estudiantes deben entender cómo 
funcionan las plataformas antes de utilizar esta metodología aplicada en el aula para 
que puedan participar plenamente y lograr los resultados deseados. 
 

Plataformas virtuales en la educación  

En lo referente a los espacios virtuales, que proporcionan el hospedaje adecuado 
para estas actividades, se encuentran las plataformas de educación, que no son 
más que un entorno informático en línea con muchas herramientas agrupadas y 
optimizadas para fines educativos que permiten la creación de diferentes cursos 
totalmente adaptables a cualquier centro de estudio. Posee módulos que están 
divididos principalmente en administrativos, académicos, de comunicación y de 
gestión que fomentan el intercambio de contenidos por diferentes vías: chats, 
correos, foros, videoconferencias, blogs y más (Barrera & Guapi, 2018).  
Las plataformas digitales se han vuelto relevantes para la educación, especialmente 
a nivel superior, donde los estudiantes buscan espontáneamente las soluciones, en 
entornos profesionales y tecnológicos ya que favorecen la interacción entre 
usuarios, otorgando herramientas que ofrecen alternativas a las limitaciones de 
comunicación que existen entre las personas en el mundo presencial y benefician 
las relaciones entre los alumnos y los docentes, empoderándolos como productores 
de conocimiento y no solo como receptores del mismo (Alvarado, 2019). 
Hoy en día los jóvenes, convergen en las redes sociales durante varias horas al día, 
no solamente para socializar, sino para intercambiar conocimiento, lo cual crea un 
espacio adecuado para la educación no solamente escolar, sino también profesional 
y tecnológica. Las redes sociales posibilitan el aprendizaje informal y motivan a sus 
usuarios hacia la autodidactica, lo que les permite complementar los conocimientos 
adquiridos en los centros de formación. Este marco de circunstancias se puede 
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aprovechar para promover el trabajo colaborativo, potenciando las diferentes 
interacciones que se dan normalmente en la educación presencial, pero ahora en la 
educación virtual (Martinez, et al. 2015). 
Para lograr el éxito profesional en una sociedad tecnológica, es imprescindible 
convertir la información en conocimiento, y en el caso particular de los profesionales 
en formación tecnológica, su reto es producir, difundir y consumir este conocimiento 
de manera rápida, eficaz y eficiente. El fenómeno de las redes sociales se vuelve 
especialmente atractivo en este contexto, debido a la masificación de su uso. 
Facebook, YouTube, WhatsApp, Instagram y Twitter son las redes sociales que 
encabezan las preferencias de los usuarios de redes sociales en el mundo entero, 
según el portal DATAREPORTAL (Kemp, 2022). 
Un estudio realizado en La Universidad de la Sabana de Colombia por Limas Suárez 
y Vargas Soracá (2020), muestra que los estudiantes acuden a las redes sociales 
para temas académicos por iniciativa propia, y encuentran herramientas de apoyo, 
no solo para la comunicación, si no también para el “(…)desarrollo de los procesos 
educativos. Así, el 95% del estudiantado utiliza estas plataformas para comunicarse, 
el 75% las emplea como herramienta de estudio y el 49% las destina como medio 
de entretenimiento y ocio” (Limas y Vargas, 2020, p. 8). 
La relación entre el aprendizaje superior y las redes sociales, es positivo, ya que 
estas últimas, promueven la interación entre los participantes de una asignatura. 
Además, permiten compartir conocimientos, favoreciendo que los estudiantes 
puedan explicar temas específicos de manera más frecuente que en ausencia de 
las redes sociales. Este proceso se lleva a cabo en su mayoría con el uso del 
teléfono móvil (Chavez y Gutierrez, 2015). 
La investigación realizada por Mayhuasca (2018), en la Universidad Nacional 
Federico Villareal de San Miguel de Perú, arrojó como resultado que el uso de las 
plataformas sociales mejora la metodología de aprendizaje en un 45% en cursos 
tradicionales de educación superior, que usan pizarras de pared, electrónicas, 
proyecciones, papelógrafos, etc., mediante la inserción de enlaces a redes sociales 
con alcance a todas las aristas del conocimiento, contribuyendo de manera 
significativa e innovadora en el estudio de los alumnos. También se reflejó una 
mejora del 50% en cursos que utilizan plataformas de simulación logrando hacer 
más atractivas y viables las tareas de investigación de los estudiantes. En cursos 
que usan herramientas CAD/CAM se logró una mejora del 30% logrando una 
ecología de diseño saludable. En dicha investigación se propuso el uso intensivo de 
redes sociales dado que permiten aplicar los diversos tipos de aprendizaje 
(Mayhuasca, 2018). 
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Rodriguez, et.al. (2017), en su estudio sobre los estudiantes de la Facultad de 
Ciencias de la Universidad de Sevilla, encontraron que las redes sociales son en sí 
una buena metodología didáctica, frente a las plataformas de aprendizaje virtual 
usadas en las universidades, dadas sus facilidades. Esto se observa al comparar el 
tiempo de aprendizaje de uso de los estudiantes en las plataformas virtuales, 
cuando ingresan a la universidad, versus las redes sociales que muchos estudiantes 
usan desde los 15 años. Como inconvenientes el estudio observó dos puntos: la 
distracción y la pérdida de privacidad (Rodriguez, et.al., 2017). 
Bernal, et.al. (2018), mencionan que las redes sociales permiten mejorar las 
metodologías de enseñanza aprendizaje al dar a sus usuarios un espacio abierto 
donde expresar sus opiniones, conocer las opiniones de los demás, informarse de 
cualquier tema, desarrollar pensamiento crítico y creatividad, y convirtiendo las 
interacciones en conocimiento y aprendizaje. 
En el artículo “Las redes sociales en educación”, se analiza bibliográficamente las 
experiencias de otros autores con el uso de las redes sociales en este campo. El 
artículo manifiesta que no se trata de una novedad, si no que se trata de elementos 
básicos utilizados en la sociedad aplicando buenas prácticas de estudio e 
investigación, evitando vicios en su uso. Los autores mencionan a la “generación 
muda”, como aquella que se caracteriza por el uso de redes sociales y textos 
escritos para el intercambio de información entre los estudiantes, lo cual, puede ser 
negativo si no se acompaña de metodologías de trabajo colaborativo, que moldeen 
a los estudiantes en la correcta escritura tanto en su vida personal como al usar 
redes sociales (Marín y Cabero, 2019). 
González y Muñoz (2016), en su estudio sobre el impacto de las redes sociales en 
la educación superior en la Universidad de Panamá, concluye que su uso no solo 
promueve la comunicación dentro de la familia universitaria, sino que son una 
vitrina, a nivel nacional e internacional, para las actividades desarrolladas en la 
universidad. Las encuestas realizadas en este estudio muestran que los estudiantes 
no solo reciben información, sino que son ahora generadores de la misma, 
recomendando a los docentes que aprovechen esta circunstancia en sus métodos 
de docencia, ya que dichas redes están al alcance de todos. Concluye y recomienda 
un trabajo colaborativo y eficaz, construyendo así el espacio educativo y 
adaptándolo a una sociedad de cambios continuos (González y Muñoz, 2016). 
Triviño, et.al. (2020), en su estudio sobre el Instagram como nuevo espacio de 
enseñanza-aprendizaje, indica que esta red se ha convertido para estos 
estudiantes, en una plataforma virtual de aprendizaje cómoda para trabajar, 
aprender y producir muy atractivo, aumentando mucho su motivación. Los 
resultados recogidos mostraron una respuesta positiva de parte de los estudiantes, 
mismos que subieron contenidos de creación propia, sin ser solicitados por el equipo 
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docente. Aunque al principio Instagram era considerado como una herramienta de 
apoyo, llegó a convertirse en el eje central de la metodología de trabajo por 
proyectos, logrando que los estudiantes obtengan habilidades para discriminar 
fuentes falsas de información y clasificar el contenido con el uso de hashtags, 
challenges e stories. 
 

Instagram como herramienta educacional 

Fidan y Debbağ (2021) en su estudio sobre los mapas de pensamiento adolescente 
al momento de usar Instagram como modelo educativo, encontraron que existen 
cuatro imágenes mentales habituales: comunicación e interacción, adquisición de 
conocimiento, entretenimiento y difusión e influencia negativa.  Este estudio 
demuestra que los jóvenes hoy ven a Instagram como herramienta de educativa.  
Gonulal (2019) investigó la actitud de los jóvenes, frente al uso de Instagram como 
herramienta de aprendizaje de idiomas, usando teléfonos móviles. En dicho trabajo 
se pudo observar que, Instagram tiene el potencial de ayudar a los estudiantes a 
mejorar sus habilidades idiomáticas y en particular su vocabulario y sus habilidades 
de comunicación.  Se pudo identificar que el estudio informal por este medio resultó 
beneficioso para los objetivos trazados por los estudiantes.        
Gil y Vida de León (2021), en su artículo sobre los influencers que comparten 
recursos educativos en Instagram, encontraron que los canales más exitosos no 
son los de contenido académico, sino aquellos que abordan temas como la 
maternidad y otros temas como estilo de vida, etc.  En general, los influencers 
utilizan cada vez formas más atractivas para llegar con su contenido a una mayor 
cantidad de personas, principalmente promocionando capacitaciones de diferentes 
tópicos.      
Coman, et. al. (2021), en su estudio sobre los usos académicos de Facebook e 
Instagram durante la pandemia, identificó que los estudiantes tienen una actitud más 
positiva para usar Facebook como plataforma de educación, mientras que, en el 
caso de Instagram, se mostraron más reticentes y menos entusiastas. Los únicos 
que prefirieron Instagram fueron los estudiantes de PHD. 
Considerando la materia electricidad en la cual el presente estudio propone 
implementar este tipo de educación, se ha investigado que el uso de las TIC en este 
campo, potencia el entendimiento de la asignatura y despierta el interés de los 
estudiantes por aprender y comprender tanto la teoría como la práctica que se 
incluyen en esta asignatura, para luego ser aplicados en su carrera de formación 
profesional (Soberats e Isla, 2010). 
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Las herramientas digitales, entre ellas los simuladores de circuitos eléctricos, son 
claves en el desarrollo del pensamiento técnico y tecnológico del estudiante, ya que 
agilitan la comprensión de los conocimientos teóricos, mediante la aplicación en 
entornos virtuales de lo aprendido en clases, a un menor costo y prácticamente de 
inmediato. Estos entornos virtuales, despiertan la curiosidad del estudiante y 
favorecen que experimente lo recibidos en clases, mejorando su aprendizaje 
práctico tanto individual como grupal, en entornos seguros, económicos y 
disponibles en el momento que se los requiera (Gómez-Arteta, 2021). 
Becerro (2009) identifica 3 tipos de plataformas educativas: comerciales, de 
software libre y de desarrollo propio.  A continuación, una breve descripción:  
 
Tabla 1.  Tipos de plataformas educativas´ 
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Fuente: Elaboración propia 

 

Contextualización y diseño del proyecto 

La presente propuesta plantea la utilización de la red social Instagram, como 
entorno virtual de aprendizaje. Se ha elegido esta red social, considerando que los 
jóvenes la utilizan constantemente, ya sea para mostrar su imagen, obtener 
información de temas que consideren relevantes e incluso interactuar con personas 
cuyos intereses sean similares. Se considera la viabilidad de poder ofrecer un 
espacio académico virtual para compartir entre estudiantes y docentes, mediante la 
materia de electricidad del Instituto Superior Tecnológico de Artes del Ecuador, 
utilizando las herramientas de las que dispone esta red social, como por ejemplo, 
los “en vivos”, reels, historias, posts etc., contribuyendo de este modo al 
fortalecimiento de los procesos participativos de formación de los alumnos del 
primer ciclo de la carrera de Electricidad de la institución. 
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 Descripción del centro educativo 

El Instituto Superior Tecnológico de Artes del Ecuador-ITAE, fue creado en al año 
2004, como el primer instituto superior privado de educación de artes en Guayaquil 
- Ecuador, con validación de las entidades evaluadoras del estado como la 
Secretaría de Educación Superior, Ciencia, Tecnología e Innovación- Senescyt y el 
Consejo de Educación Superior- CES. En el 2011 el ITAE pasa a ser una institución 
de educación superior pública, manejada por el Estado y en el 2014 obtiene la 
acreditación del Consejo de Evaluación, Acreditación y Aseguramiento de la Calidad 
de la Educación Superior (CEAACES).  
Para el año 2015 las carreras artísticas son absorbidas por la Universidad de las 
Artes, y en el año 2016 se firma un convenio de adscripción entre la Universidad de 
las Artes y el  ITAE, cuyo objetivo es fortalecer la educación artística en la ciudad 
de Guayaquil, dando paso a una nueva propuesta de educación técnica de artes y 
creando en el año 2018 la carrera de Tecnología Superior en Sonido y Acústica, la 
cual en la actualidad tiene once (11) docentes y 125 estudiantes de diferentes 
niveles.  
La carrera de Tecnología en Sonido y Acústica tiene una duración de cinco (5) 
semestres (malla adjunta en el anexo B), la mayoría de los estudiantes están en 
edades comprendidas entre 18 y 28 años, en su mayoría con recursos económicos 
limitados, con viviendas ubicadas en barrios rurales o en las consideradas zonas 
rojas urbanas, es decir, en sitios con altos índices delincuenciales. Además, muchos 
de ellos ya tienen a cargo una familia, todo lo cual los hace candidatos a la deserción 
universitaria.   
La SENESCYT es el ente gubernamental que administra el presupuesto asignado 
para ITAE. En este sentido, la gestión para la adjudicación presupuestaria es 
bastante engorrosa, lo cual ha generado consecuencias, como, por ejemplo, que 
los laboratorios de computación no cuenten con equipos operativos, tecnológicos 
en buen estado y actualizados, o que la infraestructura en general se encuentre 
deteriorada por el paso de los años y la falta de mantenimiento.  
ITAE está ubicado en el Parque Forestal, en el Centro Cívico de Guayaquil, en las 
calles Venezuela y Quito. La edificación es propiedad del municipio de la ciudad y 
cuenta con seis (6) aulas, dos laboratorios computacionales, un estudio de 
grabación y un teatro. Cuenta con una página web y se ha mantenido activo en 
redes sociales, creando eventos con expositores expertos en temas de artes, con 
el objeto de motivar a los estudiantes a continuar con sus estudios. 
Según el silabo, la descripción de la asignatura es: “A través de la asignatura 
Electricidad, se dominará el uso de las simbologías, herramientas, dispositivos y 
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componentes principales en una medición eléctrico-acústica, para de esa manera 
optimizar la instalación eléctrica, o su auditoría, de un sistema de sonido”. 
El objetivo de la asignatura es: Estudiar las aplicaciones de la Electricidad en los 
sistemas de sonido, con el objetivo de conocer, analizar, aplicar conceptos, 
determinar propiedades, circuitos básicos e instrumentos de medición eléctrica, 
para que puedan servir en la solución de problemas y optimización de la instalación 
y conexión al sistema de alimentación eléctrica de los diferentes bloques de la 
cadena de sonido. 
 

Destinatarios del proyecto 

Beneficiarios directos: La propuesta está dirigida a estudiantes del primer ciclo de 
la asignatura de Electricidad de la carrera de Tecnología en Sonido y Acústica del 
ITAE, quienes interactuarán tanto con el docente encargado como entre 
compañeros de clase, todo esto en un grupo cerrado denominado “ELECTRICIDAD-
ITAE”. 
Beneficiarios indirectos: Los docentes del primer nivel de la asignatura de 
Electricidad, serán beneficiarios indirectos de este proyecto ya que tendrán la 
oportunidad de impartir su clase desde una modalidad innovadora y motivante para 
sus alumnos. Dichos educadores serán los encargados de administrar el grupo 
cerrado en Instagram, establecer las actividades evaluar la participación de cada 
uno los estudiantes que cursan esta materia.  
Adicionalmente, los docentes de otras asignaturas podrán apreciar esta innovación 
y se convertirán también en beneficiarios indirectos de la propuesta, ya que tendrán 
la oportunidad de observar y analizar esta nueva manera de impartir las asignaturas 
y estudiar la posibilidad de aplicarlo en sus materias o en otras facultades. Inclusive, 
el proyecto servirá como precedente para que los educandos investiguen 
innovadoras herramientas, en otras redes sociales, para impartir sus clases. 
Este trabajo basa su propuesta en el uso de Instagram como entorno de 
aprendizaje, en la materia de Electricidad en el ITAE, que se imparte dos días a la 
semana, en sesiones de 90 minutos.  Esta modalidad pretende favorecer la 
interacción de los estudiantes, de modo que no sean simples receptores sino que 
también generen conocimiento mientras interactúan en el sitio web establecido, ya 
sea en las actividades propuestas por el educador o desarrollando instinto 
investigativo. De esta manera, se aspira a crear una base con todos los aportes de 
los estudiantes que posteriormente puede ser utilizada como fuente de consulta por 
los participantes de esa clase.  
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Lo que se busca es que las clases no solo sean un sitio de transmisión unilateral de 
conocimientos, sino que el educando forme parte de una experiencia práctica de la 
materia de electricidad. Con este fin, se creó una cuenta de Instagram en la cual 
participan un grupo exclusivo y cerrado de alumnos. El nombre de dicho entorno 
virtual de aprendizaje es “ELECTRICIDAD-ITAE”, para que sea fácilmente 
identificada por los estudiantes. En este sitio web se publicarán los trabajos, 
actividades y otras participaciones de los alumnos. El docente encargado de la 
asignatura será el administrador y responsable de dicha cuenta.  
Cada actividad propuesta por el docente, está diseñada con un objetivo. Algunas 
han sido planteadas para trabajarlas en grupo y luego generar una exposición ya 
sea verbal o mediante una publicación en la red objeto de esta investigación. Se ha 
considerado el uso de algunas aplicaciones gratuitas con el afán de promover 
simultáneamente el desarrollo de habilidades tecnológicas en los alumnos.  Se 
realizarán videoconferencias en las cuales el tutor explicará nuevos temas del micro 
currículo y a su vez los educandos podrán compartir sus exposiciones y absolver 
cualquier interrogante que se hayan presentado ya sea durante la presentación del 
profesor o en la ejecución de sus tareas. Estas clases serán grabadas y archivadas 
en la base de datos del mismo sitio web, junto con los demás aportes de los 
participantes, como medio de consulta.  
Acorde a las políticas de inclusión de la institución, se han considerado 
adaptaciones a los programas curriculares que atiendan de manera específica, las 
necesidades de estudiantes con algún tipo de déficit en su aprendizaje.  
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Resultados del proceso de investigación 
Se han recogido datos mediante la herramienta de la encuesta, con el fin de medir 
el comportamiento de las variables consideradas y lograr un diagnóstico que permita 
determinar las frecuencias de uso de los diferentes equipos de tecnología y sitios 
web, por parte de los alumnos. Con este fin, se realizó el procesamiento estadístico 
de la información recolectada en la encuesta, misma que se llevó a cabo utilizando 
la aplicación Survey Monkey donde se creó una base de datos estructurada por el 
investigador, compuesta por 24 estudiantes regulares y activos de la asignatura 
Electricidad del primer ciclo, del semestre A-2022. Los educandos respondieron a 
las siguientes consultas: 
 
Pregunta 1: En ITAE, ¿usted es estudiante, docente o administrativo? 
  

Figura 1. Estadística 1. Tipo de Participantes en la encuesta 

 

 
 
 
De las 24 personas entrevistadas, un 100% son estudiantes, por lo que los 
resultados evidenciaran exclusivamente la opinión de este grupo objetivo. 
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Pregunta 2: ¿Cuál de los siguientes equipos usted posee para educación virtual y 
cuál le prestan? 
 

Figura 2. Estadística 2. Equipos utilizados.  

 

 
De las 24 personas entrevistadas, se obtuvieron datos relevantes como que el 29% 
de los estudiantes posee su propio celular, siendo esta herramienta de uso personal, 
ya que el 0% utiliza uno prestado, le sigue un 26% de alumnos que poseen su propia 
laptop y un 18% que cuenta con una PC. Entre los casos de usuarios que no poseen 
su propio dispositivo se puede apreciar que el 7% accede a laptops y PC ya sea 
prestada o alquilada.  Algunos de los entrevistados manifestaron tener 2 o más de 
estos artefactos, lo que explica que la totalidad de respuestas sea mayor a 24. 
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Pregunta 3: Ordene según la cantidad de uso, el equipo que usa para la enseñanza, 
aprendizaje o trabajo virtual, siendo 5 el que más usa y 1 el que menos usa. 
Al realizar esta consulta, la estadística demuestra que el Smartphone es el equipo 
preferido de los estudiantes.  

Figura 3. Estadística 3 Frecuencia de uso de PC’s de escritorio 

 
Analizados individualmente, dichos resultados permiten apreciar que entre los 
entrevistados que tienen acceso a una PC, el 47% la prefiere a otros dispositivos al 
momento de estudiar o recibir una clase y un 18% la usa moderadamente.  Por otra 
parte, se aprecia que un 6% la usa poco y otro 6% muy poco, mientras que un 23% 
no la usa.  
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Figura 4. Estadística 4. Frecuencia de uso de Laptops.  

 
Entre los alumnos que tienen acceso a Laptops, el 32% la usa moderadamente para 
temas educativos, mientras que un 26% la prefiere frente a otros dispositivos y otro 
26% la usa muy poco. El 5% la usa poco y el 11% no la utiliza. 
 

Figura 5. Estadística 5. Frecuencia de uso de Tablets. 
 

 
Entre los usuarios de tablets el comportamiento es que el 61% no las utiliza para 
fines de estudio, un 8% lo usa moderadamente, 8% muy poco, pero existe un 8% 
que la prefiere sobre los demás dispositivos.  
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Figura 6. Estadística 6. Frecuencia de uso de Smartphones.  
 

 
Entre los usuarios de Smartphones, el 47% los prefiere al momento de recibir una 
clase, en tanto que un 21% los usa moderadamente, un 16% no usa, un 11% usa 
poco y un 5% muy poco.  
Pregunta 4: Ordene de acuerdo con el uso que usted le da personalmente, para 
estudio y/o trabajo, las redes sociales que usted usa, siendo 1 la que menos usa o 
no usa y 5 la que más usa. 
 
Al consultar sobre cuál es la red social que más utilizan los encuestados para 
efectos de estudio o trabajo, se aprecia que la favorita es YouTube y la menos 
considerada para estas actividades es Twitter. 
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Figura 7. Frecuencia de uso del Facebook.  

 
Analizadas individualmente, vemos que entre los usuarios de Facebook el 40% lo 
usa muy poco para fines educativos o laborales, el 25% lo usa poco, un 15% lo usa 
moderadamente y otro 15% la prefiere sobre las demás, en tanto que un 5% no lo 
usa 
. 

Figura 8. Frecuencia de uso de YouTube. 

En lo referente a YouTube, el 45% lo usa moderadamente, el 32% la considera su 
favorita, en tanto que un 14% la usa poco y un 9% muy poco. 



Instagram como plataforma virtual de aprendizaje para la asignatura Electricidad  

 

25 

 

 
Figura 9.  Frecuencia de uso de Instagram.  

El 25% de los usuarios de Instagram entrevistados, manifestó que no usa esta red 
para fines educativos ni de trabajo, otro 25% indicó que la usa poco y otro 25% muy 
poco. Un 10% la usa moderadamente y tan solo el 15% comentó que es la red que 
más utiliza.   

Figura 10. Frecuencia de uso de Twitter.  

 
En cuanto a los usuarios de Twitter, el 75% de los encuestados no usa esta red, el 
10% la usa moderadamente, el 10% la utiliza poco y el 5% muy poco. 
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Al ser consultados sobre el uso de la red social Tiktok, el 33% no la usa con fines 
de estudio ni trabajo, el 29% la usa muy poco, el 19% moderadamente, el 14% poco 
y solo el 5% indicó que es la que más utiliza.  
 
Pregunta 5: Si tuviera que recibir o impartir clases en una de las siguientes redes 
sociales, ¿cuál elegiría? 
Se puede analizar que la mayoría de los encuestados posicionan YouTube como la 
red más idónea para sus estudios, un 17% se manifestó a favor de Facebook, un 
13% por otras redes, un 8% eligió Instagram y otro 8% Tiktok. 
 
Pregunta 6: Al interactuar en el chat de una presentación en vivo (en directo) en 
una de las siguientes redes sociales, ¿cuál prefiere? 
 
Los estudiantes eligieron YouTube como la red en la cual se sentirían más cómodos 
para interactuar en una presentación en vivo. El 29% eligió Facebook y el 17% 
Instagram.  Por otra parte, un 4% estuvo de acuerdo en usar Tiktok, 4% Twitter y 
4% otras redes. 
 
Pregunta 7.  Cuando usted observa videos, fotos, etc. en su celular, lo hace 
poniendo la pantalla de manera: vertical, horizontal o le es indiferente. 
 

Los alumnos eligieron en un 62% que preferían la pantalla horizontal, el 21% de 
ellos comentaron que usaban más la vertical y el 17% se mostró indiferente. 
El proyecto estará a cargo del docente que imparte la materia Electricidad.  Se 
requerirá la autorización del director de la carrera y del rector de dicha institución 
para exponer este proyecto. 
 
Pregunta 8: ¿Le gustaría recibir o impartir clases por las redes sociales?  
El 59% de los encuestados estuvieron a favor de recibir o impartir clases por redes 
sociales, el 33% no está de acuerdo y el 8% ninguna de las anteriores. 
Se realizó una entrevista de tipo semiestructurada al Docente encargado de la 
materia Electricidad en la institución, en la cual se recopilaron datos cualitativos 
fidedignos. Se procedió al análisis de los mismos mediante una selección de 
códigos en un sistema de rangos que se interrelacionaron entre sí, con lo cual se 
simplificó y focalizó la interpretación de los datos. 
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Desarrollo de la entrevista 

1. ¿Cuáles son las características claves que debe tener una red social para 
que resulte idónea para actividades educativas? 

Bueno, considero que la más importante es poder acceder tanto a los dispositivos 
necesarios como al internet.  En el caso del ITAE, al tratarse de una institución 
pública, el grupo objetivo se compone mayormente de jóvenes con escasos 
recursos económicos por lo cual se hace necesario tomar en cuenta ese 
aspecto.   Por lo demás, debe permitir la interacción, el trabajar en equipo, y 
tener capacidad para subir material y almacenarlo, tanto por parte del docente 
como de los alumnos.   

2. ¿Qué capacidades se pueden desarrollar en los estudiantes, si se 
implementa un tipo de educación virtual utilizando redes sociales?    

Se aspira poder desarrollar en los alumnos capacidades de tipo exploratorio, que 
motiven al estudiante a generar más conocimientos y procesuales, que les 
ayuden a no quedarse en la superficie sino que pongan en acción sus 
habilidades.  

3. En el caso específico de la materia Electricidad, ¿cómo se manejaría como 
aula virtual en una red social? 

Sería importante estructurar el pensum de tal manera que se integren todos los 
recursos disponibles en la plataforma, tanto con imágenes, sonido y 
animaciones. En el caso de Instagram, por ejemplo, existen recursos como los 
“en vivos”, reels, historias, posts, etc.  Todo se puede utilizar para hacer de la 
clase un espacio de mayor interés, incluso combinando recursos con otras 
aplicaciones, en beneficio de los estudiantes.    

4. ¿Cree usted que los estudiantes se adaptarían rápidamente a un sistema 
como este?  

Totalmente que sí, hoy los jóvenes están muy familiarizados con las redes sociales 
y conocen perfectamente sus funciones, tanto las clases como las actividades 
asincrónicas se volverán más interesantes y satisfactorias para ellos. 

5. ¿Cómo percibe usted la posición de los directivos frente a este tipo de 
proyectos?  

Los directivos de la Universidad siempre muestran apertura a todo lo que representa 
un avance en la misión de formar profesionales capaces y exitosos, y en este 
caso, creo que se trata de un proyecto bastante viable. 

6. ¿Se necesita mucho dinero para poder implementar este proyecto?  
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No, como indiqué en el inicio de la entrevista, para implementar este tipo de 
educación principalmente se necesita que el estudiante tenga acceso a 
internet y un dispositivo.  Hoy en día, casi todos los estudiantes cuentan con 
estos recursos ya sean propios o alquilados.   
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Competencias básicas de la propuesta de 
innovación 

Las competencias que se busca desarrollar con esta propuesta son:  
• Competencias básicas en ciencia y tecnología  
• Competencia digital  
• Aprender a aprender  

 

Metodología del proyecto 

En el presente trabajo se consultó fuentes bibliográficas como libros, tesis y artículos 
especializados, con el objetivo de conocer, comprender y analizar conceptos, 
estudiar experiencias anteriores y metodologías que pudieran aplicarse en este 
proyecto.  
Se empleó el método descriptivo que sirvió para determinar las particularidades más 
relevantes de la población objeto de la investigación, es decir docentes y alumnos. 
Para Dankhe (1986) con el método descriptivo se identifican las características 
principales de una muestra de individuos, grupos de trabajo o sociedades motivo de 
un análisis. El estudio descriptivo aportó con información precisa sobre las 
preferencias y particularidades de la muestra analizada, en este caso, de los 
protagonistas de los distintos procesos considerados en este estudio. Dicha 
información se utilizó para desarrollar estrategias apropiadas que contribuyan al 
éxito de la propuesta.   
 Se empleó el método correlacional para valorar diferentes variables como por 
ejemplo, comunicación efectiva, eficiencia en la metodología de aprendizaje, 
optimización de tiempos e interacción colaborativa entre los beneficiarios de este 
proyecto. De acuerdo con Rus (2020), este tipo de investigación valora 2 variables 
y como se interrelacionan entre sí.  Con dicho análisis se determinó la relación entre 
el uso masivo del Instagram como red social entre los alumnos y las ventajas que 
este uso frecuente puede significar al momento de impartir una asignatura.   
Por otra parte, se utilizó la metodología cualitativa, utilizando como herramienta, la 
entrevista, que en este caso se hizo a algunos docentes de la carrera de Tecnología 
en Sonido y Acústica, lo que permitió que a través de preguntas diseñadas 
específicamente sobre el tema,  se pueda observar cómo  los participantes perciben 
esta realidad, siendo que el objetivo principal de la actividad fue detallar lo que 
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ocurre, en tiempo presente y así lograr una mayor comprensión de las tendencias 
sociales del ambiente  educativo objeto del presente trabajo. En este método, de 
acuerdo con García, et al. (2009), es vital que el investigador preste atención al 
punto de vista de cada participante de la actividad. este proceso debe llevarse a 
cabo de manera flexible y dar relevancia a las opiniones que los participantes 
aportan sobre temas abiertos del tema consultado. La entrevista es una herramienta 
mediante la cual se busca una aproximación del entrevistado con su entorno real, 
Se busca obtener datos objetivos que puedan ser de utilidad para lograr el objetivo 
propuesto. Morgan y Cogger (1989) en su libro “Manual del Entrevistador” 
manifiestan que la entrevista se trata de una conversación que tiene un propósito 
en particular, donde las interacciones se manifiestan mediante algunos aspectos de 
la comunicación.  
Según Casas et. al. (2003), con la encuesta se obtienen datos que luego son 
analizados con rapidez y eficacia.  En el presente trabajo se aplicó la metodología 
cuantitativa, aplicando la encuesta a estudiantes que cursan el primer nivel de 
Electricidad. Esta herramienta permitió analizar las respuestas estadísticamente, 
utilizando los datos obtenidos para el desarrollo de indicadores estratégicos, 
también llamados KPI’s, que permitirán llevar un control de los resultados e 
implementarlos en el proyecto.  Para mayor comprensión, la siguiente tabla presenta 
las perspectivas tanto de la investigación cuantitativa como cualitativa: 
Tabla 2 Diferenciación del enfoque cuantitativo y el cualitativo 

 
Nota: Tomado de García, et al., 2009 

Recursos 
Ø Recursos humanos 
Ø Aplicación móvil o web de Instagram  
Ø Internet   
Ø Ordenador o celular inteligente  
Ø Correo electrónico en Gmail  
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Ø Programa gratuito de modelado Thinkercad 
Ø Programa de simulación y diseño de circuitos Multisim 
 
Presupuesto 
Para la implementación de este proyecto de innovación, cada estudiante 
necesitará realizar una inversión que esta investigación ha establecido en los 
siguientes rubros:  
Tabla 3 Presupuesto de inversión para estudiantes 

 
Fuente: Elaboración propia 

El presente trabajo estima que, para la implementación de la propuesta, los 
estudiantes requieren incurrir en una inversión aproximada de USD $ 590,00 
aproximadamente.  Se habla de aproximación de valores debido a que ciertos 
rubros van a depender de las marcas o de lo avanzado de la tecnología, como es el 
caso de las computadoras y celulares a los que el estudiante va a acceder.   
El rubro de mayor valor considerado en este presupuesto es el que corresponde a 
la adquisición de un computador o celular inteligente, que en este caso se considera 
un valor promedio en el mercado de USD $500,00.   
Para acceder a las clases, se necesita contar con un plan básico de internet, mismo 
que tiene un costo aproximado mensual en el mercado de USD $15,00.   Un costo 
transversal es el pago de energía eléctrica al que se le ha asignado un valor de USD 
$ 25,00.  
Una alternativa viable para estudiantes que no cuenten con internet en sus hogares 
o con un ordenador o celular inteligente, son los sitios de alquiler de este servicio 
conocidos como Ciber. Los estudiantes pueden acudir a estos lugares donde se 
puede solicitar el servicio por horas. Para este ejercicio, se ha calculado un costo 
aproximado entre USD $ 0,50 y USD $ 0,75 por hora.  
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Por otra parte, las aplicaciones recomendadas para esta propuesta pueden 
descargarse gratuitamente, y no necesitan un ordenador de características 
específicas para que operen correctamente.  
Por su parte, el ITAE también requiere considerar un presupuesto para la 
implementación de la presente propuesta de innovación, que incluye los valores 
correspondientes al pago de salarios a los docentes.   
Tabla 4 Presupuesto para la institución  

Fuente: Elaboración propia 
Al tratarse de una institución estatal, de enseñanza, el presupuesto está sujeto a 
una planificación anual de sus finanzas, previa a la consignación de la partida 
correspondiente por parte del gobierno central hace anualmente a favor de la 
institución.  De ahí radica la importancia de que el proyecto sea aprobado antes de 
terminar el año, para que de este modo pueda ser incluido en la planificación 2023.  
En la actualidad, el ITAE mantiene las clases de forma virtual, por lo que cada uno 
de los docentes han tenido la necesidad de adquirir un plan de internet en sus 
domicilios, además de verse en la necesidad de asumir el costo de consumo de 
energía eléctrica adicional.  En lo que respecta a los ordenadores, cada docente 
labora con su propio equipo. Es decir que, bajo las condiciones actuales, el ITAE 
sólo asume el rubro de pago de los docentes, ya que los otros, son asumidos por 
cada docente.  
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Actividades 

El presente trabajo propone el uso de Instagram como plataforma de educación para 
los estudiantes del primer ciclo de la asignatura Electricidad en la Carrera de 
Tecnología en Sonido y Acústica, por lo cual el 100% de los mismos deben tener 
habilitada la red social Instagram, para el correcto desarrollo de las actividades a 
realizarse durante esta formación.  El docente creará un grupo cerrado en la cuenta 
de Instagram asignada a este curso, denominado “Electricidad-ITAE 2022” con 
todos los alumnos como miembros. Posteriormente los estudiantes se unirán al 
grupo cerrado a través de un link de invitación, que se encontrará en el espacio del 
Moodle institucional asignado para esta asignatura. Con la finalidad de evitar que 
personas ajenas al curso logren ingresar, el docente estará a cargo de la 
administración de la cuenta de Instagram y podrá establecer quien puede ingresar 
al grupo.  
El docente será el responsable de realizar una breve descripción del grupo en el 
inicio, con el fin de que los estudiantes confirmen que se trata del grupo que están 
buscando. Adicionalmente, establecerá ciertas reglas que favorezcan el 
cumplimiento de los objetivos didácticos propuestos y se llenen las expectativas de 
los integrantes. 
Para tener un mejor control de los miembros del grupo, el docente realizará una 
verificación cruzada del nombre del usuario, con los matriculados en la asignatura 
que se encuentran en la lista emitida por secretaría de ITAE, junto con los usuarios 
que los estudiantes declararon al matricularse. 
Dentro de las metodologías de estudio que se aplicarán en este curso, se considera 
el aprendizaje colaborativo, en el cual, todos los estudiantes participarán de manera 
activa en el conocimiento impartido en el aula, no solo de manera individual, sino 
grupal, es decir, que el aula sólo avanzará cuando todos los participantes hayan 
entendido y aprendido la materia. 
En el inicio del curso, el docente realizará un video de bienvenida, el cual será 
publicado en el grupo de Instagram como introducción en el cual dará a conocer las 
normas o reglas en las que se enmarcará la asignatura. El video también explicará 
la importancia de la electricidad en la cadena electroacústica, dentro de los sistemas 
de sonido y acústica, dejando establecido el objetivo principal de la asignatura en la 
carrera. 
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Actividades programadas 
Actividad 1 
Nombre de la actividad: Los conocimientos previos 
Objetivo de la actividad: Determinar los conocimientos sobre electricidad, 
adquiridos en bachillerato, por los participantes, mediante una evaluación en la cual 
se usa la plataforma Kahoot, buscando el acercamiento al concepto de gamificación, 
que ayude al objetivo de lograr un ambiente ameno. 
Descripción: La asignatura de electricidad tiene como prerrequisito los 
conocimientos adquiridos en el bachillerato técnico en electricidad, por esta razón 
es necesario realizar una prueba diagnóstica al iniciar con la esta asignatura. 
El resultado de dicha prueba diagnóstica será colocado en el grupo de Instagram y 
en el muro de la asignatura en Moodle. Una vez que el docente conozca los 
resultados obtenidos de esta actividad podrá determinar los conceptos que debe 
fortalecer en los estudiantes. En la siguiente figura se muestra como estarían 
presentados los resultados de la evaluación en la red social Instagram y en Moodle. 

Figura 11. Resultados de la evaluación diagnóstica en Moodle 

 
El docente creará una evaluación en esta herramienta que tiene un formato a 
manera de juego. Cuando haya creado dicha prueba, el Kahoot! le proporcionará 
un pin de acceso, mismo que compartirá exclusivamente con sus alumnos, quienes 
se podrán unir usando sus dispositivos.  Al ingresar para rendir la evaluación 
diagnóstica, el maestro verificará que sólo se han unido los integrantes de la clase. 
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El estudiante que ingrese, colocará su nombre en Kahoot con lo cual visualizará las 
preguntas que debe contestar en un tiempo limitado. Una vez que los jugadores 
hayan concluido el test, la aplicación mostrará las respuestas y los puntajes a los 
participantes y al educador. Posteriormente, el docente recibirá un resumen de las 
respuestas de los participantes, en base a esto, se encargará de asignar las 
calificaciones correspondientes. Esto servirá como insumo para determinar que 
temáticas se debe retomar o desde que parte de la asignatura comenzar.  
Actividad 2 
Nombre de la actividad: Llamada grupal: Básicos de la electricidad. 
Objetivo de la actividad: Realizar una reunión agendada dentro del grupo de 
Instagram donde se impartirá la clase de “Básicos de la electricidad” utilizando las 
herramientas que la red social provee. 
Descripción: Esta actividad consiste en que cada estudiante se conectará a una 
llamada grupal previamente programada en la cual el docente realizará una 
exposición presentando posts de Instagram sobre la unidad de electricidad que se 
trabaja actualmente. Aquí el educador presentará un tema y los estudiantes darán 
sus aportes sobre lo comentado.  

Figura 12. Material y actividad 2 en Instagram.  
 

Actividad 3 
Nombre de la actividad: Comportamiento eléctrico - Uso del simulador Multisim 
online 
Objetivo de la actividad: Simular un circuito eléctrico básico, basado en el 
diagrama esquemático del mismo. 
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Descripción: El estudiante simulará un diagrama dibujando en el simulador 
Multisim online, aquí el estudiante tendrá que explicar de una forma la interacción 
de voltaje, corriente y resistencia en un circuito eléctrico básico. 
El archivo de simulación debe contener el nombre del estudiante y el título de la 
actividad, luego de realizado en el simulador Multisim se tendrá que publicar su 
captura y enlace público del mismo en el grupo de Instagram. 
Tomando en consideración que la ITAE utiliza Moodle para realizar las calificaciones 
de las diferentes actividades, se creará una agenda en dicha plataforma donde los 
estudiantes solo recibirán una calificación en base a lo presentado en Instagram. 

Figura 13. Ejemplo de simulación en actividad 3. 

Actividad 4 
Nombre de la actividad: Realización de tutorial utilizando los conceptos aprendidos 
mediante un Reel. 
Objetivo de la actividad: Cada estudiante subirá un Reel en formato de tutorial 
sobre la continuidad en interruptores de control de tiempo 
Descripción: El estudiante grabará un Instagram Reel donde exponga los pasos 
para comprobar la continuidad de los interruptores en un temporizador, luego este 
será publicado y calificado por el profesor. 
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Criterios de calificación de actividades 

La actividad 1 al ser una evaluación diagnóstica, se califica de manera automática 
por Kahoot, los resultados son almacenados en la aplicación y en el grupo de 
Instagram. De esta manera, el docente podrá determinar los estudiantes que 
rindieron la evaluación y los resultados alcanzados. 
Para las actividades 2,3 y 4 se ha diseñado una rúbrica, esta es calificada sobre 20 
puntos y en caso de que se requiera se realizará una regla de 3 la cual permitirá 
evaluar de una forma más objetiva cada una de las actividades realizadas, al 
tratarse de una propuesta colaborativa se solicitará que cada uno de los grupos o 
estudiantes evalúe a sus pares, es decir, la evaluación grupal y personal será 
aleatoria. A continuación, se presenta la rúbrica que se usará para evaluar cada 
actividad: 
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Tabla 5 Rúbrica de calificación 

Ítem 4 3 2 1 

Enfoque en el 
tema 

(Contenido) 

El tema 
desarrollado 
cumple con 
las 
características 
solicitadas, 
orden, uso de 
fuentes 
bibliográficas.  

El tema posee 
una idea 
principal pero el 
desarrollo es 
general.  

El tema se 
muestra 
desordenado y 
con poco 
apoyo 
bibliográfico.  

El tema esta 
desordenado y 
sin apoyo 
bibliográfico  

Desarrollo del 
Tema 

(Contenido) 

La 
sustentación 
es clara, 
haciendo 
aportes 
relevantes en 
cada 
intervención 
dejando de 
lado lo obvio. 
Muestra más 
de 2 detalles.  

La sustentación 
es clara y se 
limita a 
sustentar lo 
obvio en cada 
intervención. 
Muestra 2 
detalles.  

Presenta 1 
detalle, el cual 
no está muy 
claro.  

No presenta 
ningún detalle 
en sus 
intervenciones  

Presentación o 
Exposición 

Dentro de la 
exposición 
modula su voz 
o usa los  

Dentro de la 
exposición 
modula su voz, 
pero no es  

Dentro de la 
exposición no 
modula o no 
usa signos de  La exposición 

es plana, el 
mensaje no se 
entiende  

signos de 
puntuación de 
manera 
correcta.  

claro en su 
mensaje. no 
usa signos de 
puntuación, la 
publicación es 
poco clara.  

puntuación, el 
mensaje no es 
claro.  

Gramática y 
Ortografía 

El alumno no 
comete 
erratas de 
gramática u 
ortografía que 
desvíen la 

El alumno 
presenta de 1-2 
equivocaciones 
de gramática u 
ortografía lo 
que distrae al 

El alumno 
presenta entre 
3 y 4 
equivocaciones 
de gramática u 
ortografía que 

El educando 
presenta más 
de 4 
equivocaciones 
de gramática u 
ortografía que 
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atención del 
lector en el 
trabajo 
realizado.  

lector del 
trabajo 
realizado.  

desvían la 
atención del 
lector, del 
trabajo 
realizado.  

desvían la 
atención del 
lector, del 
trabajo 
realizado.  

Fuentes 
(Referenciación) 

Todas las 
fuentes 
utilizadas son 
citadas 
correctamente 
y los hechos 
son creíbles.  

Todas las 
fuentes 
utilizadas son 
citadas 
correctamente y 
los 
acontecimientos 
son creíbles.  

La mayoría de 
las fuentes 
usadas son 
citadas 
correctamente 
y los hechos 
son creíbles.  

Muchas 
fuentes usadas 
no están 
citadas 
correctamente.  

 
Fuente: Elaboración propia 

Con la finalidad de evaluar a la red social Instagram como plataforma de aprendizaje 
virtual se ha diseñado la siguiente rúbrica:  
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Tabla 6 Rúbrica de calificación de Instagram 

 
Fuente: Elaboración propia

 

Indicadores de desempeño 

El presente trabajo propone el uso de la red social Instagram como plataforma 
educativa que aspira otorgar ventajas académicas para los alumnos que cursan el 
primer nivel de la materia “Electricidad”. Con este fin, se propone implementar 
instrumentos de valoración que midan el progreso de actividades fundamentales de 
esta modalidad de enseñanza y que dichas mediciones ayuden a corroborar la 
efectividad de esta. 
En este punto, es importante tener claro cuáles son los objetivos a alcanzar y cuáles 
son las fortalezas que ofrece la red social.  Para conseguir que estas mejoras sean 
significativas, el compromiso tanto del docente como de los alumnos beneficiarios 
de este proyecto es vital, así como la integración de dichos actores y la claridad el 
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esquema de enseñanza.  Es por ello por lo que se han desarrollado algunos 
indicadores de desempeño también conocidos como KPI’s.  Se establecen los 
siguientes parámetros para cada KPI: 

• Objetivo de ejecución  
• Fórmula de cálculo 
• Responsable del KPI 
• Frecuencia de actualización 
• Metas propuestas 
• Semáforo indicador del estado del KP 

Con estas acciones no solo se persigue medir la eficacia de la implementación sino 
identificar si son sostenibles en el tiempo.  
Los KPI´s que se consideraron son:  

• Número de estudiantes matriculados, vs número de estudiantes con 
promedios mayores a 7. 

• Número de tareas practicas realizadas vs número de tareas cumplidas a 
satisfacción. 

• Número de horas utilizadas por el docente en preparar las clases virtuales en 
zoom vs número de horas que utiliza en preparar clases en Instagram. 
 

Evaluación 

Una vez detectada la necesidad de buscar nuevos e innovadores marcos de 
aprendizaje virtual, se plantea la presente propuesta, de utilizar Instagram como 
plataforma para impartir clases virtuales a los alumnos del primer ciclo de 
electricidad.  
Se evidencia que es un proyecto innovador, ya que no es común utilizar esta red 
social para fines educativos.  Si bien es cierto, los alumnos conocen y manejan muy 
bien este sitio web, pero su uso es más de tipo social e informativo.  
Los resultados de la investigación en la encuesta fueron de aceptación por parte de 
los alumnos encuestados.  Se manifestaron las preferencias al momento de 
interactuar en clase o de exponer alguna actividad. La entrevista presentó una alta 
motivación del docente encargado del proyecto, en cuanto a acciones positivas al 
momento de presentar una clase en la red social Instagram.  En cuanto a las 
herramientas disponibles en esta plataforma, si existen algunas que resultan 
innovadoras y aplicables a las actividades que se proponen.   
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Medidas de atención a la diversidad 

La carrera de Tecnología en Sonido y Acústica entiende la inclusión desde la 
pluralidad y la participación, teniendo siempre presente su compromiso con la 
sociedad de formar no solo profesionales de calidad sino seres humanos capaces 
de afrontar desafíos, superando sus propios miedos e inseguridades.  La institución 
garantiza la equidad a todos los miembros de la comunidad sin excluir a ninguno 
por su discapacidad, etnia, sexo, preferencia sexual, estado civil, religión, origen 
social, filiación política, etc. promoviendo siempre modelos de convivencia justos y 
equitativos en los cuales todos tengan las mismas oportunidades.  Es por esta 
razón, que una de las más importantes preocupaciones de la carrera, especialmente 
en lo que respecta a los entornos virtuales, es que los estudiantes tengan acceso a 
ordenadores y al servicio de internet, ya que aquellos que se encuentran en los 
quintiles más bajos de pobreza, son propensos a retirarse de la carrera. 
La propuesta se alinea para que todos los estudiantes puedan participar y tengan 
igualdad de oportunidades, sin embargo, se debe establecer la posibilidad que 
algunos de los participantes no cuenten con internet, ordenador o celular inteligente 
en su domicilio, o no cuenten con el presupuesto necesario para acceder al servicio 
por horas de un ciber y esto impida el poder realizar las actividades en el tiempo 
programado.  
Tomando en cuenta estas circunstancias, el docente incluirá actividades 
asincrónicas que no requieran el uso de internet para que el estudiante las pueda 
ejecutar sin perder la continuidad de la asignatura, para lo cual se deberá establecer 
un medio de comunicación y plazos para la entrega de tareas. 
En relación con las discapacidades o capacidades especiales que se puedan 
presentar entre los alumnos del Instituto y específicamente en la asignatura 
intervenida en la presente propuesta, el docente planificará actividades 
extracurriculares alineadas a las adaptaciones curriculares pertinentes, tales como 
tutorías personalizadas en tiempo asincrónico, apoyadas con materiales didácticos 
apropiados para cada necesidad que presente el estudiante (material auditivo, 
material visual, entre otros). 
En este sentido, en los casos en que el estudiante presente discapacidad visual, la 
materia se impartirá de manera sonora (audios y conversaciones directas entre 
docente y estudiante), y recibirá acompañamiento personalizado por medio de 
tutorías virtuales que le permitan al estudiante realizar las preguntas necesarias 
para despejar sus dudas. En estos casos, se sugiere el uso de recursos auditivos 
que contengan y expliquen de forma clara y descriptiva la temática tratada, el 
estudiante tendrá tutorías personalizadas que le permitan realizar preguntas que 
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solventen todas sus dudas, también se puede considerar el solicitar materiales 
didácticos en braille, idóneos para estudiantes con limitaciones visuales. 
En los casos de estudiantes con discapacidad auditiva, el docente preparará 
material visual, que el estudiante pueda leer y observar.  Durante las clases en 
directo, el docente prestará mayor atención al módulo de mensajería ya que por 
este medio será la comunicación con este tipo de estudiantes. 
Al ser una asignatura que se dictará desde la virtualidad, no se prevé limitaciones 
con estudiantes que presenten discapacidad física, ya que las actividades 
sincrónicas y asincrónicas se la realizarán desde el ordenador, sin embargo, es 
importante identificar a estos estudiantes ya que requieren un poco más de tiempo 
para realizar las actividades, sobre todo si su discapacidad se relaciona con los 
miembros superiores (brazos y manos). 
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Conclusiones 
Este estudio tuvo como objetivo principal el diseño de un proyecto de innovación 
para impulsar el uso de Instagram como entorno virtual de aprendizaje en la 
asignatura Electricidad del primer ciclo de la Carrera de Tecnología en Sonido y 
Acústica de educación superior.  
Luego de concluir la investigación y de acuerdo a los resultados obtenidos se 
observa que el Instagram cuenta dentro de su configuración y operatividad algunas 
herramientas, útiles al momento de presentar una clase, mismas que permiten 
convertir a esta red social en un entorno virtual de aprendizaje colaborativo.  Sin 
embargo, se pudo determinar que, para que el esquema sea completo, es necesario 
hacerlo en conjunto con otras plataformas que la complementen.   
Una ventaja que se pudo evidenciar es que esta red social, es gratuita y de fácil uso, 
lo que la hace accesible a todos los alumnos que actualmente cursan el primer ciclo 
de la materia Electricidad. Si bien es cierto, brinda características apropiadas para 
convertirse en un entorno educacional accesible, no es menos importante el hecho 
de que requiere de otras plataformas que complementen su operatividad al 
momento de utilizarla con fines educativos. 
Los principales elementos y características que se identificaron para proponer este 
proyecto de innovación están asociados a la facilidad de uso de este sitio web y la 
familiaridad que se aprecia tanto en alumnos como en docentes,  ya que la mayoría 
de ellos, tiene activa su cuenta de Instagram actualmente. Una característica 
importante es que esta plataforma permite crear grupos cerrados, en este caso de 
alumnos inscritos en el curso.  Esta particularidad facilitará la publicación de 
información para este grupo especifico y favorecerá las clases a través de la 
herramienta “Instagram live”. 
La metodología elegida para este proyecto se basa en el aprendizaje colaborativo 
tecnológico, mismo que busca otorgar al estudiante una nueva experiencia y un 
espacio de colaboración en el cual pueda compartir su información con el resto de 
los compañeros, y por tanto ser participes directos en la generación de su propio 
contenido. Cada una de las actividades que fueron creadas para este proyecto, 
presentan un objetivo en particular que se logra al desarrollarlas en las diferentes 
aplicaciones o plataformas gratuitas para la cual fueron creadas. Cada una de ellas, 
establece un tiempo determinado para su desarrollo y cuanta con una rúbrica con 
la cual, el alumno será evaluado.  Por otra parte, la generación de clases sincrónicas 
permitirá a los estudiantes presentar sus trabajos y exposiciones, además de 
absolver cualquier duda que tengan sobre la temática. 



Instagram como plataforma virtual de aprendizaje para la asignatura Electricidad  

 

45 

 

Las actividades propuestas han sido encaminadas a incentivar al estudiante a 
investigar y participar en la producción de contenidos digitales veraces y 
actualizados, que posteriormente se transformarán en material de aprendizaje 
disponible para todos los participantes de este curso, y permitirán elevar el nivel de 
conocimiento grupal sobre esta asignatura.  
Se diseñó una rúbrica para evaluar en siete parámetros a la red social Instagram, 
mediante su análisis se podrá determinar la efectividad de la propuesta, y de ser 
necesario se podrán realizar ajustes que permitan la optimización y mejora de la 
implementación de cada uno de los apartados. Se estableció una rúbrica de 
evaluación para cada una de las actividades, esta determinará el nivel de 
conocimiento adquirido durante el desarrollo de cada actividad. 
En concordancia con la materia de electricidad se concluye que si es viable divulgar 
este contenido por medio del sitio web Instagram, a los alumnos inscritos en esta 
clase, ya que dicha red cuenta con herramientas que permiten archivar, compartir, 
aportar con comentarios, entre otros beneficios para este grupo de participantes.  
Incluso si se mira al futuro, se avizora que en corto tiempo ya se podrá contar con 
tecnología de realidad aumentada, misma que proporcionará tanto a educadores 
como educandos, la oportunidad de vivir la experiencia de un aula virtual en la cual, 
las clases se impartan con la sensación de estar en su aula tradicional. Sin duda 
con el tiempo, existirán carreras universitarias completas en este entorno.   
En este proyecto, los recursos utilizados, tanto humanos como económicos, son 
mínimos, tanto para el estudiante como para la institución. Esto hace que el proyecto 
tenga mayor viabilidad de aplicación además de facilitar el desarrollo de la 
asignatura en un entorno virtual de aprendizaje a través de Instagram. 
Con el propósito de que el educando fortalezca sus conocimientos de tecnología, 
se han considerado actividades en las cuales se utilice otras aplicaciones de uso 
gratuito.  También se han programado otro tipo de acciones que favorezcan 
competencias como la redacción, ya sea mediante escritos, análisis de casos, 
publicaciones o comentarios en la cuenta creada para este efecto. El recurso de 
“Salas de reuniones” o “video llamadas”, dará a los alumnos la oportunidad de 
presentar sus tareas, lo que en general permite determinar que sí es posible usar a 
la red social Instagram como una plataforma de aprendizaje, ya que permite enviar 
y recibir mensajes, fotos, videos y enlaces de archivos en diferentes formatos 
almacenados en otras plataformas, entre otras herramientas que permitan 
desarrollar la asignatura de una manera adecuada.  
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Limitaciones y prospectiva 
En Ecuador la educación se ha mantenido desde marzo del 2020 de forma virtual, 
con asistencia esporádica de los alumnos a los centros educativos, para fines 
específicos como la realización de trabajos prácticos o grupales, en ITAE ha 
ocurrido igual.  Con respecto a las limitaciones que esta circunstancia conlleva, se 
evidencia que la principal limitante que se presenta en esta institución es el estado 
de los equipos tecnológicos con los que se cuenta.  En este caso, se trata de 
equipos antiguos y poco actualizados.  Se suma a esto, el hecho de que los alumnos 
deben compartir máquinas al momento de trabajar en una clase, lo que hace que 
las molestias sean más evidentes.   En este punto, al tratarse de un instituto estatal, 
sus recursos van a provenir del estado, por lo que la asignación del presupuesto no 
es algo que se pueda gestionar particularmente, sino que se trata de una partida, 
que históricamente no cubre las necesidades tanto tecnológicas como de 
crecimiento de la institución y por tanto limitan su desarrollo.    
Las condiciones socio – económicas de los alumnos, resulta otro de los limitantes, 
ya que, como se ha mencionado antes, los estudiantes que acuden a esta entidad 
son de estratos medio bajo y bajo, por lo cual muchos de ellos carecen del servicio 
de internet o cuentan en sus hogares con un solo ordenador que deben compartir 
con otros integrantes de su núcleo familiar, inclusive existen aquellos que deben 
alquilar la computadora o pagar el servicio de un ciber, lo que restringe su 
interacción a lo que pueden pagar con el presupuesto asignado por sus padres. 
Una preocupación de las autoridades al momento de aprobar la implementación de 
propuestas como la que se expone en el presente trabajo se basa en los controles 
que garanticen la seguridad de la información y el correcto desarrollo de las 
actividades educativas.  Si bien es cierto que, en este tipo de educación virtual, el 
docente tiene mayor libertad para preparar sus clases de un modo más innovador y 
motivante para los alumnos, resulta necesario desarrollar los mecanismos de control 
que apoyen y complementen esta modalidad, de tal forma que se garantice una 
formación profesional de calidad.    
Por otra parte, y desde una perspectiva más optimista, resulta importante tomar en 
cuenta que Instagram pertenece la empresa Meta que es la responsable de los 
avances tecnológicos asociados al llamado “metaverso”, que no es sino una serie 
de dispositivos que le permitirán al usuario tener una experiencia de estar dentro de 
una realidad e interactuar en ella con los elementos que la caractericen.   Estas 
nuevas experiencias virtuales están a punto de estar al alcance de todos, lo que 
favorecerá la consolidación de la educación virtual.  Se espera que la experiencia 
sea mejor y más real, que los recursos se popularicen y por ende se vuelvan 
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alcanzables desde un punto de vista financiero y que gran parte de la población 
estudiantil acceda a ellos.    
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