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Introduccion

El Disefio Grafico en la actualidad esta abriéndose paso en diversos campos.
El sector educativo es el mas beneficiado en la ultima década, porque ha
podido aprovechar el avance tecnologico de los ordenadores, para utilizarlos
con el fin de crear imagenes sorprendentes y llenas de realismo. Es asi que
el tratamiento de imagen dentro del sector educativo esta ayudando a
mantener la creatividad mental de nin@s, jovenes y adult@s, en el desarrollo
practico de ideas.

En el mundo entero se esta aplicando como un estandar facto Adobe
Photoshop, en lo que ha programas de tratamiento de imagen computarizado
se refiere. Este programa entré al mercado mundial del disefio grafico a
principios de la década de los noventa, Inmediatamente este software
comenzo a destacarse por su forma profesional de modelar las imagenes y
facil manejo de las herramientas, esto hacia que el usuario al momento de
representar su creatividad en el computador utilizara esta valiosa herramienta
de trabajo.

El presente texto ha sido desarrollado de forma evolutiva, para que el usuario
vaya incrementando progresivamente sus conocimientos de Photoshop. Con
el avanzar de las paginas el usuario sentira que sus conocimientos se vuelven
significativos y podra utilizarlos en la creacién de proyectos graficos.

Este texto guia esta divido en seis unidades didacticas, en la primera unidad
se aplicaran conceptos informaticos y se ingresara a un nivel basico de Adobe
Photoshop. En la segunda unidad el usuario comenzara a seleccionar, para
crear cortes y formas precisas. Es asi que en la tercera unidad el usuario
podra mostrarse mas creativo con las herramientas de pintura y completara
sus conocimientos con retoques fotograficos de la cuarta unidad. En la quinta
unidad el usuario aplicara filtros a las imagenes y textos. De esta forma el
modulo termina con la definicion de cada herramienta y pasara a realizar
practicas guiadas en la unidad seis. El usuario después de leer y practicar
este modulo estara en capacidad de crear proyectos graficos con Adobe
Photoshop.
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¢, Qué es Photoshop?

Es un programa profesional de tratamiento de imagenes, con un completo
juego de herramientas tipo Web, retoque, pintura y dibujo. Photoshop sirve
para editar imagenes con eficacia, es utilizado en todo el mundo por su
facilidad y profesionalismo; por esto es considerado como el mejor programa
de disefio de imagenes en la actualidad.

Con Photoshop podra abrir y grabar archivos con las siguientes extensiones:
Photoshop, Amiga IFF, PICT, BMP, CompuServe GIF, FlashPix, JEPG, PCX,
Pixar, PNG, Scitex, Targe, TIFF entre otros.

Requerimientos de instalacion

Para instalar Adobe Photoshop necesita que su computadora cumpla como
minimo las siguientes caracteristicas:

Para Windows:
Procesador de 1,8GHz o de mayor velocidad*
Microsoft® Windows® XP con Service Pack 3
1 GB de RAM
1 GB de espacio libre en el disco duro
Resolucién de monitor minima de 1024 x 768
Unidad de DVD-ROM
QuickTime 7.2 para las funciones multimedia

Para Mac OS:
PowerPC® G5 o procesador Intel® multinucleo
Mac OS Xv10.4.11-10.5.4
1 GB de RAM o mas)*
2 GB de espacio libre en el disco duro para la instalacion
Resolucién de monitor minima de 1024 x 768
Unidad de DVD-ROM
QuickTime 7.2 para las funciones multimedia

Tipos de graficos

El computador trabaja con dos categorias de imagenes que son: Mapas de
bits y Vectores. Veamos como se definen estos tipos de graficos.

Imagenes de Mapa de bits: Llamadas también imagenes rasterizadas, son
imagenes similares a grandes mallas formadas por pequefos cuadros
denominados pixeles. Estas imagenes pueden representar degradados

7
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sutiles de sombras y color, generalmente utilizados para las imagenes de tono
continuo, como fotografias y pinturas digitales.

Grdficos Vectoriales: Estan compuestos por lineas y curvas definidas por
objetos matematicos llamados vectores. Este tipo de grafico no depende de
la resolucion, es decir que se podria ver de cualquier tamafo y este no
perderia su claridad y nitidez en pantalla o al imprimirse.

Resoluciones

La resolucion en términos informaticos es el nivel de detalle que puede
alcanzar una imagen, el monitor, la impresora o una tarjeta grafica. Para
trabajar con imagenes es necesario definir ciertos conceptos sobre como
medir la resolucion.

Resolucién de Imagen: Esta resolucion indica la cantidad de pixeles
mostrados por unidad de longitud en la imagen, generalmente se miden en
pixeles por pulgada (PPI, pixeles per inch). Por ejemplo si una imagen tiene
16 ppi, esto quiere decir que en una pulgada cuadrada habra 16 x 16 =256
Pixeles.

16 pixeles por pulgada (16 ppi) 72 pixeles por pulgada (72 ppi)

~

S~
-

e

Photoshop admite archivos de 2 GB y de resolucién en pixeles de 30.000 x
30.000 pixeles por imagen, pudiendo ser superior en algunas versiones.

Resolucidén del monitor: Indica el nimero de puntos o pixeles mostrado por
unidad de longitud, al igual que la imagen normalmente se la mide en puntos
por pulgadas (DPI, dots per inch). La resolucion del monitor dependera de su
tamafo y configuracion de los pixeles, la mayoria de monitores PC
compatibles tienen una resolucion de 96 dpi.

El tamaio de los monitores y sus dimensiones reales son las siguientes:

8
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MONITOR ANCHO Y ALTO
EN PIXELES
13 pulgadas 640 x 480
15 pulgadas 832 x 624
20 pulgadas 1.024 x 768
21 pulgadas 1.152 x 870

Resolucién de la impresora: Se refiere a los puntos de tinta por pulgada
(dpi) que generan las impresoras tipo laser, las cuales manejan alrededor de
600 dpi. Las impresoras de chorro de tinta tienen una resolucién que esta
entre los 300 y 600 dpi.

Modelos y Modos de Color

En Photoshop para manejar los colores se debe determinar el modo de color
y este a su vez trabaja sobre el modelo de color que se utiliza para mostrar
en pantalla e imprimir las imagenes. Los modelos mas frecuentes son: HSB
(hue, saturation, brightness - tono, saturacion, brillo); RGB (red, green, blue -
rojo, verde, azul); CMYK (cyan, magenta, yellow, black - cian, magenta,
amarillo, negro) y CIE L*a*b*. También se incluye modos para salidas de color
especializadas como Color indexado y Duotono. Ademas se puede determinar
la cantidad de colores que se puede mostrar en una imagen, los modos de
color afectan al numero de canales y al tamafio del archivo de imagen.

Modelo RGB

Este modelo se representa combinando la luz de color rojo, verde y azul
(RGB) con distintas intensidades y proporciones. También llamado color
aditivo este modelo se usa para iluminacion, video y monitores.

Modo RGB

El modo RGB de Photoshop utiliza el modelo RGB, asignando a cualquier
pixel un valor de intensidad comprendido entre 0 (negro) y 255 (blanco) en
cada componente RGB de una imagen en color. Si los valores de los tres
componentes son idénticos, se obtiene tonos blanco, gris y negro. Si el valor
de todos los componentes es de 255, el resultado es blanco puro; y
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negro puro si el valor es de 0. Este modo puede trabajar hasta con 24 bits

(16,7 millones de colores).

Modelo CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, blacK)

Este modelo se
basa en absorber
la luz de la tinta
impresa en papel.
Cuando la luz
blanca incide en
tintas

translucidas, se
absorben algunas
longitudes de
onda visibles vy
otras se vuelven a
reflejar en los ojos.

Por esto también

son conocidos como colores substractivos. La combinacion de estas tintas
con el fin de obtener colores se denomina impresién en cuatricromia.

10
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Los colores substractivos (CMYK) y los aditivos (RGB) son colores
complementarios. Cada par de colores substractivos crea un color aditivo y
viceversa.

Modo CMYK

El modo CMYK de Photoshop, asigna a cada pixel un valor de porcentaje para
las tintas de cuatricromia. Los colores mas claros (iluminaciones) tienen un
porcentaje menor de tinta, mientras que los mas oscuros (sombras) tienen
porcentajes mayores.

Modelo Lab

El modelo Lab es un estandar internacional para medir el color. Se basa en el
modelo propuesto por la CIE (Comision Internationale d’Eclairage). CIE L*a*b.
Esta disenado para ser independiente del dispositivo, creando colores
coherentes con independencia del monitor, la impresora, el ordenador o el
escaner y se utiliza para crear o generar la salida de la imagen.

El color Lab consta de un componente L (luminancia o luminosidad) y dos
componentes cromaticos: el componente a (del verde al rojo) y el componente
b (del azul al amarillo).

Modo Lab
11
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El modo Lab tiene un componente de luminosidad (L) comprendido entre 0 y
100. En el selector de color, el componente a (eje verde-rojo) y el componente
b (eje azul-amarillo) pueden estar comprendidos entre +127 y —128. En la
paleta Color, el componente a y el componente b pueden estar comprendidos
entre +120 y —120. Este modo se utiliza para trabajar con imagenes Photo CD,
editar la luminancia y los valores de color de una imagen de forma
independiente, mover imagenes entre sistemas e imprimir en impresoras
PostScript de Nivel 2 y Nivel 3. Para imprimir imagenes Lab en otros
dispositivos PostScript, primero convierta a CMYK.

Modo Duotono

Crea imagenes en escala de grises duotonos (dos colores), tritonos (tres
colores) y cuadritonos (cuatro colores) utilizando de dos a cuatro tintas
personalizadas.

Modo Color indexado

El modo indexado utiliza un maximo de 256 colores. Al convertir a color
indexado, el programa crea una tabla de colores de consulta (CLUT), que
almacena y genera el indice de los colores de la imagen. Si un color de la
imagen original no aparece en la tabla, el programa selecciona el mas
parecido o simula el color utilizando los colores disponibles.

Bits de profundidad

Denominada también profundidad del pixel o color, mide cuanta informacion
del color esta disponible para mostrar en pantalla o imprimir cada pixel de una
imagen. Mayor profundidad de bits significa mas colores disponibles y
representacion del color mas precisa en la imagen digital.

Por ejemplo, un pixel con una profundidad de bits de 1 tiene dos valores
posibles: blanco y negro. Un pixel con una profundidad de bits de 8 tiene 2%0
256 valores posibles. Y un pixel con una profundidad de bits de 24 tiene 2%* o
aproximadamente 16 millones de valores posibles.

Los valores mas frecuentes para la profundidad de bits estan comprendidos
entre 1 y 64 bits por pixel. En la mayoria de los casos, las imdgenes LAB,
RGB, escala de grises y CMYK contienen 8 bits de datos por canal de color.

Elementos de la Ventana de Photoshop

12
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BARRA DE MENUS BARRA DE OPCIONES DE LA HERRAMIENTA VENTANA DE DOCUMENTO O PANELES O PALETAS
| LIENZO EN FORMA DE FICHA

!

PANEL O CAJA DE DE HERRAMIENTAS AREA DE TRABAJO

Panel o Caja de Herramientas

Denominada también como Cuadro de herramientas, su funcién es el eje
principal de las actividades de disefio que realice dentro de Photoshop. Esta
es una caja flotante que se puede desplazar hacia una nueva posicion solo
basta con presionar y arrastrar de la barra superior (barra de titulo de las
Herramientas).

Para que aparezca la Caja de herramientas debe seleccionar el menu
Ventana (Window) y a continuacion el comando Herramientas (Tools). En
caso que desee que desaparezca por un instante presione la tecla TAB y
nuevamente TAB para que vuelva aparecer.

Para elegir una herramienta, haga clic en

el botdbn que desee del cuadro de -q

herramientas. De existir un pequefio 'EZE”Q”’““'E“*’M“°’°°‘°"9“‘”
triangulo en la parte inferior derecha de la | ¥, () Heremen= tereo ipteo
herramienta, se estd indicando que |[f el
hay herramientas ocultas. Para ver las Y
herramientas ocultas presione el boton V. .

n

.~

Herramienta Marco columna Gnica

—

13



Manejo de Imagen

de la herramienta. Colocando el puntero sobre una herramienta, aparece
la informacion de la herramienta con el nombre de ésta y su método abreviado
de teclado.

Herramientas

Boton Contraer

Marco Mover

Lazo Magnético Varita Mdgica

Recortar o Cuentagotas
Pincel corrector —— — I Pincel

Tampén — R Pincel de historia

Borrador

_— _— Bote pintura

Desenfocar ——— — Sobreexponer
Pluma - Texto
Seleccion de trazado S Recténgulo
Rotar3D I Orbitar 3D
Mano . Zoom

I Cambiar color Frontal y Fondo
Color frontal

—_— Color de Fondo

Colores por defectos

Modo Estandar

14
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Barra de Opciones de la Herramienta

1

e JQF 8] | Calado:| 0px Estlo: | Normal ‘v‘ &

Esta muestra cada opcidén que maneja la herramienta seleccionada en la Caja
de herramientas. La mayoria de las herramientas tiene opciones. Algunos
ajustes de la barra de opciones son comunes a las distintas herramientas y
otros, especificos de una herramienta.

La barra de opciones se puede ubicar en cualquier parte del area de trabajo o
acoplarla en la parte superior o inferior de la pantalla. Para que aparezca la
barra de opciones de una herramienta debe seleccionar el menu Ventana
(Window) y a continuacién el comando Opciones (Options).

Para que las opciones de la herramienta vuelva a su estado inicial, por defecto
debe seguir estos pasos.

Presione el botdn de la herramienta, luego presione las opciones de la
herramienta (flecha hacia la derecha) y seleccione el comando Restaurar
herramienta (Reset Tool) o Restaurar Todas las Herramientas (Reset All
Tools).

- O
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Paneles o Paletas
Grupo de Paneles
En versiones anteriores se les
denominaba Paletas, cuando Adobe
asume Macromedia se le cambia a
Paneles.

Cuando los paneles se encuentran
agrupados se las consideran ocultas.
Para activar un panel de clic en el nombre
del Panel, de inmediato se mostrara el
panel activo. Si no esta el Panel y desea
que aparezca debe ir al Menu Ventana y
seleccionar el Panel que desee trabajar.

Si desea mover un Panel deberé presionar
de la barra de titulo del panel y arrastralo a
lugar que desee.

Para volver agrupar el Panel debera realizar los mismos pasos y ubicarlo en

lugar de partida.
1
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Ventana de Trabajo

Aqui se desarrolla su trabajo, también
es conocido como lienzo. Cuando esta
en su forma restaurada muestra en su
barra de Titulo el nombre del archivo,
el porcentaje de visualizacion y los
botones de control.

En la ventana de trabajo se puede
agregar varias opciones  para
desarrollar con facilidad ciertos
trabajos. Por ejemplo se pueden ubicar
las Reglas (Menu Ver — Reglas / View
Rulers).

1009% | ™ Doc: 305,3 KB/815,8 KB >

psd al 100% (Capa 1/, RGB/8 a'XxX

Con las Reglas activadas se puede [
manejar con mayor facilidad las lineas
guias, que ayudaran en la perfecta
ubicacion de las imagenes y a
controlar mejor nuestra area de
trabajo. Para que aparezcan solo
presione la regla y arrastre hacia la
ventana de trabajo para eliminarlas
realice el proceso contrario. También [
puede trabajar con el menu Ver (View). v
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Crear un Nuevo Lienzo (Documento)
Para comenzar a trabajar en Photoshop es necesario crear un lienzo nuevo,

seleccionando el comando Nuevo (New) del menu Archivo (File). De
inmediato aparecera el cuadro de dialogo Nuevo (New).
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Manejo de Imagen
Este cuadro le ayudara a crear su lienzo nuevo que debera tener ciertas
caracteristicas para

que su trabajo se  Mombre:

aplique bien. Primero

escriba el nombre del lienzo que luego al grabar pasara hacer la primera
opcién para el nombre del archivo, por defecto esta el nombre Sin titulo-1
(Untitled-1).

Luego en el cuadro Predefinir —
seleccione el tamafio del lienzo, P EEEECING_—_—————— B
teniendo dos opciones los Anchura: | 640 pixeles ¥
Tamarios Prefijados (Preset Altura: | 480 pixeles v]
Sizes) y la aplicacion directa de o
las medidas.

Los Tamarios Prefijados (Preset Sizes) son las medidas mas comunmente
utilizadas en el medio publicitario.

Para mayor precisidon de su trabajo puede aplicar directamente las medidas a
su lienzo dandole el Ancho (Width) y el Alto (Height) segun la medida
seleccionada.

Anchura: | 359 pixeles ’v‘

Altura: | 514

pulgadas
crm

mm
puntos
picas
colurnnas

Para aplicar la resolucién debemos tener claro qué se desea realizar con la
imagen, si el disefio se mantendra solo en pantalla, la resolucion adecuada
seria 72 dpi debido a que la mayoria de los monitores manejan esta
resolucién, por este motivo aplicarle mayor cantidad de puntos por pulgada
haria mas pesado su archivo. También podria trabajar con 96 dpi si su monitor
es nuevo y maneja esta resolucion. Pero si usted desea imprimir la imagen
es necesario saber cual es la resolucion maxima de la impresora.

Resolucion: | 72 pixeles/pulgada ‘ v |

18



Manejo de Imagen

Para escoger el Modo de Color (Mode) usted

debe tener bien claro los conceptos escritos en Modo de color: | Color RGB ¥

paginas anteriores sobre los modos de colores. Map? d; b=
Rapidamente se pueden describir asi el Mapa de agr'ses
bits (Blanco y negro), Escala de grises, RGB Calor CMYK
(Colores de pantalla) y CMYK (Colores de Color Lab
proceso Offset) y Lab.
En el r nteni

el ~cuadro ~Contenido Contenido de fondo: | Transparente ¥

(Contents) seleccione el color
de fondo del lienzo, teniendo
tres alternativas el Blanco
(White), el Color de Fondo
(Background Color) y el Transparente (Transparent). Para terminar Presione
el boton OK, inmediatamente aparecera el lienzo con las caracteristicas
aplicadas.

Blanco
Color de fondo

Adobe Bridge
Esta opcion le permitira observar con mayor ===l e
detalle las caracteristicas de las imagenes que

seran utilizadas en el ejercicio. Siendo este el = A 3
Compartir mi pantalla...

centro de control de Adobe Creative Suite que —___
organiza, busca y ubica los archivos.

Para visualizar el Bridge presione el comando Buscar en Bridge... del menu
Archivo (File)

La funcion del Bridge es igual al administrador de archivos de cualquier sistema operativo.
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Cambiar el tamano del lienzo

Para modificar el tamano del lienzo, aplique los siguientes pasos:

1. Seleccione del menu Imagen (Image), el comando Tamarfno del Lienzo
(Canvas Size). De inmediato aparecera el cuadro de dialogo con el mismo

nombre, aqui podra hacer lo siguiente:

2. Aumentar los valores de Anchura (Width) y Altura (Height). Ademas podra
seleccionar el tipo de medida.

Tamafio actual:1,37 MB
Anchura: 28,22 cm
Altura: 21,17 cm
Tamafio nuevo:1,37 MB
Anchura: | 28,22 cm v
Altura: | 21,17 cm v
[Crelativo
Ancla: w f A
<—‘ —-
R

3. Para seleccionar el lugar que se ubicara la imagen al cambiar el tamafo,
de un clic en uno de los nueve cuadros de la opcién Ancla (Anchor).

Tamafio actual:1,37 MB -
Anchura: 28,22 cm I —
Altura: 21,17 cm Cancelar
Tamario nuevo:1,70 MB
Anchura; . v‘
Altura: | 21,17 cm v‘
[CRelativa
Ancla: " ‘r
-
4
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. Qué es una Capa?

En los programas de disefio grafico una Capa (Layer) son los niveles en donde
se ubican las imagenes, parecidas a los acetatos que se utilizan para realizar
dibujos animados.

Las capas permiten trabajar de forma independiente cada imagen esto quiere
decir que se puede modificar la imagen sin afectar a otras de niveles distintos.
Para ver el Panel Capas (Layers) selecciéonelo del menu Ventana
(Window).

En el ejemplo se puede ver a un 0so en la nieve, el tratamiento que se hizo
fue ubicar la imagen del oso en una capa superior y en la parte inferior se
ubico la imagen de la nieve. Las capas pueden ser ubicadas al gusto de su
trabajo y de esta forma convertir imagenes irreales en reales.

. Como trabajar con las capas?

Para trabajar con una capa siempre hay que
seleccionarla primero, presionando la capa en el
Panel de Capas (Layers), de manera que se active
con un color azul. Por ejemplo en esta imagen se ha
seleccionado del Panel Capas (Layers) la capa con el
nombre Oso.

Las Capas pueden moverse al nivel que desee solo
presionado la capa y arrastrandola a otra ubicacion.
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Para distinguir mejor las capas de su trabajo, se le aplica un nombre y
color utilizando las Propiedades de la

Capas de la siguiente manera:

1. Del menu Capas

. Nombre: | Capa 1
(Laye rS), SeleCCIonar [JUsar capa anterior para crear méscara de recorte
Propiedades de Capa | ... Do -
(Layer Propertles) Modo: | Normal v Opacidad: | 100 | » | %
2. Del cuadro de dialogo
Propiedades de |la
Color: | (] Ninguno bt

Capa (Layer Properties), aplique el nombre que

desee para la capa. A continuacion apliquele un :
color bajando la lista de colores y seleccionando gl
con un clic el color. O] Amarilo
3. Presione el Botén Aceptar (OK) para que se e
aplique el cambio %l;iriosleta

¢ Como Copiar una capa a otro lienzo?

Para copiar una capa o varias capas debe seguir estos pasos

1. Abrir el archivo de imagen que desea copiar.

2. En el lienzo de la imagen, seleccione la Capa (Layer) donde @
se encuentra la imagen. Luego seleccione la herramienta
Mover (Move), presione la imagen y arrastrela con el mouse
hacia el lienzo destino.
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Modificar el tamano de la imagen

Si el tamano de la imagen no es el adecuado para el trabajo o no se ajusta a
su lienzo usted puede cambiarla utilizando el comando Transformacién, con
el que podra escalar, ampliar, reducir, rotar, sesgar, distorsionar y/o aplicarle
perspectiva a laimagen. Para aplicar el comando Transformacion siga estos
pasos:

1. Ubiquese en la Capa (Layer) donde esta
la imagen a transformar.

2. Del menu Edicién seleccione el comando
Transformacion Libre  (Transform). A
continuacion seleccione la funcién que
desee realizar.

3. Ubique el puntero del mouse en el cuadro
selector que desee, presione y arrastre
para realizar la funcion seleccionada.

4. Para terminar aplicando la transformacion
presione la tecla Enter, caso contrario
presione la tecla Esc.

También podria utilizar la combinacion de tecla CTRL + T, para escalar, ampliar
y/o reducir bastara presionar el cuadro selector que desee y arrastrar. Para rotar
ubique el puntero en direccion del cuadro selector pero distanciado de tal forma
que el puntero cambia de forma, a continuacién presione y gire. Si lo que desea
es sesgar, distorsionar y/o aplicarle perspectiva a la imagen presione la tecla
control y luego arrastre el cuadro selector.

Usar las Herramientas

Para utilizar una herramienta en Adobe Photoshop,
presione el icono de la herramienta. En caso de existir un
pequefio triangulo en la parte inferior derecha del icono de
la herramienta, esto quiere indicar que hay herramientas
ocultas. Para ver las herramientas ocultas presione sobre
la herramienta, apareceran las herramientas

Ocultas.

Para activar o desactivar la caja de herramientas debe seleccionar el menu
Window (Ventana) y seleccionar el comando Tools (Herramientas).

23




Manejo de Imagen

Herramientas de seleccion

Las herramientas de seleccion en Adobe Photoshop son variadas y faciles
de utilizar, estas son aplicadas para modificar la imagen.

Herramienta Marco Rectangular

La herramienta Marco Rectangular (Rectangular Marquee Tool) le brindara la
opcion de seleccionar en forma rectangular o cuadrada.

Para utilizar esta herramienta debe presionarla, a continuacion dirigirse al area
de trabajo y presionando haga un rectangulo que encierre a la imagen o una
parte de ella.

Para que pueda hacer un cuadrado de seleccion debe mantener presionado la tecla
Shift mientras esta creando Ila seleccion. Para quitar la seleccion aplique
Deseleccionar del menu Seleccién (CTRL + D)

Herramienta Marco Eliptico

La herramienta Marco Eliptico (Elliptical Marquee Tool) le brindara la opcion
de seleccionar en forma eliptica o de circunferencia.

Para utilizar esta herramienta presione la herramienta Marco Rectangular
(Rectangular Marquee Tool), de inmediato se desplegara un menu contextual
con mas herramientas, seleccione Marco Eliptico (Elliptical Marquee Tool).

{71 Herramienta Marco rectangular M |
\_ o=
'g;; LD Her§i¢:—nta Marco eliptico M
'!ZI.‘ ==a Herrafienta Marco filz dnica
o 5 Herramienta Marco columna Unica
&7,
L
. L,

H También puede utilizar la tecla Shift para seleccionar en forma circular. H
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Herramienta Lazo

variantes Poligonal (Polygonal Lasso Tool) y
Opciones de Lazo Magnético (Magnetic Lasso ¢ Farraniacta .
Tool) permiten dibujar selecciones de borde | [} ¢4 weraments tazo poigonsi L
rectilineo y a mano alzada. Las Opciones de * |2 Herramients Lazo magnético
Lazo Magnético (Magnetic Lasso Tool) el borde / - ‘
se ajusta a los bordes de las areas definidas de .
la imagen. De esta forma se puede facilitar la seleccién de una imagen.

La herramienta Lazo (Lasso Tool) con sus
L™

-

Para utilizar la herramienta Lazo (Lasso Tool/selecciona a mano alzada) siga
estos pasos.

1. Seleccione la herramienta Lazo (Lasso Tool)

2. En el area de trabajo arrastre y mantenga
presionado el mouse dando la forma Ila
seleccion que desee.

3. Para hacer segmentos rectos mantenga
presionada la tecla Alt y de clic donde
comenzara el segmento y donde terminara

Presionando la tecla Suprimir realiza la funcién de borrar de uno en uno los
ultimos segmentos.

Para utilizar la herramienta Opciones de Lazo Magnético (Magnetic Lasso
Tool/ se ajusta a los bordes de las areas definidas de la imagen) siga estos
pasos.

1. Seleccione la herramienta Opciones de Lazo Magnético (Magnetic
Lasso Tool).

2. Presione con el puntero el borde de la
imagen y continue sobre el borde
(presionando y soltando el mouse) mientras
avanza se agregaran puntos de fijacion
(tienen como funcion fijar el segmento
anterior), en caso que un borde no se ajuste
a la imagen usted puede dar un clic para
aplicar puntos de fijacion.
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3. Para finalizar la seleccidén puede llegar al primer punto de fijacion y dar
clic o dar doble clic donde desee terminar la seleccion.

Herramienta Varita Magica

La Herramienta Varita Magica (Magic Wand Tool) selecciona areas con
diversidad de colores, pero se destaca por seleccionar de forma automatica
areas de colores uniformes.

Para trabajar con la Herramienta Varita Magica (Magic Wand Tool) siga estos
pasos.

1. Seleccione l|la Herramienta Varita
Magica (Magic Wand Tool).

\ Herramienta Seleccidn rapida w
. -X-\ Herramienta Varita magica w
.

2.Aplique un valor de Tolerancia (Tolerance) de estar entre 0 y 255, si
desea que el borde se suavice de un clic en el casillero Suavizar (Anti-
aliased). Para aplicar la seleccion solo a las areas adyacentes de clic
en el casillero Contiguo (Contiguous), si desea trabajar con todas las
capas de clic en el casillero Muestrear todas las capas (Use All Layers)

3.Presione el puntero donde desee que se seleccione
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Herramienta Recortar

La Herramienta Recortar (Crop Tool) tiene como funcion suprimir parte de la
imagen y su area de trabajo, para poder expresar mejor el disefio que le
aplicara a la imagen.

1. Seleccione la herramienta Recortar (Crop Tool)

2. Ubiquese en el area de trabajo dibuje un rectangulo arrastrando el
mouse sobre la imagen. Se puede utilizar los cuadros selectores, para
dar un mejor ajuste al cuadro de recorte.

3. Para aceptar puede presionar la tecla Enter.

Seleccionar toda la capa

Para seleccionar todo la capa (layer), puede utilizar la combinacion de teclas
Ctrl + A o trabajar con el comando Todo (All) del menu Seleccidn (Select).

Todo Cerl+a
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Cuando selecciona toda la capa, se aplica al contorno del layer, como lo

muestra la imagen. Recuerde que esta seleccionando toda la capa y no solo
la imagen.

Seleccionar toda la imagen

Para la seleccion de la imagen que se encuentra en la capa (layer), se debe

presionar la capa (layer) donde se encuentra la imagen, al mismo tiempo
presione la tecla Control.

fondo

@l | @l
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Desplazar la seleccion

Cuando la seleccion esté mal ubicada usted puede moverla al lugar que desee
aplicando los siguientes pasos:

1. Aplique la seleccion con la herramienta Marco Rectangular
(Rectangular Marquee Tool) o cualquier herramienta de seleccion.

2. Ubique el puntero dentro de la seleccion.

\

3. Presionado mueva la seleccion al lugar deseado.

Anadir Seleccion

Cuando la seleccion de primera intencion no ocupa el espacio completo de la
imagen se hace necesario afiadir seleccion, para aplicar esta opcion siga
estos pasos:

1. Aplique la herramienta Marco Eliptico (Elliptical Marquee Tool) o
cualquier herramienta de seleccidn herramienta de seleccién que
desee.

2. Aplique la seleccion de inicio.
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3. Presione el botdn ARadir a la Seleccidén (Add to selection) de la barra
de opciones de su herramienta seleccionada.

.:::. v | QY E) | Calade: | 0px
| Afiadir a la seleccién |

4. Con el puntero del mouse seleccione el lugar que desea afadir a su
seleccidn inicial.

También puede utilizar la tecla Shift de la siguiente manera, realice la
seleccion inicial y a continuaciéon presionando la tecla Shift afada
seleccioén.

Restar Seleccion

Cuando su seleccion se haya sobrepasado, usted puede quitar o restar
seleccidn aplicando los siguientes pasos:

1. Aplique la herramienta Marco Eliptico (Elliptical Marquee Tool) o cualquier
herramienta de seleccidn.

2. Aplique la seleccion de inicio.

3. Presione el boton Restar de la Seleccion de la barra de opciones de su
herramienta seleccionada.

) o+ AP HE) | Calado: | 0px

[Restar de la seleccidn |
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4. Con el puntero del mouse seleccione el lugar que desea Restar a su
seleccidn inicial.

También puede utilizar la tecla Alt de la siguiente manera, realice la seleccién
inicial y a continuacién presionando la tecla Alt reste de la seleccidn.

Intersecar con la Seleccion

Esta opcion sirve para que la interseccion de dos selecciones sea la seleccion
final, para aplicar esta opcion realice lo siguiente:

1. Aplique la herramienta Marco Eliptico (Elliptical Marquee Tool) o cualquier
herramienta de seleccion.

2. Aplique la seleccién de inicio.

3. Presione el botdn Intersecar con la seleccion (Intersect with selection) de la
barra de opciones de su herramienta seleccionada.

i:] v m ;_I] r Iy Calado: | 0 px
|Intersecar con la seleccidn |
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4. Con el puntero del mouse seleccione un lugar que se encuentre con la
seleccion inicial, la seleccion que se mostrara sera la interseccién de las
dos selecciones.

También puede utilizar la tecla Alt+Shift de la siguiente manera, realice la
seleccién inicial y a continuaciéon presionando la tecla Alt+Shift realice la
segunda seleccion, recuerde se aplicara la interseccion de las selecciones.

Invertir una seleccion

Cuando una imagen es dificil de seleccionar, el comando Invertir es la mejor
opcion porque se utilizan seleccionando el fondo y luego se invierte la
seleccion de manera que la imagen quedara seleccionada. Para aplicar esta
opcion realice los siguientes pasos:

1. Con la Herramienta Varita Magica (Magic Wand Tool) seleccione el fondo.

2. En el menu Seleccidn (Select) aplique el comando Invertir (Inverse) o
presionando las teclas Control + Shift + I.
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De inmediato aparecera seleccionada la imagen

Redondear una seleccion

Para Redondear o Suavizar una seleccion realice los siguientes pasos:

1. Aplique una seleccidn.

2. Del menu Seleccion (Select) aplique el comando modificar (Modify) y
seleccione Redondear.

Todo Ctrl+A
Deseleccionar Ctrl+D
Volver a seleccionar Mayts+Ctrl+D
Invertir Mayuis+Ctrl+I
Todas las capas Alt+Ctrl+A

Deseleccionar capas
Capas similares

Gama de colores...

Perfeccionar borde... Alt+Ctrl+R

BT o
Expandir...
Contraer...

Desvanecer... Alt+Ctrl+D
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3. En el casillero de radio ingrese un numero de pixeles entre 1 y 100. A
continuacion presione OK.

Aplicar un Borde a la seleccién

1. Aplique una seleccion.

2. Del menu Seleccion (Select) aplique el comando modificar (Modify) y
seleccione Borde (Border).
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3. En el casillero Anchura (With) ingrese un numero de pixeles entre 1y 200.
A continuacion presione OK.

anchura: pieles

Cancelar

Expandir el Borde de una seleccion

1. Aplique una seleccion.

2. Del menu Seleccion (Select) aplique el comando Modificar (Modify) y
seleccione Expandir (Border).
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3. En el casillero Expandir (Expand By) ingrese un numero de pixeles entre 1
y 100. A continuacion presione OK.

Expandir'seleccion

Expandir: pixeles

Cancelar

Contraer el Borde de Ila selecciéon
Para aplicar esta opcién se debe realizar los siguientes pasos:
1. Aplique la seleccion a la imagen

2. Del menu Seleccion (Select) aplique el comando Modificar (Modify) y
seleccione Contraer (Contract).

3. En el casillero Contraer (Contract By) ingrese un numero de pixeles entre
1y 100. A continuacién presione OK.

1

Contraer seleccion X | 3

Contraer: piveles

Cancelar
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Trazados

Un Trazado esta compuesto de uno o de varios segmentos rectos
y/o curvos. Se lo utiliza para dibujar y seleccionar imagenes, los
trazados ocupan menor cantidad de espacio en disco, esto facilita
su almacenamiento.

El trazado no solo puede ser una serie de segmentos conectados,
también puede ser un componente de trazado distinto e
independiente. El trazado esta demarcado por puntos de Ancla que
son puntos finales de cada segmento.

Los segmentos curvos muestran uno o dos puntos de /\
direccién, estos puntos determinan la direccion, tamafo y
de la linea.

forma

Puntos de Ancla

f-\\ Puntos de Direccion

N
77N ' 17N
7N
\\\ J//)

La Herramienta Pluma

Esta herramienta sirve para crear o modificar lineas rectas,

curvas o lineas de forma libre. La herramienta de pluma (Pen

Tool) y sus variantes pueden utilizarse junto con las
herramientas de forma para crear formas o trazados complejos.

Ademas estos trazados se pueden convertir en seleccion.

Generalmente es utilizada para realizar cortes profesionales de imagenes, si

bien es cierto existen herramientas de seleccion que podrian realizar esta
funcidn, el problema de esas herramientas es que dejan ciertas fallas,
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mientras que aplicando trazados con la pluma y convirtiéndolas en seleccion
€S Mas preciso.

Para trabajar con la herramienta Pluma (Pen Tool) realice los siguientes
pasos:

1. Seleccione la Herramienta Pluma (Pen Tool).

3 m ) Pluma P
IR
D)

&”"Pluma de forma libre P
9“ Afadir punto de ancla
Q‘ Eliminar punto de ancla

N\ Convertir punto de ancla

2. Seleccione la forma que desea trabajar en la barra de opciones de la

herramienta:
(A. Capas de Forma)

*

(B. Trazados)

A. Crear una nueva Capa de forma (Shape layers)
B. Crear un nuevo trazado de trabajo (Paths)

Para nuestra practica inicial utilizaremos botén Crear un nuevo trazado
de trabajo (Paths).

3. Active la casilla Adadir/Eliminar automaticamente, esto
le ayudara afadir o eliminar automaticamente puntos
de anclas mientras dibuja.

Afiadir Eliminar automat,

4. Ubique el puntero en el lugar que desea empezar su trazado y realice un
clic, de inmediato aparecera el primer punto de ancla. A continuacién
realice los clics necesarios para encerrar la imagen, esto pasara cuando
de un clic con el mouse al llegar al primer punto de ancla.
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Crear curvas con la Herramienta Pluma (Pen Tool)

Para crear curvas con esta herramienta hay que arrastrar el puntero hacia la
direccidén que se vaya aplicar la curva.

1. De clic sostenido en el lugar que va aplicar el primer punto de ancla. Arrastre
(el puntero tendra la apariencia de una flecha ) en dire®cién a la curva que
desea realizar. Cuando termine afloje el boton del mouse.

2. Aplique el segundo punto de Ancla de la misma forma, presione y arrastre
en direccién contraria para formar la curva.

Para corregir la ubicacion del punto de Ancla y la direccién de la curva presione la tecla
Control (el puntero cambiara a un puntero de seleccion directa), ubiquese en el punto
de Ancla, presiénelo y podra moverlo de igual forma con los puntos de Direccién.
También puede utilizar para cambiar los puntos de direcciones la tecla Alt (el puntero
cambiara a un puntero Convertir en punto de ancla).

[k Herramienta Seleccion Directa h Herramienta Convertir puntos de ancla

Herramienta de Pluma de Forma Libre

Con esta herramienta (Freeform Pen Tool) podra [§)s ¢ eums P
hacer trazados como si estuviera trabajando con un i Plama deforma e i
lapiz. Solo debe comenzar con un clic y seguir; - Elminar punt desnc
parecido a estar dibujando. Si desea parar debe dar N Converti punto de ancla
otro clic.

Esta herramienta tiene una variante denominada Pluma

[ Magnético Magnética. Para trabajar con esta herramienta debe de

activar el casillero Magnético (Magnetic), una vez activada

solo con dar un clic en alguna parte del borde de la imagen y a continuacion

seguir por todo el borde hasta llegar al primer punto de ancla creara un trazado

sobre la imagen. También puede ir dando clic en cualquier parte de la imagen
para fijar los puntos de anclas que desee.
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Herramienta Anadir Punto de Ancla
Para afiadir un punto de ancla a un trazado debe hacer lo siguiente:

1. Seleccione la herramienta Afadir punto de ancla (Add Anchor Point Tool).

Q . Q Plurna P
KPluma da forma libre

N+ afadir punto de ancla
Q‘ Eliminar punto de ancla

N Convertir punto de ancla

2. A continuacion dando clic sobre cualquier parte del trazado anadira los
puntos de ancla que desee.

Herramienta Eliminar Punto de Ancla
Para eliminar un punto de ancla a un trazado debe hacer lo siguiente:

1. Seleccione la herramienta Eliminar punto de ancla (Delete Anchor Point
Tool).

5| m ) Pluma P
IR
4

5"-"Pluma de forma libre P

N~ Eliminar punto de ancla

N Convertir punto de ancla

2. A continuaciéon dando clic sobre cualquier punto de ancla del trazado
eliminara los puntos de ancla que desee.

Herramienta Convertir Punto de Ancla
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Esta herramienta sirve para dar formas a los segmentos de un trazado, realice
los siguientes pasos para aplicarla:

Seleccione la herramienta Convertir punto de ancla (Convert Point Tool) y
ubique el puntero sobre el punto de ancla que desea convertir.

! N Pl P
Q i Q umna
Q"-’Dluma de forma libre P
Q“ Afadir punto de ancla

N~ Eliminar punto de ancla
N Convertir punto de ancla

Seleccionar Trazados

La seleccion de un segmento o del trazado, sirve para mostrar todos sus
puntos de ancla, incluida cualquier linea y punto de direccion.

Para seleccionar un trazado realice la accion siguiente:

Seleccione la herramienta Seleccion de trazado (Path Selection Tool) y de un
clic en cualquier parte del trazado. Si desea cambiar el tamafo del trazado
debera seleccionar la herramienta Mostrar rectangulo delimitador (Show
Bounding Box) de la barra de opciones.

k R Seleccidn de trazado A
s

X Seleccién diects Mostrar rectingulo delimitador
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También puede utilizar la herramienta Seleccién Directa (Direct Selection
Tool), con la que podra seleccionar los puntos de ancla que desee y moverlos.
Ademas podra modificar la forma de los segmentos del trazado.

: k ™ k Seleccién de trazado 8

s
R Seleccién directa )

Guardar Trazados
Para guardar y cambiar de nombre, en el menu de la paleta Trazados, elija

Guardar trazado (Save Path), escriba el nuevo nombre del trazado en el
cuadro de dialogo Guardar trazado (Save Path) y finalice dando clic en OK.

S

Nombre:

Cancelar

Convertir trazados en bordes de seleccion

Cualquier trazado cerrado se puede convertir en borde de seleccion. Ademas
este trazado se superpone a un area seleccionada, es decir se puede anadir,
restar o combinar a una seleccion existente.

. ox
1. Seleccione el trazado en la paleta [Jcps raados
Trazados. 41 Trazacks ol trabajo
2. Haga clic en el boton Cargar el trazado
como seleccion (Load path as a
selection), situado en la parte inferior de
la paleta Trazados (Path). A R
N\ Cargar el trazado como seleccidn |

También puede utilizar la tecla Ctrl y presione la miniatura del trazado.
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[Facerseleccon =]
Para afadir, restar o combinar a una Interpretar

seleccion existente, cree el trazado, luego senizezeis [ FE5S |
presione la tecla Alt y el boton Cargar el | Msuaizr
trazado como seleccion (Load path as a Operacién

selection). A continuacion seleccione la 8§e|ecciannueva
opcion que desee aplicar. P —

O Intersecar con seleccidn

Convertir bordes de seleccién en trazados
Toda seleccion se puede convertir en trazados realizando lo siguiente:

Aplique la seleccidn con cualquier herramienta y haga clic en el botdén Hacer
trazado (Make work path from selection) ubicado en la paleta Trazados (Path).

| Capas ¥ Trazados

| Trazado o irabajo

e 0o Lo Vs
Hacer trazado de trabajo desde seleccién |

Herramientas de Forma

Estas herramientas se utilizan para crear capas con formas, trazados de
trabajo y zonas de rellenos. Para utilizar estas herramientas aplique los
siguientes pasos:

1. Seleccione la herramienta de Forma que desee [ a [ rectinguio u
apllca r. () Rectingulo redondeado u

@) Elipse u

2. Seleccione modo de trabajar de la forma. gf'g E
u

Forma personalizada
Crear nuevo trazado de trabajo V\? P

(Paths)

<—f Z D—‘_> Crear zona rellena
Crear nueva capa de forma 31 (Fill pixels)

(Shape layers)
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3. Configure las opciones de las herramientas. e

Opcione!

(&)sin restricciones
C- Cuadrado

4. Con el puntero del mouse presione y arrastre en Oamafo o
el area de trabajo. S

[[Jpesde el centra [Jajustar a pixeles

Herramienta Mano

Cuando tenga una imagen con porcentaje de vision alto y desea W
desplazarse por la imagen, la herramienta Mano funciona
perfectamente.

Seleccione la herramienta Mano y arrastre para tener una panoramica de la
imagen. También puede mantener pulsada la barra espaciadora mientras
arrastra en la imagen.

Herramienta Zoom

Esta herramienta le ayudara a la ampliacion o reduccion de la imagen, _J
para utilizarla debe seleccionar la herramienta Zoom. A continuacion

en la barra de opciones elija las variantes Aumentar (Zoom In) o Reducir
(Zoom Ouit).

Zoom In Zoom Out

También puede utilizar las teclas Ctrl (+) 6 (-).

a3

Anadir Notas

Se puede aplicar Notas en cualquier sitio del
lienzo, ayudara al usuario a recordar ciertos
detalles empleados durante el proceso creativo. Al
crear una nota, aparecera una ventana para el
ingreso de texto.

EDICIONES SISTEMAS
MULTIEMDIA




CAPITULO Il
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Herramientas de Pintura

Adobe Photoshop brinda herramientas que permiten pintar y/o rellenar con el
color frontal actual. Las herramientas Pincel, Lapiz, Degradado y Bote de
pintura con sus variantes ayudan a dar disefo profesional a sus trabajos.

Herramienta Pincel

La herramienta Pincel con sus variantes Lapiz y =« g 8
Sustitucion de color le ayudaran a pintar utilizando el 2 L
color frontal (Foreground) en el lienzo. Estas tres ’
herramientas pueden crear los siguientes:

* La herramienta Pincel crea trazos suaves del color deseado.

» La herramienta Lapiz crea lineas a mano alzada con borde irregular.

* La herramienta Sustitucién de color proporciona el reemplazo de colores
determinados de la imagen.

Aplique los siguientes pasos para utilizar la herramienta Pincel, Lapiz o
Aerdgrafo:

1. Especifique un color frontal (Set foreground Color).

a9

" [}}Conﬁgurar color frontal |

2. Seleccione la herramienta Pincel, Lapiz o Aerdgrafo.

,9{ n / Pincel B
/ Lapiz B
l,}/ Sustitucidn de color B

3. Seleccione el diametro de la herramienta en la barra de opciones o
presione el boton derecho del mouse sobre el area de trabajo.

pincel: B [
27
Dismetro maestro 27 px »
- al
Usar tamario de muestra
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4. Aplique un Modo (Mode), Opacidad (Opacity) y Presion (Flow/Flujo, en la
herramienta Lapiz no es aplicable) a la herramienta seleccionada. La
herramienta Lapiz, puede seleccionar Borrado automatico para pintar el
color de fondo sobre areas que contienen el color frontal.

Modo: | Normal [:] Opacidad: | 1009 ‘>_| Flujo: | 10096 ‘LI %

5. Realice una o mas de las acciones siguientes:

» Para pintar arrastre sobre la imagen.

« Para dibujar una linea recta, haga clic en un punto inicial de la imagen.
A continuacién, mantenga pulsada la tecla Shift y haga clic en un punto
final.

Herramienta Bote de Pintura

La herramienta Bote de pintura (Paint Bucket Tool) rellena los pixeles
adyacentes, que tienen valores de color similar y aplica el color frontal o con
motivo.

‘ & A Degradado G

n O Bote de pintura G

Para aplicar esta herramienta realice los siguientes pasos:

1. Especifique un color frontal.
2. Seleccione la herramienta Bote de pintura.
3. Especifique si desea rellenar la seleccion con el color frontal o con un
motivo.
&y | color frontal v

4. Especifique un modo de fusion y una opacidad para la pintura. Introduzca
la tolerancia del relleno. Para suavizar los bordes de la seleccién rellenada,
seleccione Suavizado (Anti-aliased). Para rellenar solo los pixeles
contiguos a aquel en el que hizo clic, seleccione Contiguo.

5. Haga clic en la parte de la imagen que desea rellenar.

Tolerancia: | 32 Suavizar [v] Contiguo [] Todas las capas
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Herramienta Degradado

Esta herramienta sirve para crear una fusion &
gradual entre varios colores. Puede seleccionar -
rellenos de degradado preestablecidos o crear

los suyos propios.

B | Degradado G
= & Bote de pintura G

Puede rellenar un area con un degradado arrastrandolo dentro de la seleccion
o en el lienzo. Debe tomar en cuenta el punto inicial (donde comienza el
degradado) y el punto final (donde termina) porque estos aspectos influyen en
el degradado, segun como se utilice la herramienta.

Para aplicar un relleno de degradado siga estos pasos:

1. Seleccione el area que desea aplicar el degradado. Para aplicar en toda la
capa no necesita seleccionar.

2. Seleccione la herramienta Degradado (Gradient Tool).

3. En la barra de opciones, seleccione un relleno de degradado.

Para seleccionar un degradado preestablecido de un clic en el tridngulo de la muestra
de degradado. Para ingresar al Editor de degradado de un clic en la muestra. De
inmediato aparecera el Editor de degradado donde debera seleccionar un relleno de
degradado preestablecido o podra crear uno nuevo. Cuando termine de editar de clic
en el botén Ok.

4. Seleccione de la barra, una opcién para aplicar el relleno de degradado:

-~ _@ H;Iﬂ M ER | M2do: |Normal ‘i| Opacidad: | 100% ‘Ll [ Invertir Tramado Transparencia
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Elija entre las siguientes opciones: Degradado lineal - Degradado radial -
Degradado de angulo - Degradado reflejado - Degradado de diamante.

a =

En la barra de opciones: Especifique un modo de fusién y una opacidad para la
pintura. Seleccione Invertir si desea invertir el orden de los colores de un relleno
de degradado. Seleccione Tramado, para crear una fusion mas suave con menos
agrupamiento. Seleccione Transparencia, cuando use una mascara de
transparencia del relleno de degradado.

5. Con el puntero dentro de la seleccidn presione donde partira el degradado
y arrastre para definir el punto final. Con la tecla Shift presionada mientras
arrastra, restringira el angulo de linea a un multiplo de 45°.

Como utilizar el Editor de Degradado

Este cuadro de dialogo le permitira definir un nuevo degradado modificando
una copia de uno existente. Podria también anadir colores intermedios a un
degradado, creando una fusion entre mas de dos colores.

Ment de la paleta

Nivel de opacidad ¢

<4+— » P :
Nivel de color Q p Punto medio

Ajustar valores o eliminar el nivel de
color o de opacidad seleccionado
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Para trabajar con el editor realice lo siguiente:

1. Seleccione la herramienta Degradado (Gradient &_ggoqu

Tool).

2. Enla barra de opciones, de clic dentro de la
< A - :E muestra de degradado para ingresar al cuadro

de dialogo Editor de degradado.

3. Seleccione un degradado existente en la seccion Ajustes preestablecidos
(Presets).

Ajustes preestablecidos »

IIZII

4. De clic en el Nivel de color izquierdo (Color Stop). A continuacion la flecha
del nivel se vuelve negra, esto indicara que va a modificar el color inicial.

’@ ®
& ° P

5. Para seleccionar un color, de doble clic en el nivel de color o haga clic en
la muestra de color de la seccidn. Seleccione un color y haga clic en OK.

Q Color: E m

También puede colocar el puntero sobre la barra de degradado (el puntero se transforma
en un cuentagotas) y seleccione con un clic el color que desea de la barra de degradado
o de la imagen.

6. Aplique de igual manera el color final.

7. Para ajustar la posicion del punto inicial o final,
arrastre el nivel de color correspondiente a la AN
derecha o izquierda hasta la posicion deseada. k
También podria seleccionar el nivel de color
correspondiente e introducir un valor para la
Ubicacién (Location) en la seccion Detenciones
(Stops). Los valores pueden ser de 0% al 100%.

N—
<

[CEEatiEn I
Location: IEE 2%

59



Manejo de Imagen

8. Ajuste la posicion del Punto medio (Midpoint/donde se mostrara la mezcla
de colores) arrastre el diamante situado debajo de la barra de degradado a
la izquierda o derecha o ingrese un valor en Posicion.

® ®
| A~
& J &
9. Para guardar el degradado como un ajuste preestablecido, de clic en
Nuevo/New después de que haya terminado de crear el degradado.
10. Termine presionando el botén Ok.

Location: %

Anadir niveles de colores intermedios a un degradado:

En el Editor de degradado, ® ®

presione debajo de la barra de
degradado para definir otro nivel de @ ¢ © (@

color (agregar otro color).

Eliminar niveles colores intermedios a un degradado:

Para eliminar un nivel de color 5 ®

seleccidnelo y presione el botdn
Eliminar (Delete) o presionando el @& o @

nivel de color arrastre hacia afuera
o adentro de la barra de degradado.

Herramienta Borrador

Esta herramienta tiene como funcidn cambiar los pixeles de la imagen. Al
trabajar en el fondo o en una capa con la transparencia bloqueada, los pixeles
cambian al color de fondo; de lo contrario, la transparencia reemplaza a los
pixeles.

Para utilizar la herramienta Borrador:

1. Seleccione la herramienta Borrador.

’ gj . Borrador E
o >C€7 Borrador de fondos E

Y7 Borrador magico E
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2. Seleccione en la barra de Opciones de la herramienta, elija un pincel y
defina opciones de pincel. También seleccione un modo para el borrador:
Pincel, Aerografo, Lapiz o Cuadrado. Aplique una Opacidad (Opacity) para
definir la intensidad del borrado. Ademas de una velocidad de Flujo (Flow).

Pincel: g E
Didmetro maestro 32 px »
- al
Dureza: 10096
2
R ———
5
¢ vl
3. Arrastre sobre el areaque __° - desea borrar.
47 ~ | Pincel: g v |Modo: Ppincel ~ Opacidad: | 100% | » | Flujo:| 100% > | z4A

Herramienta Borrador Magico

La herramienta Borrador Magico (Magic Eraser ’@ —r— =
Tool) cambia automaticamente todos los pixeles 4
>§ Borrador de fondos E

similares. Puede trabajar para borrar sélo los

pixeles contiguos o todos los pixeles similares de
la capa actual, al trabajar en el color de fondo o en

una capa con la transparencia bloqueada, los pixeles cambian al color de
fondo; de lo contrario, la transparencia reemplaza a los pixeles.

Para usar la herramienta Borrador magico:

1. Seleccione la herramienta Borrador Magico (Magic Eraser Tool).

2. Enlabarra de opciones: Ingrese un valor de tolerancia para definir la gama
de colores que se puede borrar.

3. Haga clic en la parte de la capa que desea borrar.

%7 ~ | Tolerancia: | 32 | [¥]Suavizar | [¥]Contiguo [[]Muestrear todas las capas | Opacidad: | 1009 [l> ]
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Herramienta Cuentagotas

La herramienta  Cuentagotas
(Eyedropper Tool) permite asignar
un nuevo color frontal o de fondo,
solo con tomar muestras de color.
Esta muestra puede ser tomada de
cualquier capa o de las paletas que
manejen colores. Ademas se
puede especificar el area de
muestreo aplicando valores de
color de un area de 3 por3ode 5
por 5 pixeles.

Para aplicar la herramienta Cuentagotas realice lo siguiente:
1. Seleccione la herramienta Cuentagotas (Eyedropper Tool).

2. Aplique el Tamafio de muestra (Sample Size):

f v | Tamafio de muestra: | De 1 punto ‘V‘
De 1 punto

Promedio de 3 x 3
a. Point Sample 1 punto, para leer el valor preciso del pixel.

b. Promedio de 3 x 3 o Promedio de 5 x 5, para leer el valor medio del
numero de pixeles.

3. Con el puntero seleccione un nuevo color frontal dando clic sobre la
imagen, en el cuadro color frontal se aplicara el cambio de color.

Herramienta Medicion

La herramienta Medicion (Measure Tool) mide la distancia entre dos puntos
en ese momento crea una linea, en la barra de opciones y la paleta Info
muestra la informacion.

>

Los datos que maneja son los siguientes
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» El punto de inicio de la medicion X, Y.
» Las distancias horizontal (W/Ancho) y vertical (H/Alto).
» El angulo medido con relacién al eje A, la distancia total trasladada (D1).

&~ | ost Yi 0,93 ‘ An: 3,32 Al 0,32 ‘ Ar 550 Di: 334 D2: ‘

Para aplicar esta herramienta realice lo siguiente:

1. Seleccione la herramienta Medicion (Measure Tool).

2. De clic donde partira la medicidon y arrastre
hasta el punto final de la medicién. Con la
tecla Shift pulsada limita la herramienta a

multiplos de 45°.

Para aplicar una mediciébn que continue a la anterior, presione Alt y
arrastre en un angulo desde un extremo de la linea y termine con un clic.
Esta linea es visual y no se imprime.

Aplicar las Guias y Cuadriculas

Cuando se necesita tener precisiéon en los trabajos, las reglas
siempre ayudan a manejar bien el area de trabajo con su
elemento principal las guias, estas aparecen como lineas
flotantes sobre toda el area de trabajo y la imagen. Las lineas
guias pueden moverse, eliminarse o bloquearse.

La cuadricula resulta dtil para disponer elementos
simétricamente. Se visualizan como puntos y lineas.

Las guias y la cuadricula no se imprimen pero pueden
visualizarse como puntos.

Las guias y las cuadriculas tienen un comportamiento parecido:
Todas las selecciones, los bordes de seleccion y las herramientas se ajustan
a la guia o a la cuadricula. Las guias también se ajustan a la cuadricula
cuando se mueven. Esta opcion puede activarse y desactivarse.

Realice lo siguiente para mostrar u ocultar cuadriculas o guias:
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» Seleccione Vista (View), seleccione el
comando Mostrar (Show), para finalizar
aplique el comando Cuadricula (Grid) o
Guias (Guides).

» Seleccione Vista (View), seleccione el
comando Extras. Este comando también
sirve para mostrar u ocultar bordes de
seleccion, trazado de destino, sectores y
notas.

Para utilizar las guias:

Para utilizar las guias es necesario activar el comando
Reglas, porque hay que visualizar las medidas de las guias.
Para activar Reglas realice lo siguiente:

Seleccione Vista (View), Reglas (Rulers).

Las lineas guias pueden ser utilizadas con el mouse o el
menu Vista (View). Utilizando el mouse debe hacer lo
siguiente:

» Con el puntero del mouse ubiquese sobre la Regla (Horizontal o Vertical).
> Presione y arrastre hacia el lugar deseado.

Utilizando el menu Vista realice lo siguiente:

> Sel_eccione Vista (View), Guia nueva (New Oretacién —
Gu |de). O Horizontal

» Seleccione la Orientacion Horizontal o Vertical, © vertical
ingrese una Posicion (Position) y haga clic en | puscien:
OK.

Para mover una guia:

» Seleccione la herramienta Mover, o con otra herramienta presione la tecla
Ctrl, esto activara la herramienta Mover, excepto las herramientas Mano y
Sector.

» Ubique el puntero en la linea guia y arrastre la guia para moverla.

La guia puede cambiar de horizontal a vertical o viceversa, presionando la tecla
Alt mientras hace clic o arrastra la guia.
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Para bloquear las guias:

Seleccione Vista (View), Bloquear guias (Lock Guides).

Para eliminar las guias:

» Arrastre la guia fuera de la ventana.

» Para eliminar todas las guias, seleccione Vista (View), Borrar guias (Clear
Guides).

Aplicar Extras

Son ayudas no imprimibles para el disefiador cuando esta trabajando,

generalmente en los procesos de seleccion, mover o editar imagenes. Las

guias, la cuadricula, los trazados de destino, los bordes de destino, los mapas

de imagenes, los limites de texto, las lineas base de texto, las selecciones de

texto y las anotaciones son Extras.

Para mostrar u ocultar Extras puede utilizar el menu Vista (View) y seleccione
comando Extras.

Las Extras cuando se ocultan suprimen la visualizacion de éstos. Esta accion
no sirve para desactivar.
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Herramienta Pincel Corrector

La herramienta Pincel Corrector (Healing Brush Tool) corrige imperfecciones
para que se eliminen de la imagen principal. Esta herramienta tiene un
parecido a la Tampon de Clonar (Clone Stamp), el pincel corrector se utiliza
para pintar con pixeles muestreados de una imagen o un motivo. Sin embargo,
el pincel corrector también hace coincidir la textura, iluminacion y sombreado
de los pixeles capturados con los pixeles fuente. Esto ayuda que la imagen
termine reparando los pixeles y fusionando perfectamente con el resto de la
imagen.

/ Pincel corrector

g Pincel de ojos rojos

Farche

Realice los siguientes pasos para aplicar esta herramienta:

1. Seleccione la herramienta Pincel Corrector (Healing Brush Tool).
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2. En la barra de opciones, seleccione la muestra de pinceles y establezca
las siguientes opciones de pincel de la paleta emergente: Diametro,

Dureza, Espaciado, Angulo y Redondez. & - e [
Didmetro (Diameter): Controla el tamafio del pincel. Didmetro: 1px
Introduzca un valor en pixeles o arrastre el regulador.

Dureza 10096
Dureza (Hardness): Controla el tamafo del centro duro ) a
del pincel. Escriba un numero o utilice el regulador para E“"’;"dm =%
introducir un valor. .

i Angulo: | 0°
Espaciado (Spacing): Controla la distancia entre las Redondez: | 1009
marcas de pincel de un trazo. Para cambiar el
espaciado, escriba un numero o utilice el regulador para
introducir un valor correspondiente a un porcentaje del . —

Tamafo: | Presién de la pluma v| &

diametro del pincel.

Angulo (Angle): Especifica el angulo del eje largo de un pincel eliptico

Redondez (Roundness): ingrese un valor de 100% que indicara un pincel circular, un
valor de 0% indicara un pincel lineal y los valores intermedios indican pinceles elipticos.

3. Seleccione el Modo de la barra de opciones. También seleccione una
fuente para utilizarla, para reparar los pixeles entre Muestreado (Sampled)
para utilizar los pixeles de la imagen actual y Motivo (Pattern) para utilizar
los pixeles de un motivo.

O)) ~ | Pincelt l v | Modo: | Normal ‘v || origen: ®Muestreado (O Motivo: D:I [[] Alineado [[]Muestrear todas las capas

Ademas seleccione Alineado (Aligned). Esto permitira que se apliquen de
forma continua los pixeles.

4. Realice lo siguiente en modo Muestreado (Sampled):

Defina el punto de muestra (origen) ubicando el puntero en la imagen (con
la que desee suplir la porcidn de imagen actual) y presione la tecla Alt. A
continuacion ubiquese en la parte de la imagen que va a cambiar y
presione clic sostenido segun sea el caso.

Herramienta Parche

La herramienta Parche (Patch Tool) permite componer un area seleccionada
con pixeles de otra area o un motivo. Parecida al Pincel Corrector (Healing
Brush Tool), la herramienta Parche hace coincidir la textura, la iluminacion y
el sombreado de los pixeles muestreados con los pixeles fuente.
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Para aplicar esta herramienta realice lo siguiente.

-_

Seleccione la herramienta Parche (Patch Tool).

/ -8 Pincel corrector puntual ]
-/ . y =

[ / Pincel corrector ]

Arrastre sobre la imagen para seleccionar el area que desea reparar y
seleccione Origen (Source) en la barra de opciones.

& - \;EI? &) parche: (®origen (ODestino

Arrastre sobre la imagen para seleccionar el area a partir de la que desea
muestrear y seleccione Destino (Destination) en la barra de Opciones.

{} M ‘;|f_‘|lP &) parche: (DoOrigen (¥)Destino

Ubique el puntero dentro de la seleccidn, arrastre el borde de seleccion al
area que desea muestrear. Cuando suelte el botén del ratén, el area
seleccionada inicialmente se parchara con los pixeles muestreados. Si la
opcidén Destino esta seleccionada en la barra de opciones, arrastre el
borde de seleccidn al area que desea parchar. Cuando suelte el botén del
ratdbn, el area recién seleccionada se parchea con los pixeles
muestreados.

Herramienta Tampon de clonar
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La herramienta Tampdn de Clonar (Clone Stamp Tool) toma una muestra de
una imagen, que mas tarde puede aplicar sobre otra.

Para aplicar esta herramienta realice lo siguiente:

1. Seleccione la herramienta Tampon de clonar (Clone Stamp Tool).

|g . % Tampén de clonar S
% Tampén de motivo S

2. Seleccione un pincel y defina sus opciones. Ademas aplique un Modo
(Mode) de fusion, Opacidad (Opacity) y flujo (Flow). También determine
cdmo desea alinear los pixeles muestreados. Aplicando esta opcién, usted
haria que los pixeles muestreados se apliquen de forma continua,
independientemente de las veces que interrumpa y reanude la pintura.

% ~ | Pincel: :2 v Modo: | Normal \v| Opacidad: | 1009 \?_| Flujo: | 1009 \L| % [V] Alineado [] Muestrear todas las capas

Si desea que se aplique en todas las capas, seleccione Usar todas las
capas (Use All Layers). Para trabajar con los datos de una capa,
deseleccione esta opcion.

3. Defina el punto de muestra, ubicando el puntero en una parte de la imagen
y presione la tecla Alt.

4. Arrastre sobre la imagen

Usar la herramienta Tampoén de motivo

La herramienta Tampodn de Motivo (Pattern Stamp Tool) permite pintar con un
motivo. Puede seleccionar un motivo de las bibliotecas de motivos o crear sus
propios motivos.

Para aplicar esta herramienta realice lo siguiente:

1. Seleccione la herramienta Tampon de Motivo (Pattern Stamp Tool).

| éj n % Tampén de clonar s

Tampén de motivo

2. Seleccione un Pincel, Modo, Opacidad, Flujo y defina sus opciones.

3. Seleccione un motivo, de la paleta emergente Motivo.

:% v | Pincel: 2.1 ~ |Modo: | Normal \l| Opacidad: | 100% \L| Flujo: | 1003 \>_| A Alineado [JImpres.
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4. Seleccione Impresionista para aplicar un motivo con un efecto
impresionista. ,
&l

=] »
=
e

Xy xg,;fé |

[ L8]

I\(-

L
B

o 1

Alineado [v] Impres.

5. Arrastre sobre la imagen.

Herramientas Sobreexponer y Subexponer

Las herramientas Sobreexponer (Dodge Tool) y Subexponer (Burn Tool).
Estas herramientas, que se utilizan para aclarar u oscurecer areas de una
imagen, se basan en una técnica parecida a la que utilizan los fotégrafos para
regular la exposicion de determinadas areas de una impresion. Los fotografos
retienen la luz para aclarar un area de la impresion (sobreexponer) o
aumentan la exposicion para oscurecer areas en la impresion (subexponer).
Para aplicar estas herramientas realice lo siguiente:

1. Seleccione la herramienta Sobreexponer o Subexponer.

‘\‘ (I % Sobreexponer (o]

<:‘: Subexponer O

,9 Esponja (o]
2. Seleccione un pincel y defina las opciones del mismo.
3. Seleccione los elementos que desea cambiar en la imagen: Medios tonos,
para cambiar la gama intermedia de grises; Sombras, para cambiar las
areas oscuras; lluminaciones, para cambiar las areas claras. También

especifique la exposicidon de la herramienta, presionando el botén
Aerdégrafo para utilizar el pincel como aerografo.

4. Aplique sobre el area de la imagen.
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Herramienta Esponja

La herramienta Esponja (Sponge Tool) cambia sutilmente la saturacion de
color de un area. En modo Escala de grises, la herramienta aumenta o
disminuye el contraste desplazando niveles de gris desde o hacia el gris
intermedio. Realice los siguientes pasos para utilizar esta herramienta:

1. Seleccione la herramienta Esponja (Sponge Tool).

‘\‘ =@ Sobreexponer O

o™
e Subexponer (o]

,; Esponja O

2. Seleccione un pincel y defina las opciones del mismo.

3. Seleccione el modo que cambiara de color: Saturar, para intensificar la
saturacion de color; o Desaturar, para diluir la saturacion de color.

Modo: | Desaturar v

También especifique el flujo de la herramienta.

4. Arrastre sobre el area de la imagen

Herramienta Texto horizontal o vertical

Esta herramienta se compone de formas definidas matematicamente que
describen las letras, numeros y simbolos de un tipo de letra. Muchos tipos de
letra estan disponibles en varios formatos, siendo los mas comunes Type 1
(Ilamado también fuentes PostScript), TrueType, OpenType y CID.

Cuando anade texto a una imagen, los caracteres estan compuestos por
pixeles cuya resolucién es la misma que el archivo de imagen. Al aumentar
los caracteres vemos que muestran bordes irregulares, sin embargo
Photoshop conserva los contornos del texto basado en vectores y los utiliza
al cambiar la escala o el tamario del texto, guardar un archivo PDF o EPS o
imprimir la imagen en una impresora PostScript.

Como consecuencia, es posible generar texto con bordes nitidos,
independientemente de la resolucion.
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Puede crear texto horizontal o vertical en cualquier parte de una imagen.
Dependiendo de como utilice las herramientas de texto, puede introducir
objetos de texto o texto de parrafo. El objeto de texto es util para introducir
una sola palabra o una linea de caracteres y el texto de parrafo para introducir
y aplicar formato al texto como uno o mas parrafos.

El texto introducido como objeto de texto (superior) y en un rectangulo
delimitador: al crear texto, una nueva capa de texto se anade a la paleta
Capas. En Photoshop, puede crear también un borde de seleccion con la
forma del texto.

Cuando introduce objetos de texto, cada linea de texto es independiente; la

longitud de una linea aumenta o disminuye cuando se modifica, pero no se
ajusta a la linea siguiente.

El texto introducido aparece en una nueva capa de texto. Para ingresar texto
realice lo siguiente:

1. Seleccione la herramienta Texto horizontal o Texto vertical.

2. Haga clic en el lienzo para definir el punto de insercion del texto.

3. En texto horizontal, la linea de base marca la linea en la que se apoya
el texto; en texto vertical, la linea de base marca el eje central de los
caracteres de texto.

4. Seleccione opciones de texto adicionales en la barra de opciones, en
el Panel Caracter y Panel Parrafo.

‘ ) IT | Myriad Pro v Regubr v | T 2pt [v] @ Enfocsdo v = = £
Caracter = Parrafo =
Myriad Pro v  Regular v = = =

T | 12pt E| 7 | (auto) E|
Ay | Medds= [+] AY o [~]
IT 100% T 100%

A% 0pt Color:|

L
(10
o
3

4
I

< it |

0pt = opt

TT ME2TT T %

Inglés: EE.UU. v A3 Enfocado v
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5. Introduzca los caracteres que desee. Apruebe la capa de texto ﬂ
con un clic en el boton Aprobar de la barra de opciones o
seleccione otra herramienta.

Aplicar texto de parrafo

Cuando ingresa texto de parrafo, las lineas de texto se ajustan para adaptarse
a las dimensiones del rectangulo delimitador. Puede introducir multiples
parrafos y seleccionar una opcion de justificacion de parrafo. Puede
redimensionar el rectangulo delimitador, lo que provoca el reflujo del texto
dentro del rectangulo ajustado. Puede ajustar el rectangulo delimitador
mientras introduce texto o después de crear la capa de texto. También puede
girar, cambiar la escala y sesgar texto utilizando el rectangulo delimitador.

Para introducir texto de parrafo:

1. Seleccione la herramienta Texto horizontal o Texto vertical.

2. Arrastre en diagonal para definir el rectangulo delimitador del texto.

3. Mantenga pulsada la tecla Alt al mismo tiempo que hace clic o arrastra
para mostrar el cuadro de didlogo Tamaino del cuadro de texto.
Introduzca valores para Anchura y Altura y haga clic en OK.

Tamario de texto de parrafo li_E-J

Anchura: | EFENE
Altura: 262 pt

A

4. Seleccione opciones de texto adicionales en la barra de opciones, en
los Paneles Caracter y Parrafo, al final de aplicar las caracteristicas
puede aprobar la capa de texto.
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5. El texto introducido aparece en una nueva capa de texto.

Herramienta Mascara de texto horizontal o vertical

Cuando utiliza la herramienta Mascara de texto horizontal o Mascara de texto
vertical, crea una seleccion con la forma del texto. Las selecciones de texto
aparecen en la capa activa y se pueden mover, copiar, rellenar o contornear
igual que cualquier otra seleccidn.

Para crear un borde de seleccion de texto:

1. Seleccione la capa en la que desea que aparezca la seleccién.

2. Seleccione la herramienta Mascara de texto horizontal o Mascara de
texto vertical.

[ T Herramienta Texto horizontal

|'T" Herramienta Texto vertical

¥ Herramienta Mascara de texto horizontal
4

- - -

1'* Herramienta Mascara de texto vertical

3. Seleccione opciones de texto adicionales e introduzca texto en un
punto o en un rectangulo delimitador.

AR

4. Apruebe la escritura, presionando el Boton Aprobar modificaciones
actuales

v

5. El borde de seleccion de texto aparece en el area de trabajo; luego
tendra que realizar el relleno.

Una vez creada una capa de texto, puede modificar el texto y aplicarle
comandos de capa. Puede cambiar la orientacion del texto, aplicar suavizado,
convertir entre objeto de texto y texto de parrafo, crear un trazado en uso a
partir de texto o convertir texto en formas. Puede mover, volver a apilar, copiar
y cambiar las opciones de texto como lo haria con cualquier capa normal.
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Modificar texto

Puede insertar texto nuevo, modificar el existente y eliminar texto de las capas
de texto. Debe realizar lo siguiente:

1. Seleccione la herramienta Texto horizontal o Texto vertical.

2. Seleccione la capa de texto en el Panel Capas o haga clic en el flujo de
texto para seleccionar automaticamente una capa de texto.

3. Coloque el punto de insercion en el texto y realice lo siguiente:

« Haga clic para definir el punto de insercion.
« Seleccione uno o mas caracteres que desee modificar.

4. Introduzca texto segun desee. Apruebe los cambios en la capa de
texto.

Rasterizar capas de texto

Algunos comandos y herramientas, como los efectos de filtro y las
herramientas de pintura, no estan disponibles para capas de texto. Para poder
aplicar el comando o utilizar la herramienta antes debe rasterizar el texto.
Rasterizar convierte la capa de texto en una capa normal y hace que su
contenido sea imposible de modificar como texto. Si selecciona un comando
0 una herramienta que requiere una capa rasterizada, aparece un mensaje de
advertencia. Algunos mensajes de advertencia presentan un botén OK en el
que puede hacer clic para rasterizar la capa.

Para convertir una capa de texto en una capa normal realice lo siguiente:
1. Seleccione la capa de texto en el Panel Capas.

2. Del menu Capa seleccione Rasterizar y luego el comando Texto.
fioea ]

Nueva >
Duplicar capa.

Eliminar 4

» Capa
Todas las capas
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Deformar capas de texto

El estilo de deformacién es un atributo de la capa de texto. Puede cambiar en
cualquier momento el estilo de deformacion de una capa. Para aplicar esta
opcion realice lo siguiente:

1. Seleccione una capa de texto o con la herramienta de texto ubiquese
dentro del texto

2. Seleccione del menu Capa (Layer) el comando Texto (Type) y aplique
el comando Deformar Texto (Warp Text). También puede hacer clic en
el botén Deformar de la barra de opciones.

el
@ Horizontal O vertical I a

Curvar: +50 | %

Distorsidn horizontal: 0 % I I O I q

Distarsidn vertical: 0 %o

3. Seleccione un estilo de deformacion en el menu emergente Estilo
(Style).

4. Seleccione la orientacion del efecto de deformacidon, Horizontal o
Vertical.

5. Si lo desea, especifique valores para opciones de deformacién
adicionales:

« Curvar, para especificar la cantidad de deformaciéon que se
aplica ala capa.

« + Distorsidon horizontal y Distorsion vertical, para aplicar
perspectiva a la deformacion.
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Usar la paleta Caracter

La paleta Caracter (Character) proporciona opciones para aplicar formato a
caracteres. Algunas opciones de formato también se pueden aplicar desde la
barra de opciones. Para mostrar la paleta Caracter realice lo siguiente:

!

+ Seleccione del menu Ventana (View) [Guce

Caracter o haga clic en la ficha del Panel Myriad Pro v | Roguiar
Caracter, si la paleta esta visible perono | 4 .. [=] £ o) [<]
esta activa. También puede aplicarla |4 ] | =
cuando la herramienta de texto esté | . T 1o
activa, haga clic en el boton de la barra | a3 o color: [

de opciones Conmutar Paneles TT TTHTT T %
Caracter y Parrafo. e 200, m  prens

Aplicar una fuente

Una fuente es un juego completo de caracteres (letras, numeros y simbolos),
que comparten un grosor, anchura y estilo comunes. Al seleccionar una
fuente, puede seleccionar de forma independiente la familia de fuentes y su
estilo de texto. La familia de fuentes es una coleccion de fuentes que
comparten un diseno de tipo de letra general. Un estilo de texto es una version
variante de una fuente individual de la familia de fuentes, por ejemplo, normal,
negrita o cursiva. El rango de estilos de texto disponibles varia con cada
fuente. Si una fuente no incluye el estilo que desea, puede aplicar estilos faux,
versiones simuladas de los estilos negrita, cursiva, superindice, subindice,
todo en mayusculas y versalitas.

Elegir un tamano de texto

El tamafio de texto determina la dimension del texto, en ppi— T3

Photoshop la unidad de medida por defecto del texto son 43,26 pt

puntos. Un punto de PostScript equivale a 1/72 de una pulgada e

en una imagen de 72 ppi; sin embargo, puede optar por utilizar Bpt

el punto de PostScript o las definiciones tradicionales de 9pt

tamafio de punto. Puede cambiar la unidad de medida por ifs:

defecto del texto en la seccion Unidades y reglas del cuadro 12pt

de diadlogo Preferencias. Para elegir un tamafo de texto 14pt

realice lo siguiente: 18pt

v 24pt

30 pt

4+ En el Panel Caracter o la barra de opciones, introduzca 36st

o seleccione un nuevo valor para Tamano. Para utilizar 48 pt

una unidad de medida alternativa, introduzca la unidad o

(pulgada, cm, mm, pt, px o pica) después del valor, en
el cuadro de texto Tamano. El valor que introduce se convierte en la
unidad de medida por defecto.
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Cambiar el color del texto

El color del texto que introduce proviene del color frontal Color:lzl
actual; sin embargo, puede cambiar el color del texto antes

o después de introducirlo. Al modificar capas de texto existentes, puede
cambiar el color de caracteres individuales seleccionados o de todo el texto
de una capa. Para cambiar el color del texto realice lo siguiente:

+ Haga clic en el cuadro de seleccion Color, de la barra de opciones o de
la paleta Caracter y seleccione un color utilizando el selector de color.

Especificar interlineado

fa [Guey (<]
La cantidad de espacio entre lineas de texto se llama interlineado. v :‘:
En el texto latino, el interlineado se mide desde la linea de base st
de una linea de texto hasta la linea de base de la siguiente linea. lom
Para cambiar el interlineado realice lo siguiente: et
14 pt
18 pt
+ En la paleta Caracter, seleccione el interlineado deseado e
en el menu Interlineado. También puede seleccionar el Pl
valor de interlineado existente e introduzca uno nuevo. e

Especificar kerning y tracking

Kerning es el proceso de anadir o restar espacio entre pares de letras
especificas. Puede controlar el kerning manualmente o utilizar kerning
automatico para activar el integrado en la fuente por el disefiador de la fuente.
Tracking es el proceso de crear una cantidad de espacio igual entre un rango
de letras.

Cambiar mayusculas/minusculas

Para cambiar el texto de mayusculas a minusculas y viceversa, realice lo
siguiente:
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Caricter @arrafo N )

Book Antiqua v ‘ Bold Italic | &
AT | 12t v| f (aue) v
Agv v| AY o v
IT | 1003 T 100%

—

AT opt Color:

T7 METTT T %

Inglés: EE.UU, v | 2a|Fuerte v

+ Haga clic en el boton Todo en
mayusculas (All Caps) o en el botdn
Versalitas de la paleta Caracter.

+ Elija Todo en mayusculas o
Versalitas en el menu de la paleta

Caracter. Una

marca de

comprobacién indica que la opcion

esta seleccionada.

Estilos y Efectos de capa

Adobe Photoshop proporciona varios tipos de efectos, como sombras,
resplandores, biseles, superposiciones y trazos, que ayudan a cambiar el
aspecto del contenido de una capa. Los efectos de capa estan enlazados con
el contenido de la capa. Si mueve o edita el contenido de la capa, los efectos

también se modifican.

Todos los efectos que se aplican a una capa pasan a formar parte del estilo
personalizado de la capa. Cuando una capa tiene un estilo, aparece el icono

“## 3 la derecha del nombre de la capa en la paleta Capas. Puede expandir
el estilo en la paleta Capas para ver todos los efectos que contiene y editar
los efectos para modificarlo. Los estilos preestablecidos aparecen en la paleta
Estilos y se pueden aplicar con tan sélo hacer clic con el raton.

llustracion de capas sin y con estilo.

=
Capas Trazados\ O]
Normal w |Opacidad: | 100% | >
Blog.: = g + a Relleno: | 10096 | »

£ HOLA
® HOLA 25

@ Efectos
B Sombra paralela
D Bisel y relieve

= B .0 ® 0 & 3

HOLA

No es posible aplicar efectos y estilos de capa a un fondo, una capa
bloqueada, un conjunto de capas.
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Estilos preestablecidos

Se encuentra en estilos preestablecidos en la paleta Estilos (Styles), el cuadro
de dialogo Estilo de capa y en panel emergente. El Estilo de capa de la barra
de opciones de las herramientas de forma y pluma, permiten ver y seleccionar
estilos de capa preestablecidos.

N Q| m (1R
IR I
gmCOmn

al o

Por defecto, al aplicar un estilo preestablecido se sustituye el estilo de capa
actual. Sin embargo, puede afiadir los atributos de un segundo estilo a los del
estilo actual, mediante un modificador de teclado.

Los estilos del Panel que proporciona Photoshop se agrupan en bibliotecas
segun su funcion. Por ejemplo, una biblioteca contiene estilos para crear
botones Web y otros estilos para anadir efectos al texto.

Para aplicar un estilo preestablecido realice lo
siguiente:

Seleccione la capa vy aplique un estilo de la
paleta estilo.

Para cargar una biblioteca de estilos
preestablecidos:

4+ De un clic en el triangulo en la paleta
Estilos, el cuadro de dialogo Estilo de

capa o la paleta emergente Estilo de
capa de la barra de opciones.

Estilo personalizado
Para aplicar un estilo personalizado a una capa realice lo siguiente:
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1. Haga doble clic en la miniatura de una capa de la paleta Capas.

2. Seleccione un efecto a la izquierda del cuadro de dialogo.

Estilo de/(pa \ g

-~ Estilos
- ®
pciones de fusidn: Por defecto) N n | a C AL AL L Cancelar
] Sombra paraa MBI IEIEIEIN L
[C] Sombra interior Olmm [V] previsualizar
[”] Resplandor exterior

[~] Resplandor interior

[7] Bisel y relieve

n

[F] Contorno
[] Textura
[] Satinado
[] Superposicién de colores

[] Superposicién de degradado
[] Superposicién de motivo
\i

3. Defina las opciones del efecto en el cuadro de dialogo Estilo de capa.
Por ejemplo Sombra paralela.

Estilo de capa u
Estios = ( oK )
e T -
E{eetes peie

N

\

Opacidad: O 75 %
Sombra interior |~ 5 >
K_/ - o [F]usar uz global Previsualizar
[] Resplandor exterior e @ = s
px

[ Resplandor interior Distancia: {} 5

L]

[7] Bisel y relieve Extensidn: [} 0 ap
[] Contorno Tamafio: {} 5 =
[ Textura p—

[7] Satinado

Contorno: D Suavizado

[7] Superposicién de colores

[7] Superposicidén de degradado Ruido: () 0 %

[7] Superposicién de motivo La capa cubre Iz sombra paralela

[[] Trazo

4. Para afnadir otros efectos al estilo, realice una de las acciones
siguientes:
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Seleccione otros efectos en el cuadro de dialogo Estilo de
capa. Haga clic en la casilla de verificacion situada a la
izquierda del nombre del efecto, para anadir el efecto sin
seleccionarlo.

El estilo de una capa se edita modificando los ajustes del efecto. Los ajustes
del efecto aparecen en el cuadro de dialogo Estilo de capa.

Cuadro de dialogo Estilo de capa de Photoshop. Haga clic en una casilla de
verificacion para aplicar los ajustes por defecto sin mostrar las opciones del
efecto.
Para editar un estilo de capa realice lo siguiente:
4+ De doble clic en la miniatura de una capa y seleccione el efecto que
desea editar en el lado izquierdo del cuadro de dialogo.

+ Defina una o varias de las opciones en el cuadro de didlogo Estilo de
capa. Las configuraciones disponibles dependeran del efecto
seleccionado.
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Filtros

Los filtros son pequefos programas que se utilizan en Photoshop para aplicar
un efecto a una imagen, texto y/o capa. Para utilizar un filtro, seleccione del
menu Filtro (Filter) un submenu y a continuacion aplique uno de los comandos.
Para mayor seguridad en la aplicacion de los filtros considere lo siguiente:

+ EIl Ultimo filtro utilizado lo encontrara en la
parte superior del menu.

+ Los filtros se aplican a la capa activa
visible.

+ Algunos filtros solo funcionan en imagenes
RGB.

+ Algunos filtros se procesan completamente
en memoria RAM.

+ Los filtros Desenfoque gaussiano, Afadir
ruido, Polvo y Rascaduras, Mediana,
Mascara de enfoque, Solarizar y Paso alto
se pueden utilizar con imagenes de 16y 8
bits por canal.

Aplicar filtros, especialmente a imagenes grandes, puede llevar bastante
tiempo. Algunos filtros le permiten previsualizar el efecto antes de aplicarlo.
Para ahorrar tiempo al probar varios filtros, experimente con una pequefa
parte representativa de la imagen.

Realice lo siguiente para aplicar un filtro:

1. Para aplicar un filtro a un espacio de una capa, seleccione el area. Para
aplicar un filtro a toda la capa, deje la imagen deseleccionada.

2. Seleccione un filtro de los submenus del menu Filtro. Si un nombre de filtro
va seguido de puntos suspensivos (...), aparecera un cuadro de dialogo.
Si esto ocurre, introduzca valores o seleccione opciones.

3. Dentro del cuadro de dialogo trabaje con los reguladores para aplicar las
caracteristicas que desee del filtro a la imagen, texto y/o capa. Arrastre por
la ventana de previsualizacién para centrar un area especifica de la
imagen en la ventana. Utilice el botbn + o — bajo la ventana de
previsualizacién para aumentarla o reducirla. Si esta disponible, seleccione
la opcion Previsualizar para mostrar el efecto del filtro en la imagen entera.
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Siempre que trabaje con filtros debe tomar en cuenta la funcion del comando
Transicidn, que cambia la opacidad y el modo de fusion de la herramienta de
pintura, herramienta de borrado o ajuste de color. También los efectos del
comando Extraer, el comando Licuar vy los filtros Trazos de pincel.

Es casi normal que ciertos efectos de filtros consuman mas memoria de lo
habitual, principalmente cuando se aplican a imagenes de alta resolucion.
Para que mejore el rendimiento en esas ocasiones realice lo siguiente:

+ Experimente con los filtros y ajustes en una pequefia fraccion de la

imagen.

+ Ejecute el filtro a canales individuales, por ejemplo a cada canal CMYK.

+ Pruebe cambiar los ajustes de los filtros que consumen mucha

memoria.

Los Filtros mas utilizados

Para mayor conocimiento, los filtros que incorpora Adobe Photoshop estan
agrupados en 14 submenus. Ademas, de existir filtros instalados de otros
fabricantes aparecen en la parte inferior del menu Filtro.

Filtros Artisticos

Con estos filtros usted puede
tener efectos totalmente
pictéricos para proyectos
artisticos/comerciales. Imitan
los efectos de los medios
naturales o habituales

Para aplicarlo seleccione un

filtro del submenu Artistico
(Artistic).
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Cuarteado... Pincel Seco... Pinceladas... Pintar debajo...
2

Plastificado... Resplandor de neén...
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Filtros de Bosquejar

Dan textura a las imagenes,
normalmente para crear un efecto
tridimensional. Se utilizan en ciertas
ocasiones para crear una apariencia
de bellas artes o de dibujos hechos a
mano. La mayoria de los filtros para
bosquejar utilizan el color frontal y el de
fondo mientras vuelven a interpretar la
imagen.

88



Manejo de Imagen

Filtros de Desenfocar

Este filtro suaviza una imagen y son
utiles para redefinir.

Pulimentan las transiciones mediante
el calculo de la media de pixeles
situados junto a los bordes marcados
de las lineas definidas y las areas
sombreadas de una fotografia.

Desenfocar: Elimina el ruido donde se

producen transiciones de color

significativas en una fotografia. Los

fitros de desenfoque suavizan las

transiciones mediante el calculo de la

media de los pixeles junto a los bordes marcados de las lineas definidas y las
areas sombreadas. El filtro Desenfocar mas, produce un efecto tres o cuatro
veces mas intenso que el filtro Desenfocar.

Desenfocar Desenfocar mas

L 9

T

Desenfoque de movimiento: Desenfoca con angulos de trayectoria (de —
360° a +360°) y con una distancia especifica (de 1 a 999 pixeles). El efecto es
similar a fotografiar un objeto en movimiento con un tiempo de exposicion fijo.

Desenfoque gaussiano: Desenfoca sutiimente una imagen en una cantidad
ajustable. La palabra gaussiano hace referencia a la curva en forma de
campana que se genera cuando Photoshop aplica una media ponderada a los
pixeles. El filtro Desenfoque gaussiano aumenta detalles de baja frecuencia y
puede producir un resultado confuso de la imagen.

Desenfoque radial: Finge el desenfoque de un zoom o de una rotacion de la
camara para producir un desenfoque suave. Seleccione Giro, para desenfocar
mediante lineas circulares concéntricas y a continuacion, especifique un grado
de rotacion.

89



Manejo de Imagen
Desenfoque suavizado: Desenfoca una imagen con precision. Puede
especificar un radio, para determinar la distancia en la que el filtro busca
pixeles diferentes para desenfocarlos; un umbral, para determinar la
diferencia de valores de pixel por encima de la cual se eliminan; y una calidad
de desenfoque.

Filtros de Distorsion

Los filtros de distorsion distorsionan geométricamente una imagen creando
efectos 3D u otros efectos de cambio de forma. Estos filtros pueden consumir
gran parte de la memoria RAM.
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Filtros de Enfocar

Enfocan imagenes imprecisas, aumentando el
contraste de los pixeles contiguos. Incluyendo
los filtros Enfocar bordes y Mascara de
enfoque..., los cuales examina y enfocan las
areas donde se producen cambios
significativos de color (como los bordes).
Enfocar y Enfocar mas, enfocan una seleccion
y mejoran su claridad. El filtro Enfocar mas,
aplica un efecto de enfoque mas intenso que
Enfocar.

Enfocar bordes y Mascara de enfoque... utilicelos para aplicar correcciones
de color profesionales, pudiendo ajustar el contraste del borde con el filtro
Mascara de enfoque, de esta forma resaltara el borde y crea la ilusion de una
imagen mas nitida.
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Filtros de Estilizar

Estos filtros son utilizados para crear un efecto de pintura o impresionismo en
una selecciéon al desplazar los pixeles y buscar y realzar el contraste de la
imagen. Después de utilizar filtros como Hallar bordes y Trazar contorno,
Photoshop para resaltar los bordes, puede aplicar el comando Invertir y perfila
los bordes de una imagen con lineas de color o de una imagen en escala de
grises con lineas albas.

Filtros de Interpretar
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Este tipo de filtros ayudan a interpretar,
implementando formas en tercera dimension,
efectos estilo nubes, refraccion y/o ficciones de
reflexiones de la luz en una imagen. También
puede transformar objetos en 3D, es decir en
darle un ancho, alto y fondo al objeto como por
ejemplo: cubos, esferas y cilindros. Ademas
crear rellenos de textura con archivos en escala
de grises para originar efectos de
luminiscencia.

Filtros de Pixelizar

Agrupando en celdas los pixeles con valores de color similares, estos filtros
se encuentran en el submenu Pixelizar y se los utiliza generalmente para
definir un objeto.
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Filtros de Ruido

Este tipo de filtros suman o restan ruido o pixeles con
niveles de color distribuidos indistintamente. Esto refuerza
la fusidbn de una seleccion con los pixeles proximos.
Ademas pueden crear texturas inusuales o excluir areas
confusas de la imagen.

Filtros de Textura
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Este tipo de filtros son utilizados para proveer a la imagen un aspecto de
profundidad, afiadiendo asi una apariencia mas natural y fresca. Ademas
podra aplicar efectos variados con respecto a la textura de su imagen.

Filtros Trazos de pincel

Este tipo de filtros dan un efecto pictérico o artistico utilizando diferentes
aplicaciones de pincel y tinta. Ciertos filtros afiaden textura, granulado,
pintura, ruido, detalle de puntillista a una imagen.
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Imprimir
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Para imprimir las imagenes que estan en el lienzo hay que manejar conceptos
basicos, esto con el fin de tener un buen trabajo de impresion, fiables a los
resultados deseados.

Adobe Photoshop suministra los siguientes comandos para el efecto de
imprimir:

+ Opciones de visualizacion Ajustar pagina e Imprimir, que estan
determinadas por la impresora, los controladores de impresion y el
sistema operativo.

+ Impresién con previsualizacion muestra las opciones de impresion,
salida y gestion de color de Photoshop.

4 Imprimir una copia, imprime una copia del archivo sin mostrar un cuadro
de dialogo.

Recuerde que Adobe Photoshop cuando imprime lo hace con todas las capas
y/o canales visibles. Cuando usted vaya a imprimir una capa y/o un canal
individual, haga que esa capa y/o canal sea el unico visible y luego envie a
imprimir.

Si quiere imprimir una imagen que tiene en su lienzo con sus opciones
presentes, siga estos pasos:

1. Seleccione el menu Archivo.

2. Seleccione el comando Imprimir.

Archivo
Nuevo... Ctrl+N
Abrir... Ctrl+0
Buscar en Bridge... Alt+Ctrl+0
Abrir recientes »
Compartir mi pantalla...
Cerrar Ctrl+W
Guardar Ctrl+S
Guardar como... Mayuis+Ctrl+S
Guardar para Web y dispositivos... Alt+Mayus+Ctrl+S
Colocar...
Automatizar ’
Informacién de archivo... Alt+Ctrl+1
Ajustar pagina... Mayus+Ctrl+P
Imprimir... Ctrl+P
Salir Ctrl+Q

Mostrar todas las opciones de mend

3. Luego del cuadro de dialogo Imprimir.
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A. Seleccione la Impresora con la que va a trabajar.

B. Seleccione cuantas copias va a realizar del proyecto
C. Ajuste la pagina; podra hacerlo directamente con los botones o presionando

el botén Ajustar pagina... donde podra trabajar con el cuadro de dialogo
Propiedades: Documento de Enviar a OneNote 2010 ( impresora)

D. Podra ajustar la imagen aplicando la Posicion y el Tamafio de impresién
escalada.

E. Presione el boton Imprimir...
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Seleccione la impresora, y las paginas que va a imprimir, luego
presione el boton Imprimir

Ajustar pagina
Realice los siguientes pasos para ajustar la pagina para imprimir:

1. Seleccione el menu Archivo

2. Seleccione el comando Ajustar pagina...

Seleccione el Tamarfo de Papel y su Orientacion.

Del cuadro de dialogo Configurar pagina presione el boton Impresora.
Seleccione una impresora de la lista desplegable que aparece en la
parte superior del cuadro de dialogo.

Precise opciones extra, como el tamafo y el disefio del papel.

Para finalizar presione el boton Aceptar.

99



Manejo de Imagen

108



Manejo de Imagen

Practica # 1

Desaparecer elementos de una imagen

Para desaparecer un elemento de una imagen, existen multiples formas de
hacerlo. A continuacion detallamos la siguiente:

Utilizando la herramienta Tampdn de clonar 3 y el Pincel corrector &
podemos modificar cualquier parte de la imagen. Para el ejemplo se utilizara
una cara, a la que se debera borrar el ojo con el mismo color de la cara.

*

Abrir la imagen origen, pasela a un
lienzo nuevo para no danar la imagen
de origen.

Luego aplique un zoom a la imagen
para visualizar mejor el area a
modificar.

Seleccione la herramienta Tampon

de clonar %. Ubique el puntero
sobre una parte de la piel de la cara
que desee clonar, luego presione la
tecla Alt. y de un clic.

Ahora lleve su puntero sobre el lugar
que va aplicar la copia. En este caso
para nuestro ejemplo coloque el
puntero sobre el ojo. A continuacion
presione el botéon del mouse vy
arrastre su puntero sobre el ojo para
pegar la informacién, de forma que lo
tape todo.

Para corregir las imperfecciones
utilice la herramienta Pincel corrector

& . Debera utilizarla igual que el
Tampodn de clonar, pero la diferencia
radica que ahora realizara un
muestreo de los pixeles y debera
coincidir las texturas, iluminacion vy
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sombreado de los pixeles
capturados.

Practica # 2

Textura de cielo nublado

Para este ejercicio se va a utilizar el filtro Nubes (Clouds), la funcién que
realiza el filtro Nubes es la de mezclar el color frontal con el de fondo. Realice
los siguientes pasos para aplicar este filtro:

+ De la caja de herramientas, ubique un color frontal azul y el color de

fondo blanco.
Azul
Zu;@ Blanco
4—
L]

+ A continuacion aplique el filtro Nubes que se encuentra en el menu
Filtro \ Interpretar. Este filtro se ejecuta automaticamente.
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Practica # 3

Efecto Matrix

+ Abra una imagen y cree una capa nueva sobre la
imagen, luego aplique el Filtro de Nubes
combinando los colores negro y blanco.

+ Del menu Filtro \ Textura \ Granulado...,
ajuste la Intesidad, Contraste y Tipo de
granulado, como lo muestra la imagen:

+ Del menu Imagen, seleccione el comando
Ajustes y aplique Tono\saturacion...Emplee
los valores que muestra la imagen.
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+ Para finalizar ubiquele a la capa
del efecto un modo de fusion,
por ejemplo "subexponer
color” o el que usted considere
mejor para el efecto esperado.

Practica # 4

Efecto imagen de diario

+ Abrir una imagen origen, seleccione toda la imagen (Menu Seleccién \
Todo - CTRL+A) y copie (Menu Edicion \ Copiar - CTRL+C).

+ Cree un nuevo documento (CTRL+N), las medidas deben ser las mismas
que las del documento original y pegue el contenido del Porta Papeles
(Menu Edicién \ Pegar - CTRL+V).

+ Ahora solo se trabajara en el documento nuevo donde debera aplicar la
copia escala de grises (Imagen\Modo\Escala de grises -
Image\Mode\Grayscale).
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+ Como sugerencia, antes de aplicar el efecto procure que la imagen tenga
un ancho minimo de 500 pixeles.

+ aplique Filtro \ Pixelizar \ Semitono de color (Filtro\Pixelate\Color
Halftone). Aparecera el cuadro de dialogo Semitono de color. En el Radio
maximo escriba el valor de 4 pixeles y acepte.

Practica # 5

Efecto Espacio

+ En un documento nuevo del tamano que prefiera, aplique un fondo
negro.

+ A continuacién despliegue el menu Filtro y seleccione Ruido \ Anadir
ruido...

+ Luego debera aparecer el cuadro de dialogo Afadir ruido..., aqui utilice
los siguientes valores:
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Cantidad: 80 pixeles
Distribucion: Gaussiana
Clic en Monocromatico

+ Seleccione el menu Imagen / Ajustes /
Niveles... En el nivel de entrada aplique un valor de 0,40; en la casilla
del medio como muestra la imagen.

+ Siquiere & i e
cambiar los valores de los Niveles, puede hacerlo moviendo el selector
del medio mas hacia la derecha, para obtener menos estrellas.

Practica # 6
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Efecto eclipse

+

Cree un fondo estrellado, como se explica
en la practica #4.

A continuacion, cree una nueva Capa sobre
este fondo.

En la capa nueva cree un circulo de
seleccién y rellénelo de color Blanco y
deseleccione. Luego, aplique el menu Filtro
\ Distorsionar \ Rizo...

Cantidad: 100%
Tamano: Grande

Aplique menu Filtro / Desenfocar /
Desenfoque radial...

Cantidad: 12
Método: Giro
Calidad: Buena

Oculte esta capa dando clic en el ojo '5.
Luego cree una capa nuevay manteniendo
presionada la tecla CTRL, de un clic en la
capa escondida, esto seleccionara la
transparencia de esa capa.

Utilizando una herramienta de seleccion a
mano alzada, y presionando la tecla SHIFT
(para agregar a la selecciéon actual), dibuje
una figura puntiaguda un poco mas grande
que el circulo anterior y rellénelo de color
blanco.
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+ A esta capa aplique el menu Filtro / Desenfocar
/ Desenfoque Gaussiano..., de manera que no
quede muy difuso, pero que no se pueda decir
que estaba compuesto por partes puntiagudas.

+ Active la capa oculta y combinela con la otra
capa. Para esta accién, ubiquese en la capa
superior y presione las teclas CTRL+E o con
el comando Combinar hacia debajo del menu
Capa.

+ Cree una nueva capa encima de la anterior y
cree un circulo de seleccion que cubra la mayor
parte de la zona blanca. Puede darle un pequeno
desenfoque para alisar los bordes.

+ Cree otra capay rellénelo de color negro. Aplique
el filtro Desenfocar mas y luego Filtro \
Interpretar \ Destello... y asignele los siguientes
valores:

Brillo: 90%
Tipo de Lente: Prime de 105mm.

+ De necesitar mayor brillo, aumente
el porcentaje y/ o acomode la capa del circulo negro, para que
acentue la elipse.

Practica # 7

Efecto Calar

+ Abra una imagen y pasela a un lienzo nuevo para no dafar la imagen
de origen.
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+ Cree un circulo o elipse de seleccién en el centro de la imagen con la
herramienta Marco eliptico.

+ Del menu Seleccion aplique el comando Calar..., el valor de Radio de
calado sera referente al tamano de la imagen, Para el ejemplo
aplicaremos 5 pixeles y luego acepte presionando el botén Ok.

+ Luego invertimos la seleccion utilizando el menu Seleccion / Invertir.
Para finalizar suprima. Si quiere mayor calado repita los pasos o vuelva
a suprimir.

Practica # 8

Efecto Television en Photoshop

Con este efecto parecera que nuestras fotos hubieran salido de la television.
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+ Abra el archivo de la imagen que
desea aplicar el efecto y verifique la
anchura de la imagen (Imagen \
Tamano de lienzo...)

+ Cree un lienzo nuevo con fondo
transparente, de la anchura de la
imagen y 2 pixeles de altura. Luego
seleccione un pixel de altura por
toda la anchura del lienzo vy
rellénelo de color negro.

+ Ahora lo que se encuentra en el
lienzo se convertird en motivo
(Edicion \ Definir motivo...)

+ En el lienzo de la imagen cree una capa __ = ’““’"““EEI
nueva y sobre esa capa rellénela con motivo
de EFECTO TV. En el modo de la capa aplique Multiplicar con
Opacidad de 50%.

Practica # 9

Efecto Esfera en Photoshop
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Cree un motivo, tomando en cuenta el tamafio que desea para los

cuadros de la esfera, crea un nuevo lienzo de 500 x 500 pixeles y
apliquele el motivo.

+ Con la herramienta Marco eliptico ' y manteniendo presionada la tecla
Shift, cree un circulo alrededor de la imagen, luego aplique el menu

Filtro \ Distorsionar \ Esferizar... y ubique en el casillero Cantidad
100%.

+ Abhora invierta la seleccién, Seleccién \ Invertir y presione la tecla
Suprimir y quite la seleccion.

Practica # 10
Efecto 3D
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+ Con este efecto podra crear todo tipo de objetos o textos 3D. Cree una
imagen de 300 x 300. Coloque un objeto o texto de color negro.

+ Después aplique del menu Filtro \ Estilizar \ Relieve y ubique estos
valores:

+ Luego aplique del menu Filtro \ Interpretar \ Efectos de iluminacién...
Colores: #C6C6C6  #9F9F9F
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<+«—— #C6C6C6

<«—— #9F9F9F

+ Para darle un poco mas de profundidad, presione Ctrl + ALT + Flecha
Abajo o Arriba.

Practica # 11

Texto con Rayos
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+ Cree un lienzo de 150 x 250 pixeles
con fondo blanco, ahora puede
escribir el texto de color negro sobre
la misma capa de fondo. Para esta
accion es preferible que utilice la
herramienta de Mascara de texto, esta herramienta crea una seleccién
que luego debera rellenarse de color negro.

FILOSOFIA

+ Aplique menu Filtro / Desenfocar / Desenfoque Gaussiano... y
ubiquele un valor de 1,5, esto dependera de la resolucién de su lienzo
y el tamano de su letra.

+ Aplique menu Filtro / Estilizar
/ Solarizar. Si este
procedimiento no funciona,
es porque no tiene todo en
una misma capa.

+ Luego va al menu
Imagen / Ajustar / Niveles
automaticos.
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+ Ahora aplique menu Filtro / Estilizar

+

/ Viento, y apliquelo desde la
derecha, después repita Ia
aplicacion del filtro, pero en este
caso desde la izquierda.

+ Para aplicar el filtro Viento ahora de forma vertical
debe girar la imagen, porque este filtro solo lo hace de
forma horizontal. Aplique menu Imagen / Rotar lienzo /

90°ACD vy aplique el filtro viento desde |la derecha, después repita,
pero desde la izquierda.

+ Luego gire la imagen a su estado original Imagen/Rotar
lienzo /90°AC.

Para terminar aplique del menu Imagen /
Ajustar/ Tono-Saturacion.
En esta herramienta si marca la opcion colorear,
puede cambiarle los colores al texto.
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Practica # 12

Texto de Plastico

+ Comience haciendo una letra, por ejemplo una ¢ del color
que desee. Como es un texto hay que interpretar la capa
(Capa \ Rasterizar \Texto). Seleccione el contenido de la
capa (Ctrl + Clic sobre la capa correspondiente, en la paleta
Capas).

+ Vamos a la paleta "Canales" y creamos un canal nuevo.
Ahora estando en el nuevo canal, presione las teclas
(Ctrl+1), para que la parte seleccionada se ponga de color

blanco.
+ Aplique el menu Filtro / Desenfocar / Desenfoque
Gaussiano... y ubique primero un valor de 9, repita de
nuevo con un valor de 5,5 y por ultima vez un valor de 3.
Luego invierta la seleccion y suprima, ahora otra vez
invierta la seleccion. Esto servira para eliminar unos bordes
granulados.

+ En la paleta "capas" cree una
nueva capa, luego rellene la
selecciéon de color negro y
quite la seleccion.

+ Apliqgue el menu Filtro /
Interpretar / Efectos De
lluminacién... Seleccione el
canal donde hicieron los
desenfoques gaussianos (Alfa
1) y aplique las
configuraciones con valores
similares a los de la imagen.
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+ Ahora oculte la nueva capa, de forma que se vea la capa
original, seleccione su contenido y aplique el menu
Seleccion / Modificar / Contraer... ubiquele un valor de 10,
después rellene la seleccion de blanco y quite la seleccién.
A continuacion aplique el menu Filtro / Desenfocar /
Desenfoque gaussiano... y escriba un valor de 6.

+ Active nuevamente la
capa oculta, y en el modo
de fusion de la paleta

Capas elija
Sobreexponer color. En
la opacidad

ingresaremos un valor
de 65%. Después
aplique el menu Imagen /
Ajustar / Curvas, realice
una curva similar a la de
la imagen y pulse OK.

+ Para terminar anada un
efecto de sombra
paralela a la capa que

contenia la g original.
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Métodos abreviados para Windows

Segun manual Adobe Photoshop:

Para visualizar:

Para seleccionar y desplazar objetos:
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Para pintar:
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Para editar:
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Para editar trazados:
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Para dividir en sectores y optimizar:
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Métodos abreviados para Macintosh

Segun manual Adobe Photoshop:

Para visualizar:

Para seleccionar y desplazar objetos:
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Para pintar:
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Para editar:
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Para editar trazados:
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Términos Photoshop

ADITIVOS PRIMARIOS: Se refiere a los colores rojo, verde y azul, que son
los colores primarios de luz y a partir de ellos se pueden obtener los demas
colores.

BINARIA: Tipo de imagen que solo contiene pixeles blancos y negros.

BIT: (Binary digit) La minima unidad de informacién de un ordenador, un 1 6
0.

BRILLO: El brillo o luminosidad de un color, independiente de su tono y de su
saturacion.

BYTE: Unidad de medida equivalente a ocho bits de informacién digital. Es la
unidad estandar para medir el tamafio de los archivos.

CALAR: Suavizar el borde de una seleccion en un determinado numero de
pixeles (el radio de calado).

CANAL: "Transparencia" o "Superpuesto” que contiene la informacion sobre
los pixeles de un color. Una imagen de escala de grises tiene un canal, una
imagen RGB tiene tres canales y una imagen CMYK tiene cuatro canales.

CANAL ALFA: Canal especial de 8 bits usado para guardar una seleccion.

CAPAS: Son como acetato transparentes en un documento de Photoshop.
Mediante las capas, se pueden construir imagenes compuestas de manera
facil o probar distintas variaciones para la colocaciéon y la combinacion de
texto, graficos y efectos especiales.

CLONAR: Reproducir parte de una imagen o una imagen entera, mediante el
Tampon.

CMS: (Color Management System) Sistema de gestion que asegura la
uniformidad de los colores a través de los dispositivos de entrada y de salida,
de forma que el resultado impreso final sea igual al original.

CMYK: Cian, Magenta, Amarillo y Negro son los colores base utilizados en los

procesos de impresion. CMY son los colorantes primarios del modelo de color
sustractivo.
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COLOR INDEXADO: En Photoshop, modo de color en el cual existe un solo
canal y una tabla de colores que puede contener hasta 256 colores. Todos los
colores de una imagen de color indexado se muestran en su paleta de colores
asociada.

COLOR DE FONDO: Color que se aplica cuando crea un documento nuevo,
también se utiliza con la herramienta Borrador o cuando los pixeles
seleccionados son desplazados o borrados.

COLOR FRONTAL: Color que se aplica cuando se utiliza una herramienta de
pintura, cuando se crea texto o cuando se ejecuta un comando Rellenar.

COLOR PRIMARIO: Color base utilizado para obtener otros colores.

COLOR SECUNDARIO: Color que se obtiene mezclando dos colores
primarios. Aunque se conocen como colorantes primarios, el cian (C), el
magenta (M) y el amarillo (Y) son los colores secundarios de luz. Por ejemplo,
el rojo mas el azul crean el amatrillo.

CONTRASTE: Grado de diferencia entre las luces y las sombras de una
imagen. Una imagen del maximo contraste esta compuesta unicamente por
los pixeles mas oscuros y mas claros.

CORRECCION DEL COLOR: Ajuste del color de una imagen para que
coincida al maximo con el color del original o de la fotografia. La correccion
de color suele hacerse en el modo Color CMYK con objeto de preparar la
imagen para la separacion en cuatricromia.

CURVA TONAL: Es la que representa la modificacion de densidades de una
imagen.

CURVAS DE BEZIER: Segmento de linea curvado que se dibuja con la
pluma. Consiste en puntos de anclaje y lineas de direccion mediante los
cuales puede modificarse la forma de la curva.

CUATRICROMIA: Pigmentos CMYK utilizados en los procesos de impresion,
elegidos para obtener la gama mas amplia de mezclas de colores.

CURVAS TONALES: También denominadas curvas gamma. Se utilizan para

ajustar suavemente la gama tonal global de una imagen o gamas tonales
individuales de cada canal de color.
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DEGRADADO: En Photoshop, transicion gradual entre el color frontal y el
color de fondo que se produce mediante la herramienta de degradado.

DESTRAMADO: Eliminacion de los puntos de la trama desenfocando la
imagen durante o después de la digitalizacion de materiales impresos.

DPI: (Dots per inch; Puntos por pulgada), Medida de la resolucién de los
dispositivos de salida.

DUOTONO: Imagen de escala de grises que se imprime utilizando dos
planchas para ganar riqueza tonal. Un tritono se imprime usando tres
planchas, y un cuatritono, cuatro.

ECUALIZAR: Equilibrar las luces y las sombras de una imagen.

ENFOQUE: Grado de fineza en la apreciacion de los detalles de una imagen,
en el monitor o en la salida impresa.

EPS: (Encapsulated PostScript; PostScript encapsulado) Formato estandar
para dibujos, imagenes o paginas completas, que permite colocarlos en otros
documentos. Normalmente, los archivos EPS incluyen una version de la
imagen a baja resolucion para utilizarla en pantalla.

EQUILIBRIO DE GRISES: El equilibrio entre los colorantes CMYK necesario
para obtener grises neutros sin una tonalidad de color dominante.

ESCALA DE GRISES: Imagen de tono continuo que solamente tiene negros,
blancos y grises.

FRECUENCIA DE TRAMA: La resoluciéon (densidad de puntos) en un
tramado de semitonos, medida en lineas por pulgada (Lpi).

FUENTE: Conjunto de signos tipograficos con una unidad estilistica; por
ejemplo, Futura negrita cursiva.

GAMA: Serie limitada de colores que proporciona un determinado dispositivo
de entrada, de salida o un conjunto de pigmentos.

GIGABYTE: (Gb) 1.024 Megabytes.
HSB: Hue, Saturation and Brightness / Tono, Saturacion y Brillo.

HISTOGRAMA: Gréafico que muestra las gamas tonales presentes en una
imagen como una serie de barras verticales.
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INTERPRETAR: Convierte una ilustracion orientada a objetos en una imagen
de mapa de bits, como sucede por ejemplo, cuando se coloca una ilustracion
producida por Adobe lllustrator en Photoshop. Todos los archivos tienen que
interpretarse en el momento de la impresion.

INVERTIR: Conmutar los valores oscuros y claros o los colores de una
imagen.

INVERTIR SELECCION: Conmutar las &reas seleccionadas y no
seleccionadas de una imagen.

JPEG: (Joint Photographic Experts Group) Organizacién que ha definido
varias técnicas de compresion de archivos.

KILOBYTE: (Kb): 1.024 bytes de datos digitales.

LPI: (Lineas por pulgada) Unidad utilizada para medir la densidad de filas de
celdillas que conforman un tramado de semitono. Suelen oscilar entre 55 y
200. Cuanta mas alta sea la frecuencia, mas pequerios seran los puntos de
medios tonos y mas alta sera la calidad.

LUCES: Areas mas claras de una imagen.

LUMINOSIDAD: Distribucion de los valores de Iluces y de sombras de una
imagen.

MAPA DE BITS: Imagen digitalizada transformada en una rejilla de pixeles.
El color de cada pixel esta definido por un numero especifico de bits. Visualiza
una imagen en la pantalla del ordenador a través de un mapeo geomeétrico de
pixeles en una cuadricula rectangular.

MARCAS DE RECORTE: Lineas cortas y finas que se colocan en las
esquinas de las hojas de papel para indicar por donde debe cortarse el papel.

MARCO DE SELECCION: Borde parpadeante que delimita una seleccién.

MASCARA: Dispositivo que se utiliza para proteger cierta érea de la imagen
contra modificaciones.

MEDIOS TONOS: Tonos de una imagen que se encuentra entre las luces y
las sombras.
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MEMORIA VIRTUAL: En Photoshop significa el espacio del disco duro
destinado a las operaciones de procesamiento y de almacenamiento temporal
cuando no hay suficiente memoria RAM disponible para estas funciones.
Sirven ademas para guardar parte de la imagen y una copia de seguridad de
la misma.

MODO: Método para especificar como debe interpretarse la informaciéon sobre
color. Una imagen puede convertirse de un modo a otro mediante el menu
Modo,; Los modos de imagen mas comunes son Escala de grises, Color RGB,
Color CMYK y Color Lab.

MONITOR DE 8 BITS: Monitor en que cada pixel esta definido por 8 bits de
informacién, lo que representa un total de 256 colores disponibles.

MONITOR DE 24 BITS: Monitor controlado por una tarjeta de video en la cual
cada pixel es definido mediante 24 bits de informacion. La tarjeta contiene tres
tablas de color para la visualizacion de una imagen RGB: una para el rojo, otra
para el verde y una tercera para el azul, cada una de las cuales contiene 256
colores.

MEGABYTE: (Mb) 1.024 kilobytes.

MONOCROMO: Un solo color. Una imagen que sélo tiene blancos y negros o
una escala de grises. La escala de grises de un solo color también es
monocroma.

NIVELES DE GRISES: Intervalos, incrementos o pasos tonales discretos en
una imagen de tono continuo propios de los datos digitales. La mayoria de las
imagenes de tono continuo tendran 256 niveles de gris por color.

OFFSET: Proceso de impresion para grandes tiradas basado en tintas, en el
que la tinta adherida a las zonas de imagen de una plancha litografica se
transfiere (offset) a un cilindro porta mantilla antes de pasar al papel o a otro
soporte.

OPACIDAD: Densidad de un color o tono, que va de transparente a opaco.

ORIGINAL: Fuente de ilustracion y su forma original, por ejemplo una
fotografia o un dibujo.

PALETA: Es una ventana flotante que se emplea para especificar las diversas
opciones de una herramienta o de un comando.
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PICA: Unidad de medida usada en los ajustes, que representa 12 puntos. Un
punto es un tamario de tipo, que equivale a 0,37 mm. aproximadamente; 72
puntos constituyen una pulgada.

PIXEL: (Picture element; elemento de imagen) Las imégenes digitales estan
formadas por pixeles adyacentes cada uno de ellos tiene un color o tono
especifico.

POSTSCRIPT: Lenguaje de descripcion de pagina creado y cedido bajo
licencia por Adobe Systems Incorporated para la visualizacion y la impresion
de caracteres tipograficos y graficos.

PPI: (Pixels Per Inch - pixeles por pulgada) Medida de resolucion de una
imagen digitalizada.

PROFUNDIDAD DE BITS: Numero de bits utilizados para guardar la
informacién sobre el color en un monitor.

PUNTO: Unidad de medida utilizada para describir el tramado del texto, el
interlineado y el grosor de las lineas.

RAM: (Random Access Memory / memoria de acceso aleatorio) Memoria
utilizada por el sistema del ordenador para ejecutar una aplicacion, procesar
informacion y almacenar informacion temporalmente.

RECORTAR: Cortar parte de la imagen, descartandola.

RELLENAR: Llenar una seleccion con un tono, un color, un motivo o un
degradado.

RELLENO LINEAL: Gradacion recta desde un extremo a otro.

RELLENO RADIAL: Degradado que irradia desde un centro hacia su
perimetro.

RESOLUCION DE ENTRADA: La resolucién a la que el escéner digitaliza una
imagen, expresada en pixeles por pulgada

RESOLUCION OPTICA: En el contexto de digitalizacién, esta expresion se

refiere al numero de lecturas reales independientes que se realizan en un
original por unidad de distancia.
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RGB: Rojo (Red), Verde (Green) y Azul (Blue). Los colores primarios de luz
percibidos por el ojo.

REVENTADO: Superposicion de colores adyacentes para evitar huecos
blancos resultantes de una mala alineacion de las planchas de impresion o
del papel.

RUIDO: Filtros que afiaden informacion visual aleatoria para crear una textura
0 una imagen que parece granulada.

SATURACION: Pureza de un color. Cuanto mas gris contiene un color, menos
se satura.

SELECCION: Area de una imagen que es aislada para que pueda
modificarse, al tiempo que las areas no seleccionadas quedan protegidas
contra los cambios.

SEPARACION DE COLOR: Produccién de hojas de pelicula
correspondientes a cada uno de los colores que se utilizara en la impresion
del documento. Para la cuatricromia se utilizan cuatro planchas: cian,
magenta, amarillo y negro.

SOMBRA: La zona mas oscura de una imagen.

SOBREEXPONER: Aclarar una area de la imagen.

SOMBRAS: Areas oscuras de una imagen, representadas en medios tonos
por los puntos mas grandes. El area de puntos de las sombras oscila entre

80% y 100%.

SUAVIZAR: Atenuar el color de los pixeles de los perimetros de las formas
(incluido el texto) para evitar los bordes dentados o escalerillas.

SUBEXPONER: Oscurecer el area de una imagen.

TAMANO "KERNEL": El nimero de pixeles muestreados como una unidad,
durante los procesos de manipulacion de imagenes y aumento de nitidez.

TAMANO: Niumero de unidades de almacenamiento que ocupa un archivo,
medido en Kilobytes, Megabytes o Gigabytes.

TINTA PLANA: Tinta que se imprime por separado. A menudo, se utiliza el
sistema de colores Pantone para especificar las tintas planas.
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TOLERANCIA: Rango de valores de los pixeles entre los cuales opera una
determinada herramienta.

TONO: Longitud de onda de la luz de un color puro, que da al color su nombre,
como rojo o azul, independientemente de su saturacion y de su brillo.

TONO MEDIO: La gama media de tonos de una imagen.
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