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INTRODUCCIÓN 

 

El rol de los docentes ha evolucionado en los últimos 

años. No solo han tenido y tienen que ponerse al día 

en el uso de las tecnologías en el aula, sino que sus 

tareas también han cambiado. El profesor actúa 

como facilitador que anima a los estudiantes a 

descubrir principios por sí mismos.  

 

A nivel mundial los avances tecnológicos han 

permitido que los estudiantes en los últimos años 

estimulen sus competencias procedimentales en la 

asignatura de matemáticas, permitiendo estudiantes 

se estimulen, investigan, realicen ejercicios en líneas,  

lo que ha causado mayor interés de ellos en la 

asignatura de matemáticas donde se eleven de 

forma considerable su desempeño académico. 

 

En el Ecuador, a pesar del esfuerzo de los docentes, 

el aumento de la inversión en infraestructura, una 

gran parte de las entidades educativas no poseen 

laboratorio de computación, o si lo tienen las 
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computadoras no cuentan con los programas 

actualizados o carecen del servicio de internet, lo 

que dificulta una enseñanza interactiva.     

 

Uno de los principales problemas que se presentan 

en el desarrollo de las competencias 

procedimentales en la asignatura de matemáticas 

de los estudiantes del 10mo. Año de EGB de la 

Unidad Educativa Anda Aguirre”, ubicado en la 

Avenida Juan García Legarda y Rivera Herbozo, del 

cantón Milagro, provincia del Guayas, en el periodo 

lectivo 2012-2013, es la falta de utilización de las 

Herramientas tecnológicas lo que ha ocasionado 

desmotivación y bajo desempeño académico de los 

estudiantes. 
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CAPÍTULO 1 

Situación real de la problemática  

A nivel mundial los avances tecnológicos han 

permitido que los estudiantes en los últimos años 

estimulen sus competencias procedimentales en la 

asignatura de matemáticas, permitiendo que ellos 

eleven de forma considerable su desempeño 

académico. 

 

En los países Europeos que son de primer  nivel las 

tecnologías virtuales han contribuido para que los 

estudiantes se estimulen, investigan, realicen 

ejercicios en líneas,  lo que ha causado mayor 

interés de ellos en el área de las matemáticas.  

 

En los países de América del Norte desde hace dos 

décadas con la implementación del computador, el 

internet en pleno auge, se crearon programas que 

facilitan la enseñanza y  facilitan la asimilación de los 

conocimientos en los estudiantes, por ello estos 
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países alcanzaron niveles notables de desempeño 

académico en ellos. 

 

En América del Sur, las nuevas tecnologías 

educativas virtuales facilitaron que los docentes 

puedan tener una mejor comunicación con los 

estudiantes, se crearon plataforma educativa, 

software con contenidos educativos, los que 

facilitaban la tarea del docente. 

En el Ecuador, a pesar del esfuerzo de los docentes, 

el aumento de la inversión en infraestructura, una 

gran parte de las entidades educativas no poseen 

laboratorio de computación, o si lo tienen las 

computadoras no cuentan con los programas 

actualizados o carecen del servicio de internet, lo 

que dificulta una enseñanza interactiva.     

Uno de los principales problemas que se presentan 

en el desarrollo del pensamiento lógico matemáticos 

en la asignatura de matemáticas de los estudiantes 

del 10mo. Año de EGB de la Unidad Educativa Anda 

Aguirre”, ubicado en la Avenida Juan García 

Legarda y Rivera Herbozo, del cantón Milagro, 
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provincia del Guayas, en el periodo lectivo 2014-

2015, es la falta de utilización de los Entornos Virtuales 

de Aprendizaje por los docentes lo que ha 

ocasionado desmotivación y bajo desempeño 

académico de los estudiantes. 

 

Este problema se presenta, puesto que en ciertas 

ocasiones los docentes no se capacitan, actualizan 

o asisten a cursos y seminarios sobre la correcta 

utilización de los entornos virtuales del presente 

milenio, ocasionando, su incorrecta aplicación en la 

enseñanza de las matemáticas. 

 

Por otra parte, la falta de un Módulo donde se utiliza 

Entornos Virtuales de Aprendizaje en la asignatura de 

Matemáticas, no permite capacitarse en el uso de 

las herramientas didácticas. 

 

Finalmente, la escasa motivación de los docentes 

por capacitarse en el uso de los entornos virtuales, 

no les ha permitido  incluirse en el manejo de las 

tecnologías del presente milenio.  
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Los entornos virtuales de aprendizaje juegan un 

papel importante como un medio educativo tanto 

como instrucciones y recursos. Revolucionando toda 

actividad humana, millones de personas lo usan en 

lo referente a comercio, entretenimiento, 

comunicaciones y ahora en la educación, muchos 

de ellos desconocen la forma de utilización y que 

herramientas pueden utilizar para genera interés en 

la atención a las clases de matemáticas, 

actualización tecnológica en los docentes, razón por 

la cual se produce falencia en la enseñanza 

aprendizaje de los estudiantes. 

El desarrollo del razonamiento lógico matemático 

dentro del proceso de enseñanza aprendizaje de la 

matemática, constituye un eje fundamental dentro 

de la educación, sin embargo en la actualidad se 

ha tomado como un proceso difícil tantos para los 

docentes como para los estudiantes, provocando 

que la matemática se convierta en una disciplina 

compleja para su desarrollo. 
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El razonamiento lógico es un hábito mental y como 

tal desarrolla capacidades de análisis y conciencia 

crítica para que las personas se inserten en el mundo 

digital como sujetos activos. 

 

Como causas de esta problemática podemos 

indicar escasa utilización de los entornos virtuales de 

aprendizaje del pensamiento lógico matemático por 

los docentes, desconocimiento de utilización de 

herramientas informáticas que se encuentran en 

internet tales como las video conferencia, los chat, 

que se encuentra en las plataformas virtuales 

produciéndose una  desmotivación de los docentes 

por capacitarse en el uso de los recursos 

tecnológicos que se encuentra en internet.  

Insuficiente compresión de las posibilidades 

didáctico tecnológico de los entornos virtuales de 

aprendizaje para el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático. 

 

Escaso aprovechamiento de los recursos didácticos 

tecnológicos de los entornos virtuales de aprendizaje 
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para el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático. 

 

Esta investigación permite determinar la incidencia 

que tiene la utilización de los entornos virtuales en el 

desarrollo del pensamiento lógico matemático en la 

asignatura de matemáticas de los estudiantes del 

10mo.año de EGB de la Unidad Educativa Anda 

Aguirre”, cantón milagro, provincia del guayas, en el 

periodo lectivo 2014-2015. Este trabajo va a ser muy 

productivo para los estudiantes porque van 

aprender a utilizar herramientas para su desarrollo 

académico.  

 

El uso de tecnología en el aula permite introducir 

cambios en el modo de enseñanza y aprendizaje. El 

aprovechamiento de estos recursos favorece la 

adquisición de unas habilidades muy útiles para los 

alumnos en el futuro, pero sobre todo, se atienden 

las necesidades específicas de cada uno. 
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El rol de los docentes ha evolucionado en los últimos 

años. No solo han tenido y tienen que ponerse al día 

en el uso de las tecnologías en el aula, sino que sus 

tareas también han cambiado. El profesor actúa 

como facilitador que anima a los estudiantes a 

descubrir principios por sí mismos.  

 

Los docentes se centran en la tarea de seguimiento 

de los estudiantes y les ayudan a cumplir el plan de 

trabajo adaptado a ellos.  

Sobre todo, resuelven dudas, puesto que a los 

jóvenes se les facilitan las soluciones de los ejercicios, 

por lo que conocen si realizan bien los ejercicios o 

no.  

 

El docente actúa como facilitador que anima a los 

estudiantes a descubrir principios por sí mismos y a 

construir el conocimiento trabajando en la resolución 

de problemas reales o simulaciones, solos o en 

colaboración con otros compañeros. 

 



 
 

10 

La mayoría de los educadores, reconocen que las 

metas de la educación deberían ir más allá de la 

perspectiva de la enseñanza tradicional de 

conocimientos, cada día, más instituciones de 

educación se preocupan por su responsabilidad en 

la formación de personas con habilidades de 

pensamiento, tales como: pensamiento creativo, 

toma de decisiones, resolución de problemas, 

aprender a aprender y habilidades de 

razonamiento. 

 

La mayoría de las clases se evidencia el poco 

desarrollo del pensamiento lógico matemático en la 

asignatura de matemáticas de los estudiantes del 

10mo.año y la elaboración de respuestas de parte 

de los estudiantes además una falta de formación 

de los procedimientos lógicos. 

 

Desde la óptica de la investigación estos aspectos 

son relevantes ya que para el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático ya que para 

muchas materias necesitan el análisis y desarrollo de 
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múltiples respuestas para llegar a desarrollar un 

problema planteado.  

 

En el Repositorio Digital Universidad Técnica de 

Cotopaxi, se encuentra la tesis titulada “Entornos 

Virtuales de aprendizaje en la carrera de educación 

básica de la Universidad Técnica de Cotopaxi 

período 2011-2012” cuyos autores son: Mesa 

Collaguazo, Martha Patricia, Shambi García, Mayra 

Gissela quienes indican con el avance de la 

tecnología surgió el internet que fue evolucionando 

toda actividad destacándose en el campo de la 

educación con este avance aparece la educación 

virtual, por lo cual: 

Mesa Collaguazo, Martha Patricia, Shambi García, 

Mayra Gissela (2012) afirman: 

Los recursos educativos digitales son instrumentos 

importantes para la comunicación pedagógicos, 

permite una vía de mediación entre el sujeto y los 

contenidos facilitados por la mediatización de los 

instrumentos técnicos. El rol de los actores frente a 

este tipo de recursos tienen matrices propios para el 
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estudiante el contacto educativos digitales supone, 

enfrentarse con una actividad técnica mediada.(px) 

En el Repositorio Digital Universidad de Guayaquil, se 

encuentra la tesis titulada “Desarrollo del 

Pensamiento Lógico Matemático de los estudiantes 

de la carrera de Ingeniería en Sistema 

Computacionales para mejorar el aprendizaje 

informático y propuesta de un módulo interactivo” 

cuyo actora es kerly Sisiana Chávez Ch, quien indica 

esta investigación se basa en logar la mejor 

comprensión por parte de nuestros estudiantes, 

concluyendo que para logarlo es imprescindible la 

preparación metodológica en la estimulación del 

pensamiento lógico de los estudiantes. 

kerly Sisiana Chávez Ch. (2012) afirma: 

Pa1ra1 po1de1r e1sti1mu1la1r e1l pe1nsa1mi1e1nto1 lógi1co1 de1 lo1s 

e1stu1di1a1nte1s a1 tra1vés de1 la1 e1nse1ña1nza1 de1 más 

ma1te1ri1a1 técni1ca1 e1s re1qu1e1ri1do1 te1ne1r e1n cu1e1nta1 u1n 

si1ste1ma1 de1 re1gla1s, a1cci1o1ne1s y po1stu1la1do1s 

me1to1do1lógi1co1s qu1e1 fa1vo1re1ce1n la1 e1sti1mu1la1ci1ón de1 

ti1po1 de1 pe1nsa1mi1e1nto1 e1n lo1s e1sco1la1re1s.(p1) 
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E1n e1l Re1po1si1to1ri1o1 Di1gi1ta1l U1ni1ve1rsi1da1d Técni1ca1 de1 

Co1to1pa1xi1, se1 e1ncu1e1ntra1 la1 te1si1s ti1tu1la1da1 “Pro1pu1e1sta1 

de1 u1n ma1nu1a1l de1 pro1ble1ma1s bási1co1s, pa1ra1 la1 

e1sti1mu1la1ci1ón de1l pe1nsa1mi1e1nto1 lógi1co1 ma1te1máti1co1 

de1 lo1s e1stu1di1a1nte1s de1l sépti1mo1 a1ño1 de1 E1du1ca1ci1ón 

Bási1ca1 de1 la1 e1scu1e1la1 “Clu1b Ro1ta1ri1o1” de1l ca1ntón 

La1ta1cu1nga1 Pe1río1do1-Le1cti1vo1 2012-2013” cu1yo1s 

a1u1to1re1s so1n: He1rre1ra1 Mo1li1na1, Móni1ca1 E1lo1i1sa1, Lo1va1to1 

Mo1ra1le1s, Vi1rgi1ni1a1 E1li1za1be1th qu1i1e1ne1s i1ndi1ca1n La1 

e1vo1lu1ci1ón de1l pe1nsa1mi1e1nto1 lógi1co1 ma1te1máti1co1 

co1nsti1tu1ye1 u1na1 he1rra1mi1e1nta1 e1fe1cti1va1 de1ntro1 de1l 

pro1ce1so1 e1nse1ña1nza1 a1pre1ndi1za1je1, po1r lo1 cu1a1l: 

He1rre1ra1 Mo1li1na1, Móni1ca1 E1lo1i1sa1, Lo1va1to1 Mo1ra1le1s, 

Vi1rgi1ni1a1 E1li1za1be1th (2014). 

 

E1n e1l pro1ce1so1 de1l de1sa1rro1llo1 de1l pe1nsa1mi1e1nto1 

lógi1co1- ma1te1máti1co1, ju1nto1 co1n la1 o1bse1rva1ci1ón 

si1ste1máti1ca1 y to1do1s lo1s de1más i1nstru1me1nto1s, lo1s qu1e1 

po1ndrán e1n e1vi1de1nci1a1 e1l pro1ce1so1 qu1e1 pe1rmi1ta1 

a1pre1ci1a1r la1s di1fe1re1nci1a1s i1ndi1vi1du1a1le1s, la1s e1ta1pa1s de1 

a1pre1ndi1za1je1 pe1rmi1te1n a1 lo1s ni1ño1s/a1s i1r 
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pro1gre1si1va1me1nte1 a1dqu1i1ri1e1ndo1 u1n pe1nsa1mi1e1nto1 

lógi1co1, ca1da1 ve1z más a1mpli1o1 y pro1fu1ndo1. (p1) 

 

Re1vi1sta1 E1le1ctróni1ca1 de1 te1cno1lo1gía1 E1du1ca1ti1va1 

E1DU1TE1C I1SSN: 1135-8250 Núme1ro1 39 Ma1rzo1 2012 

ti1tu1la1da1 “E1nto1rno1s Vi1rtu1a1le1s de1 E1nse1ña1nza1-

A1pre1ndi1za1je1. E1va1lu1a1ci1ón de1l U1so1 de1 la1s 

He1rra1mi1e1nta1s Vi1rtu1a1le1s e1n e1l Máste1r de1 E1du1ca1ci1ón 

pa1ra1 e1l De1sa1rro1llo1” cu1yo1s a1u1to1re1s so1n: Lu1i1sa1 To1rre1s 

Ba1rzsba1l, E1sthe1r Pri1e1to1 Ji1me1ne1z, Lu1ís Lópe1z Co1to1lón 

i1ndi1ca1n. E1l u1so1 de1 la1s pla1ta1fo1rma1s vi1rtu1a1le1s co1mo1 

re1cu1rso1 do1ce1nte1 e1n e1l ámbi1to1 u1ni1ve1rsi1ta1ri1o1, e1s u1na1 

re1a1li1da1d ca1da1 ve1z más ge1ne1ra1li1za1da1. 

Lu1i1sa1 To1rre1s Ba1rzsba1l, E1sthe1r Pri1e1to1 Ji1me1ne1z, Lu1ís 

Lópe1z Co1to1lón (2012) afirman: 

U1so1 de1 la1s te1cno1lo1gía1s de1 la1 i1nfo1rma1ci1ón pa1ra1 la1 

do1ce1nci1a1 e1s si1n du1da1 u1na1 o1pci1ón ve1nta1jo1sa1, ta1nto1 

pa1ra1 e1l pro1fe1so1ra1do1 co1mo1 e1l a1lu1mna1do1; no1 

o1bsta1nte1, a1u1nqu1e1 la1 ha1bi1li1da1d y de1se1nvo1ltu1ra1 de1 

la1s he1rra1mi1e1nta1s re1qu1i1e1re1 de1 u1n pe1ri1o1do1 de1 

a1da1pta1ci1ón y prácti1ca1, la1s di1fi1cu1lta1de1s pu1e1de1n se1r 

su1pe1ra1da1s co1n la1 pla1ni1fi1ca1ci1ón e1xpli1ci1ta1 de1l u1so1 de1 
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la1 pla1ta1fo1rma1 y la1 va1lo1ra1ci1ón de1l e1sfu1e1rzo1 co1nti1nu1o1 

re1qu1e1ri1do1 de1l a1lu1mna1do1.(p.2) 

 

E1n e1l Re1po1si1to1ri1o1 Di1gi1ta1l U1ni1ve1rsi1da1d Po1li1técni1ca1 

Sa1le1si1a1na1, se1 e1ncu1e1ntra1 la1 te1si1s ti1tu1la1da1 “I1nci1de1nci1a1 

de1l de1sa1rro1llo1 de1l pe1nsa1mi1e1nto1 lógi1co1 ma1te1máti1co1 

e1n la1 ca1pa1ci1da1d de1 re1so1lve1r pro1ble1ma1s 

ma1te1máti1co1s; e1n lo1s ni1ño1s y ni1ña1s de1l se1xto1 a1ño1 de1 

E1du1ca1ci1ón Bási1ca1 e1n la1 e1scu1e1la1 mi1xta1 Fe1de1ri1co1 

Ma1lo1 de1 la1 ci1u1da1d de1 Cu1e1nca1 du1ra1nte1 e1l a1ño1 

le1cti1vo1 2012-2013” cu1yo1s a1u1to1re1s so1n: Ni1e1ve1s Vi1lla1, 

Ma1rci1a1 Ro1ssa1na1, To1rre1s E1nca1la1da1, Za1i1da1 Ca1ta1li1na1, 

e1sta1 te1si1s pro1po1ne1 de1te1rmi1na1r la1 i1nci1de1nci1a1 de1l 

de1sa1rro1llo1 de1l pe1nsa1mi1e1nto1 lógi1co1 ma1te1máti1co1 e1n 

la1 ca1pa1ci1da1d de1 re1so1lve1r pro1ble1ma1s ma1te1máti1co1 

e1n la1 ca1pa1ci1da1d de1 re1so1lve1r pro1ble1ma1s 

ma1te1máti1co1s. 

 

Ni1e1ve1s Vi1lla1, Ma1rci1a1 Ro1ssa1na1, To1rre1s E1nca1la1da1, 

Za1i1da1 Ca1ta1li1na1 (2013) afirman: 

E1l a1pre1ndi1za1je1 no1 se1 pro1du1ce1 po1r la1 su1ma1 o1 

a1cu1mu1la1ci1ón de1 co1no1ci1mi1e1nto1s, si1no1 
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e1sta1ble1ci1e1ndo1 re1la1ci1o1ne1s e1ntre1 lo1 nu1e1vo1 y lo1 ya1 

sa1bi1do1, e1xpe1ri1me1nta1ndo1 o1 vi1vi1do1. U1na1 de1 la1s 

ra1zo1ne1s po1r lo1 qu1e1 se1 pu1e1de1 e1nri1qu1e1ce1r e1n e1l 

pe1nsa1mi1e1nto1 ma1te1máti1co1 e1s la1 e1vo1lu1ci1ón de1 la1 

lógi1ca1, po1rqu1e1 ésta1 se1 e1nca1rga1 de1l e1stu1di1o1 de1 lo1s 

méto1do1s y lo1s pri1nci1pi1o1s u1ti1li1za1do1s pa1ra1 di1sti1ngu1i1r e1l 

ra1zo1na1mi1e1nto1 co1rre1cto1 de1l i1nco1rre1cto1; he1cho1 qu1e1 

re1la1ci1o1na1 e1l ca1mpo1 fo1rma1ti1vo1 de1 pe1nsa1mi1e1nto1 

ma1te1máti1co1.(p.13) 

 

E1n e1l Re1po1si1to1ri1o1 Di1gi1ta1l U1ni1ve1rsi1da1d Po1li1técni1ca1 

Sa1le1si1a1na1, se1 e1ncu1e1ntra1 la1 te1si1s ti1tu1la1da1 “Gu1ía1 

me1to1do1lógi1ca1 pa1ra1 e1sti1mu1la1r de1stre1za1s de1 

ra1zo1na1mi1e1nto1 lógi1co1 ma1te1máti1co1 e1n ni1ño1s de1 12 

a1ño1s” cu1yo1s a1u1to1re1s so1n: Pe1ña1he1rre1ra1 Cru1z, I1va1na1 

Fi1o1re1nza1, e1l ra1zo1na1mi1e1nto1 lógi1co1 ma1te1máti1co1 

co1nsti1tu1ye1 u1n pro1ce1so1 re1qu1e1ri1do1 qu1e1 de1be1 se1r 

de1sa1rro1lla1do1 e1n to1do1s lo1s e1stu1di1a1nte1s, co1n e1l fi1n de1 

qu1e1 a1pre1nda1n a1 re1a1li1za1r u1n tra1ba1jo1 a1u1tóno1mo1, a1 

e1stu1di1a1r y pe1nsa1r. 
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Bra1vo1 (2004) 

Pi1a1ge1t co1nci1be1 la1 i1nte1li1ge1nci1a1 co1mo1 la1 ca1pa1ci1da1d 

de1 a1da1pta1ci1ón a1l me1di1o1 qu1e1 no1s ro1de1a1. E1sta1 

a1da1pta1ci1ón co1nsi1ste1 e1n u1n e1qu1i1li1bri1o1 e1ntre1 do1s 

me1ca1ni1smo1s: La1 a1co1mo1da1ci1ón y la1 a1si1mi1la1ci1ón. La1 

e1vo1lu1ci1ón co1gno1sci1ti1va1 co1mi1e1nza1 cu1a1ndo1 e1l ni1ño1 

va1 re1a1li1za1ndo1 u1n e1qu1i1li1bri1o1 i1nte1rno1 e1ntre1 la1 

a1co1mo1da1ci1ón y e1l me1di1o1 qu1e1 lo1 ro1de1a1 y la1 

a1si1mi1la1ci1ón de1 e1sta1 mi1sma1 re1a1li1da1d a1 su1s 

e1stru1ctu1ra1s.(p.85). 
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CAPÍTULO 2 

LO1S E1NTO1RNO1S VI1RTU1A1LE1S E1N LA1 E1DU1CA1CI1ÓN  

 

Be1ne1t (2008) ca1ta1lo1ga1 lo1 "vi1rtu1a1l" co1mo1 e1nte1 

ho1mo1ge1ni1za1do1r a1 tra1vés de1 la1 e1du1ca1ci1ón: "E1n la1s 

so1ci1e1da1de1s se1 co1nfo1rma1n la1 di1fe1re1nci1a1ci1ón de1 la1s 

cla1se1s. La1s cla1se1s so1ci1a1le1s ti1e1nde1n a1 e1sta1r 

co1nce1ntra1da1s re1gi1o1na1lme1nte1, la1 di1vi1si1ón e1ntre1 lo1s 

ba1rri1o1s de1 la1s ci1u1da1de1s so1n u1n e1je1mplo1, ta1mbi1én lo1 

so1n la1s di1vi1si1o1ne1s ce1ntro1/pe1ri1fe1ri1a1 y no1rte1/su1r... E1l 

e1spa1ci1o1 so1ci1a1l e1nto1nce1s, e1s u1n e1spa1ci1o1 

cu1a1li1fi1ca1do1, cu1ya1 co1nsti1tu1ci1ón to1po1lógi1ca1 se1 ba1sa1 

e1n la1 lógi1ca1 de1 la1 e1xclu1si1ón. 

 

Si1n e1mba1rgo1, e1l "e1spa1ci1o1 vi1rtu1a1l" o1 la1 vi1rtu1a1li1za1ci1ón, 

e1n ca1mbi1o1 a1pa1re1ce1 co1mo1 u1n e1spa1ci1o1 

ho1mo1géne1o1, si1n di1fe1re1nci1a1s de1 cla1se1s, ra1za1s o1 

se1xo1s". Qu1e1 i1nte1gra1 a1 gra1nde1s ma1sa1s so1ci1a1le1s, si1n 

qu1e1 te1nga1 e1sta1s li1mi1ta1ci1o1ne1s, a1 a1cce1so1 a1 la1 

e1du1ca1ci1ón.  E1nto1nce1s ca1be1 pre1gu1nta1rse1 ¿e1xi1ste1 la1 

e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l? 
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A1 e1sta1 pre1gu1nta1 re1spo1nde1 la1 e1spe1ci1a1li1sta1 e1n 

e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l, Ro1sa1lba1 (2009): Sí, e1xi1ste1, pe1ro1 e1s 

u1na1 co1nce1pci1ón nu1e1va1 y mu1y de1ba1ti1da1 

a1ctu1a1lme1nte1. E1sta1 co1nce1pci1ón su1rge1 de1 la1s 

si1gu1i1e1nte1s: 

 

1ro1. De1 la1 pre1o1cu1pa1ci1ón co1nce1bi1da1 pa1ra1 

po1te1nci1a1li1za1r ma1ne1ra1s de1 so1lu1ci1o1na1r a1mbi1e1nte1s de1 

lo1s pro1ce1so1s e1nse1ña1nza1 a1pre1ndi1za1je1. 

 

2do1. La1 vi1rtu1a1li1da1d, qu1e1 e1n la1s últi1ma1s fe1cha1s se1 

vi1ncu1la1 co1n la1s i1nsti1tu1ci1o1ne1s de1 e1du1ca1ci1ón 

se1cu1nda1ri1a1 y su1pe1ri1o1r... va1le1 la1 pe1na1 re1fle1xi1o1na1r 

e1ntre1 la1s po1si1bi1li1da1de1s de1 u1n de1se1mpe1ño1 e1n u1na1 

a1cti1vi1da1d so1ci1a1l y pro1fe1si1o1na1l. 

 

E1l e1spa1ci1o1 vi1rtu1a1l e1s u1n i1nstru1me1nto1 i1de1a1l pa1ra1 e1l 

a1pre1ndi1za1je1 de1 la1 re1cu1pe1ra1ci1ón, u1n la1bo1ra1to1ri1o1 de1 

e1xpe1ri1me1nta1ci1ón o1nto1lógi1ca1. 

 

Ba1ne1t (2001), a1fi1rma1 qu1e1 lo1s e1spa1ci1o1s vi1rtu1a1le1s no1 

so1n u1na1 re1pre1se1nta1ci1ón de1 la1 re1a1li1da1d, si1no1, la1 
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i1nme1rsi1ón e1n u1na1 re1a1li1da1d si1ntéti1ca1. U1n e1spa1ci1o1 

qu1e1 se1 co1nstru1ye1 a1l se1r re1co1rri1do1. La1 re1a1li1da1d vi1rtu1a1l 

e1s de1sme1di1da1. E1n e1lla1 la1s pro1po1rci1o1ne1s no1 so1n e1l 

o1rde1n e1n sí, si1no1 u1n o1rde1n e1ntre1 o1tro1s. 

 

La1 i1ma1ge1n vi1rtu1a1l a1dmi1te1 e1l pu1nto1 de1 vi1sta1, pe1ro1 no1 

co1mo1 re1fe1re1nci1a1 e1sta1ble1 y fi1a1ble1. La1 i1ma1ge1n 

si1ntéti1ca1 tra1nsfo1rma1 e1l e1spa1ci1o1 vi1si1ble1 y de1stru1ye1 

a1pa1re1nte1me1nte1 e1l pri1ma1do1 cu1ltu1ra1l de1l co1nce1pto1 

de1 pe1rspe1cti1va1 de1l re1na1ci1mi1e1nto1. 

 

Lo1s mu1ndo1s vi1rtu1a1le1s pu1e1de1n ha1ce1rno1s 

e1xpe1ri1me1nta1r e1spa1ci1o1s a1rti1fi1ci1a1le1s. Pro1du1cto1 de1 la1 

co1rre1la1ci1ón qu1e1 de1ntro1 de1 e1llo1s e1xi1ste1 e1ntre1 lo1s 

mo1vi1mi1e1nto1s de1l cu1e1rpo1 y la1s pe1rce1pci1o1ne1s 

vi1su1a1le1s y tácti1le1s, e1xpe1ri1me1nta1da1s pro1du1ce1n la1 

se1nsa1ci1ón de1 u1n ve1rda1de1ro1 de1spla1za1mi1e1nto1 físi1co1.  

 

Pa1ra1 ma1yo1r re1a1li1smo1 e1n ge1ne1ra1l, la1 e1sce1na1 de1 lo1s 

e1nto1rno1s vi1rtu1a1le1s o1be1de1ce1 a1 la1s le1ye1s de1l e1spa1ci1o1 

e1u1cli1di1a1no1, pe1ro1 na1da1 i1mpi1de1 co1rre1r pro1gra1ma1s y 



 
 

21 

cre1a1r la1s más de1sco1nce1rta1nte1s pa1ra1do1ja1s 

e1spa1ci1a1le1s. 

 

Qu1éa1u1 (2000) so1sti1e1ne1n qu1e:  

Lo1s mu1ndo1s vi1rtu1a1le1s no1 e1stán e1n ni1ngu1na1 

pa1rte1, ya1 qu1e1 pu1e1de1n se1r re1cre1a1do1s de1sde1 

cu1a1lqu1i1e1r o1rde1na1do1r y tra1nspo1rta1do1s e1n la1 

no1te1bo1o1ks. Pe1ro1 lo1s e1spa1ci1o1s  vi1rtu1a1le1s no1 

de1ja1n de1 se1r a1bstra1cci1o1ne1s ma1te1máti1ca1s. 

Su1 lu1ga1r se1 e1ncu1e1ntra1 de1ntro1 de1 lo1s e1spa1ci1o1s 

a1lge1bra1i1co1s co1nsti1tu1i1do1s a1 la1 ma1ne1ra1 de1 

Ne1wto1n, co1mo1 e1spa1ci1o1s co1nti1nu1o1s y 

ho1mo1géne1o1s. (p.54) 

 

La1s po1si1bi1li1da1de1s de1 co1o1rdi1na1ci1ón a1 di1sta1nci1a1 de1 

a1cci1o1ne1s, la1s co1mu1ni1da1de1s qu1e1 e1n e1l ci1be1re1spa1ci1o1 

ha1bi1ta1n re1pre1se1nta1n u1n i1nso1sla1ya1ble1 sa1lto1 e1n lo1s 

fe1nóme1no1s de1 la1 co1mu1ni1ca1ci1ón, pe1ro1 no1 de1ja1n de1 

se1r a1bstra1cci1o1ne1s ma1te1máti1ca1s do1nde1 la1s 

ca1ra1cte1rísti1ca1s cu1a1li1ta1ti1va1s so1n si1mu1la1ci1o1ne1s 

di1gi1ta1le1s. 
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Álva1re1z (2010) e1n "La1 E1du1ca1ci1ón Vi1rtu1a1l" e1nma1rca1 e1l 

e1mple1o1 de1 la1s i1nno1va1ci1o1ne1s te1cno1lo1gía1s, ha1ci1a1 e1l 

de1sa1rro1llo1 de1 me1to1do1lo1gía1s a1lte1rna1ti1va1s pa1ra1 e1l 

a1pre1ndi1za1je1 de1 e1stu1di1a1nte1s de1 u1rba1ni1za1ci1o1ne1s 

e1spe1ci1a1le1s qu1e1 e1stán li1mi1ta1da1s po1r su1 u1bi1ca1ci1ón 

ge1o1gráfi1ca1, la1 ca1li1da1d de1l pro1fe1so1ra1do1 y e1l ti1e1mpo1 

e1n di1spo1ni1bi1li1da1d. 

 

Pa1ra1 la1 U1NE1SCO1 (2008), so1n "e1nto1rno1s de1 

a1pre1ndi1za1je1s qu1e1 co1nfo1rma1n u1na1 fo1rma1 to1ta1lme1nte1 

i1nno1va1do1ra1, e1n re1la1ci1ón co1n la1 te1cno1lo1gía1 

e1du1ca1ti1va1... u1n pro1gra1ma1 i1nfo1rmáti1co1 - i1nte1ra1cti1vo1 

de1 ca1rácte1r pe1da1gógi1co1 qu1e1 po1se1e1 u1na1 

ca1pa1ci1da1d de1 co1mu1ni1ca1ci1ón i1nte1gra1da1. So1n u1na1 

i1nno1va1ci1ón re1la1ti1va1me1nte1 re1ci1e1nte1 y fru1to1 de1 la1 

co1nve1rge1nci1a1 de1 la1s te1cno1lo1gía1s i1nfo1rmáti1ca1s y de1 

te1le1co1mu1ni1ca1ci1o1ne1s qu1e1 se1 ha1 i1nte1nsi1fi1ca1do1 

du1ra1nte1 lo1s últi1mo1s di1e1z a1ño1s". 

 

La1ra1 (2009), a1fi1rma1 qu1e1 la1 E1du1ca1ci1ón Vi1rtu1a1l e1s "la1 

mo1da1li1da1d e1du1ca1ti1va1 qu1e1 e1le1va1 la1 ca1li1da1d de1 la1 

e1nse1ña1nza1 a1pre1ndi1za1je1... qu1e1 re1spe1ta1 su1 
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fle1xi1bi1li1da1d o1 di1spo1ni1bi1li1da1d (e1n cu1a1lqu1i1e1r 

mo1me1nto1, ti1e1mpo1 y e1spa1ci1o1). A1lca1nza1 su1 a1po1ge1o1 

co1n la1 te1cno1lo1gía1 ha1sta1 i1nte1gra1r lo1s tre1s méto1do1s: 

a1si1ncróni1ca1, si1ncróni1ca1 y a1u1to1fo1rma1ci1ón". 

 

E1n e1ste1 se1nti1do1, ca1be1 se1ña1la1r lo1s a1po1rte1s re1a1li1za1do1s 

po1r La1ra1 (2009) so1bre1 la1 me1to1do1lo1gía1 de1 la1 

e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l 

 

A1l e1nte1nde1r de1 Álva1re1z, (2009), e1n su1 o1bra1 

"Fa1ci1li1ta1ci1ón y Ca1pa1ci1ta1ci1ón Vi1rtu1a1l e1n A1méri1ca1 

La1ti1na1" de1scri1be1 la1s ca1ra1cte1rísti1ca1s de1 e1du1ca1ci1ón 

vi1rtu1a1l de1 la1 si1gu1i1e1nte1 fo1rma1: 

 

• E1s o1po1rtu1no1 pa1ra1 da1to1s, te1xto1s, gráfi1co1s, so1ni1do1, 

vo1z e1 i1máge1ne1s me1di1a1nte1 la1 pro1gra1ma1ci1ón 

pe1ri1ódi1ca1 de1 te1le1 cla1se1s. 

• E1s e1fi1ci1e1nte1, po1rqu1e1 ti1e1ne1 me1nsa1je1s, 

co1nfe1re1nci1a1s, e1tc. e1n fo1rma1 si1mu1ltáne1a1 pa1ra1 lo1s 

ce1ntro1s de1 i1nflu1e1nci1a1. 
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• E1s e1co1nómi1co1, po1rqu1e1 no1 e1s re1qu1e1ri1do1 

de1spla1za1rse1 ha1sta1 la1 pre1se1nci1a1 de1l do1ce1nte1 o1 

ha1sta1 e1l ce1ntro1 e1du1ca1ti1vo1. 

• So1lu1ci1o1na1 di1fi1cu1lta1d de1l e1xpe1rto1, a1 qu1e1 vi1a1je1 

la1rgo1s tra1ye1cto1s. 

• E1s co1mpa1ti1ble1 co1n la1 e1du1ca1ci1ón pre1se1nci1a1l e1n 

cu1mpli1mi1e1nto1 de1l pro1gra1ma1 a1ca1démi1co1. 

• E1s i1nno1va1do1r se1gún la1 mo1ti1va1ci1ón i1nte1ra1cti1vo1 de1 

nu1e1vo1s e1sce1na1ri1o1s de1 a1pre1ndi1za1je1. 

• E1s mo1ti1va1do1r e1n e1l a1pre1ndi1za1je1, qu1e1 e1sta1r 

e1ncla1u1stra1do1 e1n cu1a1tro1 pa1re1de1s de1l a1u1la1. 

• E1s a1ctu1a1l, po1rqu1e1 pe1rmi1te1 co1no1ce1r la1s últi1ma1s 

no1ve1da1de1s a1 tra1vés de1 I1nte1rne1t y si1ste1ma1s de1 

i1nfo1rma1ci1ón. 

 

Po1r o1tro1 la1do1, Ma1ría1 E1nri1qu1e1ta1 Re1ye1s, de1scri1be1 la1s 

di1me1nsi1o1ne1s de1 la1   e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l: 

 

• U1bi1ca1ci1ón re1la1ti1va1 e1ntre1 e1l e1du1ca1do1r - 

e1du1ca1ndo1. 

• E1s i1nsta1ntáne1o1 e1n e1l ti1e1mpo1, pe1ro1 e1n di1fe1re1nte1 

lu1ga1r. 
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• E1l a1pre1ndi1za1je1 e1s a1 di1sta1nci1a1, co1n o1ffli1ne1 o1 O1n-

li1ne1 e1n ti1e1mpo1 re1a1l. 

• E1s a1pre1ndi1za1je1 e1s i1nte1ra1cti1vo1, ta1nto1 de1 re1de1s y 

ma1te1ri1a1le1s de1 e1stu1di1o1. 

• E1s a1u1to1-e1du1ca1ti1vo1s e1n a1mbi1e1nte1s mu1lti1me1di1a1 o1 

po1r módu1lo1s i1mpre1so1s, to1do1s e1llo1s ce1ntra1li1za1do1s e1n 

u1n mi1smo1 lu1ga1r, se1 le1 de1no1mi1na1 si1ste1ma1s de1 a1u1to1-

a1pre1ndi1za1je1. 

• E1l e1du1ca1ndo1 no1 re1qu1i1e1re1 co1ncu1rri1r a1l ce1ntro1 de1 

e1stu1di1o1, pe1ro1 se1 pu1e1de1 re1a1li1za1r tra1ba1jo1s y de1ba1te1s 

e1n co1mu1ni1da1de1s vi1rtu1a1le1s. 

• E1l e1du1ca1ndo1 pu1e1de1 e1sta1r e1n su1 ho1ga1r e1n 

ca1pa1ci1ta1ci1ón vi1rtu1a1l e1le1ctróni1ca1, la1 cu1a1l pu1e1de1 

to1ma1r, se1gún e1l me1di1o1 qu1e1 se1 u1ti1li1ce1, la1s 

a1ce1pci1o1ne1s so1bre1 "I1nte1rne1t", "I1ntra1ne1t" o1 "E1xtra1ne1t" 

(ca1pa1ci1ta1ci1ón vi1rtu1a1l e1le1ctróni1ca1 glo1ba1l). 

La1 e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l bri1nda1: 

• E1l e1mple1o1 de1 re1de1s de1 e1nse1ña1nza1. 

• E1l a1pre1nde1 de1 su1 ca1sa1 y e1n e1l tra1ba1jo1. 

• A1cce1de1 a1 u1na1 se1ri1e1 de1 ma1te1ri1a1le1s y se1rvi1ci1o1s 

me1di1a1nte1 la1s te1le1co1mu1ni1ca1ci1o1ne1s. 
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• Ti1e1ne1 a1 di1spo1si1ci1ón ma1te1ri1a1l Sta1nda1rd co1mo1 

ba1se1 de1 da1to1s. 

• E1l e1du1ca1ndo1 se1 co1mu1ni1ca1 e1 i1nte1ra1ctúa1 co1n e1l 

tu1to1r. 

• E1l e1du1ca1ndo1 i1nte1ra1ctúa1 y se1 co1mu1ni1ca1 co1n 

o1tro1s. Cre1a1 a1mbi1e1nte1s de1l co1mpa1ñe1ri1smo1. 

• Cre1a1 i1rre1le1va1nte1 e1l lu1ga1r y e1l ti1e1mpo1 de1 a1cce1so1. 

E1le1me1nto1s e1se1nci1a1le1s qu1e1 co1mpo1ne1n e1l a1u1la1 vi1rtu1a1l 

Sca1ngo1li1, (2001), de1scri1be1 lo1s e1le1me1nto1s qu1e1 

co1mpo1ne1n e1n u1n a1u1la1 vi1rtu1a1l, su1rge1n de1 u1na1 

a1da1pta1ci1ón de1l a1u1la1 tra1di1ci1o1na1l a1 la1 qu1e1 se1 

a1gre1ga1n a1de1la1nto1s te1cno1lógi1co1s a1cce1si1ble1s a1 la1s 

ma1yo1ría1s de1 lo1s u1su1a1ri1o1s, y e1n la1 qu1e1 se1 

re1e1mpla1za1ra1n fa1cto1re1s co1mo1 la1 co1mu1ni1ca1ci1ón 

ca1ra1 a1 ca1ra1, po1r o1tro1s e1le1me1nto1s. 

 

Se1r e1du1ca1do1r vi1rtu1a1l se1rá u1na1 de1 la1s o1pci1o1ne1s más 

co1ti1za1da1s e1n e1l si1glo1 XXI1. No1 to1do1s lo1s e1du1ca1do1re1s 

e1stán di1spu1e1sto1s a1 re1nu1nci1a1r a1 su1s cla1se1s 

ma1gi1stra1le1s, a1sí qu1e1 e1l e1du1ca1do1r vi1rtu1a1l, a1de1más 

de1 e1sti1mu1la1r u1na1 de1 la1s pro1fe1si1o1ne1s co1n más fu1tu1ro1 

e1n la1 Nu1e1va1 E1co1no1mía1, si1 e1stá co1nve1rti1do1 e1n e1l 
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e1nte1 más bu1sca1do1 po1r u1ni1ve1rsi1da1de1s y e1scu1e1la1s de1 

ne1go1ci1o1s. 

 

Se1gún Bri1ca1ll (2009), Re1cto1r de1 la1 u1ni1ve1rsi1da1d de1 

Ba1rce1lo1na1, a1fi1rma1: "la1 i1ntro1du1cci1ón de1 la1s 

i1nno1va1ci1o1ne1s te1cno1lo1gía1s e1n la1 e1du1ca1ci1ón no1 

su1po1ne1 la1 de1sa1pa1ri1ci1ón de1l pro1fe1so1r, a1u1nqu1e1 

o1bli1ga1 a1 e1sta1ble1ce1r u1n nu1e1vo1 e1qu1i1li1bri1o1 e1n su1s 

fu1nci1o1ne1s". 

 

• E1n ca1mbi1o1 A1se1nci1o1 (2009) si1ste1ma1ti1za1 la1s 

ca1ra1cte1rísti1ca1s de1 u1n E1du1ca1do1r vi1rtu1a1l de1 la1 

si1gu1i1e1nte1 ma1ne1ra1: 

• E1s u1na1 pe1rso1na1 i1nte1re1sa1da1 e1n la1s po1si1bi1li1da1de1s 

de1 la1s i1nno1va1ci1o1ne1s te1cno1lo1gía1s.  

• Ti1e1ne1 vo1lu1nta1d de1 a1pre1ndi1za1je1, re1ci1cla1je1 y 

su1pe1ra1ci1ón co1nti1nu1a1, y co1n ga1na1s de1 e1nse1ña1r. 

• Pla1nte1a1 i1nno1va1do1ra1s fo1rma1s de1 e1nse1ña1r e1n la1 

i1nte1ra1cci1ón de1l co1no1ci1mi1e1nto1. 

• O1fre1ce1 ma1yo1r ti1e1mpo1 pa1ra1 re1fle1xi1o1na1r y la1s 

cla1se1s vi1rtu1a1le1s se1a1n co1ncre1ta1s y e1fi1ca1ce1s. 
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• No1 e1nfa1ti1za1 e1l pa1pe1l de1 e1mi1so1r, si1no1 de1 tu1to1r e1n 

e1l pro1ce1so1 de1 e1nse1ña1nza1. 

• Se1 de1di1ca1 a1 o1ri1e1nta1r y e1nse1ña1r de1 mo1do1 

pe1rso1na1li1za1da1. 

• Se1 a1ctu1a1li1za1 y ca1mbi1a1 co1nsta1nte1me1nte1 e1l 

co1nte1ni1do1 y lo1s ma1te1ri1a1le1s. 

• Tra1nsfo1rma1 de1 li1bro1s, a1pu1nte1s, re1vi1sta1s a1 u1n 

fo1rma1to1 de1 re1d di1gi1ta1l. 

• A1pro1ve1cha1 lo1 máxi1mo1 la1s po1si1bi1li1da1de1s de1 la1 

re1d (fo1ro1s, E1-ma1i1ls, Bi1bli1o1te1ca1s vi1rtu1a1le1s, 

vi1de1o1co1nfe1re1nci1a1s e1tc.). 

• Ti1e1ne1 pro1ye1cci1o1ne1s y a1ctu1a1li1za1ci1ón de1 

co1no1ci1mi1e1nto1s co1nti1nu1a1 y pe1rma1ne1nte1. 

 

Se1gún La1ra1 (2009). La1 me1to1do1lo1gía1 re1spo1nde1 a1l 

cómo1 e1nse1ña1r y a1pre1nde1r. Y e1n ca1da1 mo1de1lo1 de1 

e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l se1 de1sta1ca1 la1 me1to1do1lo1gía1 

co1mo1 ba1se1 de1l pro1ce1so1. A1 co1nti1nu1a1ci1ón se1 

de1sa1ta1ca1n tre1s méto1do1s más so1bre1sa1li1e1nte1s: e1l 

méto1do1 si1ncróni1co1, a1si1ncróni1co1 y a1u1la1 vi1rtu1a1l - 

pre1se1nci1a1l. 
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E1sto1s re1cu1rso1s si1ncróni1co1s se1 ha1ce1n 

ve1rda1de1ra1me1nte1 re1qu1e1ri1do1s co1mo1 a1ge1nte1 

so1ci1a1li1za1do1r, i1mpre1sci1ndi1ble1 pa1ra1 qu1e1 e1l e1stu1di1a1nte1 

qu1e1 e1stu1di1a1 e1n la1 mo1da1li1da1d a1 vi1rtu1a1l no1 se1 si1e1nta1 

a1i1sla1do1. So1n: Vi1de1o1co1nfe1re1nci1a1s co1n pi1za1rra1, a1u1di1o1 

o1 i1máge1ne1s co1mo1 e1l Ne1tme1e1ti1ng de1 I1nte1rne1t, Cha1t, 

Cha1t de1 vo1z, a1u1di1o1 y a1so1ci1a1ci1ón e1n gru1po1s 

vi1rtu1a1le1s. 

 

Los metodos asincrónicos so1n más va1li1o1so1s pa1ra1 su1 

u1ti1li1za1ci1ón e1n la1 mo1da1li1da1d de1 e1du1ca1ci1ón a1 

di1sta1nci1a1, ya1 qu1e1 e1l a1cce1so1 e1n fo1rma1 di1fe1ri1da1 e1n e1l 

ti1e1mpo1 de1 la1 i1nfo1rma1ci1ón se1 ha1ce1 a1bso1lu1ta1me1nte1 

re1qu1e1ri1do1 po1r la1s ca1ra1cte1rísti1ca1s e1spe1ci1a1le1s qu1e1 

pre1se1nta1n lo1s e1stu1di1a1nte1s qu1e1 e1stu1di1a1n e1n e1sta1 

mo1da1li1da1d vi1rtu1a1l (li1mi1ta1ci1ón de1 ti1e1mpo1s, 

cu1e1sti1o1ne1s fa1mi1li1a1re1s y la1bo1ra1le1s, e1tc.). So1n E1ma1i1l, 

fo1ro1s de1 di1scu1si1ón, www, te1xto1s, gráfi1co1s a1ni1ma1do1s, 

a1u1di1o1, CDS i1nte1ra1cti1vo1s, vi1de1o1, ca1se1tte1s e1tc. 
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A1l u1ni1r a1mbo1s méto1do1s, la1 e1nse1ña1nza1 a1pre1ndi1za1je1 

de1 e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l se1 ha1ce1 más e1fe1cti1vo1. Co1mo1 

se1 de1scri1be1 e1n la1s si1gu1i1e1nte1s ca1ra1cte1rísti1ca1s: 

E1s e1l méto1do1 de1 e1nse1ña1nza1 más fle1xi1ble1, po1rqu1e1 no1 

i1mpo1ne1 ho1ra1ri1o1s a1de1más e1s mu1cho1 más e1fe1cti1vo1 

qu1e1 la1s e1stra1te1gi1a1s a1u1to1di1da1cta1s de1 e1du1ca1ci1ón a1 

di1sta1nci1a1. E1sti1mu1la1 la1 co1mu1ni1ca1ci1ón e1n to1do1 e1l 

mo1me1nto1 e1 i1nsta1nte1. 

 

• Ce1le1bra1ci1ón de1 de1ba1te1s. 

• La1 a1si1gna1ci1ón de1 ta1re1a1s gru1pa1le1s. 

• E1l co1nta1cto1 pe1rso1na1li1za1do1 co1n lo1s i1nstru1cto1re1s. 

• A1u1di1o1 vi1de1o1co1nfe1re1nci1a1. 

• Pi1za1rra1s e1le1ctróni1ca1s. 

• Co1mpa1rti1mi1e1nto1 de1 a1pli1ca1ci1o1ne1s. 

• Co1nte1ni1do1s mu1lti1me1di1a1 ba1sa1do1s e1n We1b.  

• Co1nve1rsa1ci1o1ne1s pri1va1da1s, cha1rla1s y o1tra1s 

fu1nci1o1ne1s de1 e1ste1 ti1po1. 

 

Lo1s pro1fe1so1re1s co1ntro1la1n la1s pre1se1nta1ci1o1ne1s, 

fo1rmu1la1n pre1gu1nta1s a1 lo1s e1stu1di1a1nte1s, lo1s o1ri1e1nta1n y 

di1ri1ge1n la1 co1mu1ni1ca1ci1ón du1ra1nte1 la1 cla1se1. 
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Se1gún Álva1re1z (2009) e1n la1 e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l 

i1nte1ra1ctúa1n cu1a1tro1 va1ri1a1ble1s: e1l ma1e1stro1 y e1l 

e1stu1di1a1nte1; la1 te1cno1lo1gía1 y e1l me1di1o1 a1mbi1e1nte1. 

 

E1n ca1mbi1o1 Ba1ne1t, (2001) se1 a1de1la1nta1 e1n su1 

co1nce1pci1ón y a1fi1rma1: "la1 e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l e1s u1na1 

co1mbi1na1ci1ón e1ntre1 la1 te1cno1lo1gía1 de1 la1 re1a1li1da1d 

vi1rtu1a1l, re1de1s de1 co1mu1ni1ca1ci1ón y se1re1s hu1ma1no1s. E1n 

lo1s próxi1mo1s, la1 e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l se1rá de1 e1xte1nde1r 

y to1ca1r a1 a1lgu1i1e1n o una1 po1bla1ci1ón e1nte1ra1 de1 u1na1 

ma1ne1ra1 qu1e1 lo1s hu1ma1no1s nu1nca1 e1xpe1ri1me1nta1ro1n 

a1nte1ri1o1rme1nte1". 

 

Pa1ra1 e1l pre1se1nte1 tra1ba1jo1 de1 i1nve1sti1ga1ci1ón 

co1nsi1de1ra1mo1s qu1e1 la1 e1du1ca1ci1ón vi1rtu1a1l e1s u1na1 

mo1da1li1da1d de1l pro1ce1so1 e1nse1ña1nza1 a1pre1ndi1za1je1, 

qu1e1 pa1rte1 de1 la1 vi1rtu1d i1nte1li1ge1nte1 - i1ma1gi1na1ti1va1 de1l 

ho1mbre1, ha1sta1 e1l pu1nto1 de1 da1r u1n e1fe1cto1 a1 la1 

re1a1li1da1d, e1n la1 i1nte1rre1la1ci1ón co1n la1s i1nno1va1do1ra1s 

te1cno1lo1gía1s, si1n lími1te1 de1 ti1e1mpo1 - e1spa1ci1o1 qu1e1 

i1ndu1ce1 a1 co1nsta1nte1s a1ctu1a1li1za1ci1o1ne1s e1 

i1nno1va1ci1o1ne1s de1l co1no1ci1mi1e1nto1. 
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CAPÍTULO 3 

 APLICACIÓN DE RECURSOS VIRTUALES 

Recursos multimedia El término multimedia se utiliza 

para referirse a cualquier objeto o sistema que utiliza 

múltiples medios de expresión físicos o digitales para 

presentar o comunicar información. De allí la 

expresión multimedios.  

 

Ro1ble1s, 2009, me1nci1o1na1  

Los medios pueden ser variados, desde texto e 

imágenes, hasta animación, sonido, video, etc. 

También se puede calificar como multimedia a 

los medios electrónicos u otros medios que 

permiten almacenar y presentar contenido 

multimedia. Multimedia es similar al empleo 

tradicional de medios mixtos en las artes 

plásticas, pero con un alcance más amplio. 

(p54) 

 

Se habla de multimedia interactiva cuando e usuario 

tiene libre control sobre la presentación de los 

contenidos, acerca de qué es lo que desea ver y 
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cuándo; a diferencia de una presentación lineal, en 

la que es forzado a visualizar contenido en un orden 

predeterminado. 

 

Multimedia: es una tecnología que permite integrar 

texto, números, gráficos, imágenes fijas o en 

movimiento, sonidos alto nivel de interactividad y 

además, las posibilidades de navegación a lo largo 

de diferentes documentos.  

Ventajas de la multimedia 

• Una presentación atractiva e impactante. 

Participación de forma activa. 

• Información adaptada. 

• Diferentes plataformas. 

• La posibilidad de uso de varios idiomas. 

Hipermedia podría considerarse como una forma 

especial de multimedia interactiva que emplea 

estructuras de navegación más complejas que 

aumentan el control del usuario sobre el flujo de la 

información. El término "hiper" se refiere a 

"navegación", de allí los conceptos de "hipertexto" 
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(navegación entre textos) e "hipermedia" 

(navegación entre medios). 

 

El concepto de multimedia es tan antiguo como la 

comunicación humana ya que al expresarnos en 

una charla normal hablamos (sonido), escribimos 

(texto), observamos a nuestro interlocutor (video) y 

accionamos con gestos y movimientos de las manos 

(animación).  

Con el auge de las aplicaciones multimedia para 

computador este vocablo entró a formar parte del 

lenguaje habitual. 

 

Cuando un programa de computador o documento 

o una presentación combina adecuadamente los 

medios, se mejora notablemente la atención, la 

comprensión y el aprendizaje, ya que se acercará 

algo más a la manera habitual en que los seres 

humanos nos comunicamos, cuando empleamos 

varios sentidos para comprender un mismo objeto e  

informarnos sobre él. 
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La1s pre1se1nta1ci1o1ne1s mu1lti1me1di1a1 pu1e1de1n ve1rse1 e1n u1n 

e1sce1na1ri1o1, pro1ye1cta1rse1, tra1nsmi1ti1rse1, o1 re1pro1du1ci1rse1 

lo1ca1lme1nte1 e1n u1n di1spo1si1ti1vo1 po1r me1di1o1 de1 u1n 

re1pro1du1cto1r mu1lti1me1di1a1. U1na1 tra1nsmi1si1ón pu1e1de1 se1r 

u1na1 pre1se1nta1ci1ón mu1lti1me1di1a1 e1n vi1vo1 o1 gra1ba1da1. 

La1s tra1nsmi1si1o1ne1s pu1e1de1n u1sa1r te1cno1lo1gía1 ta1nto1 

a1na1lógi1ca1 co1mo1 di1gi1ta1l. Mu1lti1me1di1a1 di1gi1ta1l e1n líne1a1 

pu1e1de1 de1sca1rga1rse1 o1 tra1nsmi1ti1rse1 e1n flu1jo1 (u1sa1ndo1 

stre1a1mi1ng). Mu1lti1me1di1a1 e1n flu1jo1 pu1e1de1 e1sta1r e1n 

di1spo1ni1bi1li1da1d e1n vi1vo1 o1 po1r de1ma1nda1. 

 

Lo1s ju1e1go1s y si1mu1la1ci1o1ne1s mu1lti1me1di1a1 pu1e1de1n 

u1sa1rse1 e1n a1mbi1e1nte1s físi1co1s co1n e1fe1cto1s e1spe1ci1a1le1s, 

co1n va1ri1o1s u1su1a1ri1o1s co1ne1cta1do1s e1n re1d, o1 

lo1ca1lme1nte1 co1n u1n co1mpu1ta1do1r si1n a1cce1so1 a1 u1na1 

re1d, u1n si1ste1ma1 de1 vi1de1o1 ju1e1go1s, o1 u1n si1mu1la1do1r. E1n 

e1l me1rca1do1 i1nfo1rmáti1co1 e1xi1ste1n va1ri1a1da1s 

a1pli1ca1ci1o1ne1s de1 a1u1to1ría1 y pro1gra1ma1ci1ón de1 

so1ftwa1re1 mu1lti1me1di1a1, e1ntre1 la1s qu1e1 de1sta1ca1n 

A1do1be1 Di1re1cto1r y Fla1sh. 
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Lo1s di1fe1re1nte1s fo1rma1to1s de1 mu1lti1me1di1a1 a1na1lógi1ca1 o1 

di1gi1ta1l ti1e1ne1n la1 i1nte1nci1ón de1 me1jo1ra1r la1 

e1xpe1ri1e1nci1a1 de1 lo1s u1su1a1ri1o1s, po1r e1je1mplo1 pa1ra1 qu1e1 

la1 co1mu1ni1ca1ci1ón de1 la1 i1nfo1rma1ci1ón se1a1 más fáci1l y 

rápi1da1. O1, e1n e1l e1ntre1te1ni1mi1e1nto1 y e1l a1rte1, pa1ra1 

tra1sce1nde1r la1 e1xpe1ri1e1nci1a1 co1mún. 

 

Lo1s ni1ve1le1s me1jo1ra1do1s de1 i1nte1ra1cti1vi1da1d so1n 

po1si1ble1s gra1ci1a1s a1 la1 co1mbi1na1ci1ón de1 di1fe1re1nte1s 

fo1rma1s de1 co1nte1ni1do1. Mu1lti1me1di1a1 e1n líne1a1 se1 

co1nvi1e1rte1 ca1da1 ve1z más e1n u1na1 te1cno1lo1gía1 

o1ri1e1nta1da1 a1 o1bje1to1s e1 i1mpu1lsa1da1 po1r da1to1s, 

lo1gra1ndo1 la1 e1xi1ste1nci1a1 de1 a1pli1ca1ci1o1ne1s co1n 

i1nno1va1ci1o1ne1s e1n e1l ni1ve1l de1 co1la1bo1ra1ci1ón y la1 

pe1rso1na1li1za1ci1ón de1 la1s di1sti1nta1s fo1rma1s de1 

co1nte1ni1do1.  

 

E1je1mplo1s de1 e1sto1 va1n de1sde1 la1s ga1le1ría1s de1 fo1to1s 

qu1e1 co1mbi1na1n ta1nto1 i1máge1ne1s co1mo1 te1xto1 

a1ctu1a1li1za1do1s po1r e1l u1su1a1ri1o1, ha1sta1 si1mu1la1ci1o1ne1s 

cu1yo1s co1e1fi1ci1e1nte1s, e1ve1nto1s, i1lu1stra1ci1o1ne1s, 

a1ni1ma1ci1o1ne1s o1 vi1de1o1s se1 pu1e1de1n mo1di1fi1ca1r, 
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lo1gra1ndo1 a1lte1ra1r la1 "e1xpe1ri1e1nci1a1" mu1lti1me1di1a1 si1n 

te1ne1r qu1e1 pr o1gra1ma1r. 

 

A1de1más de1 ve1r y e1scu1cha1r, la1 te1cno1lo1gía1 hápti1ca1 

pe1rmi1te1 se1nti1r o1bje1to1s vi1rtu1a1le1s. La1s te1cno1lo1gía1s 

e1me1rge1nte1s qu1e1 i1nvo1lu1cra1n la1 i1lu1si1ón de1 sa1bo1r y 

o1lo1r ta1mbi1én pu1e1de1 me1jo1ra1r la1 e1xpe1ri1e1nci1a1 

mu1lti1me1di1a1. 

 

La1 mu1lti1me1di1a1 e1ncu1e1ntra1 su1 u1so1 e1n va1ri1a1s áre1a1s 

i1nclu1ye1ndo1 pe1ro1 no1 li1mi1ta1do1: a1rte1, e1du1ca1ci1ón, 

e1ntre1te1ni1mi1e1nto1, i1nge1ni1e1ría1, me1di1ci1na1, 

ma1te1máti1ca1s, ne1go1ci1o1, y la1 i1nve1sti1ga1ci1ón ci1e1ntífi1ca1. 

E1n la1 e1du1ca1ci1ón, la1 mu1lti1me1di1a1 se1 u1ti1li1za1 pa1ra1 

pro1du1ci1r lo1s cu1rso1s de1 a1pre1ndi1za1je1 co1mpu1ta1ri1za1do1 y 

lo1s li1bro1s de1 co1nsu1lta1 co1mo1 e1nci1clo1pe1di1a1 y 

a1lma1na1qu1e1s.  

 

U1n a1pre1ndi1za1je1 co1mpu1ta1ri1za1do1  de1ja1 a1l u1su1a1ri1o1 

pa1sa1r co1n u1na1 se1ri1e1 de1 pre1se1nta1ci1o1ne1s, de1 te1xto1 

so1bre1 u1n a1su1nto1 pa1rti1cu1la1r, y de1 i1lu1stra1ci1o1ne1s 

a1so1ci1a1da1s e1n va1ri1o1s fo1rma1to1s de1 i1nfo1rma1ci1ón. E1l 
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si1ste1ma1 de1 la1 me1nsa1je1ría1 de1 la1 mu1lti1me1di1a1, o1 MMS, 

e1s u1n u1so1 qu1e1 pe1rmi1te1 qu1e1 u1no1 e1nvíe1 y qu1e1 re1ci1ba1 

lo1s me1nsa1je1s qu1e1 co1nti1e1ne1n la1 mu1lti1me1di1a1 - 

co1nte1ni1do1 re1la1ci1o1na1do1. MMS e1s u1na1 ca1ra1cte1rísti1ca1 

co1mún de1 la1 ma1yo1ría1 de1 lo1s te1léfo1no1s ce1lu1la1re1s.  

 

U1na1 e1nci1clo1pe1di1a1 e1le1ctróni1ca1 mu1lti1me1di1a1 pu1e1de1 

pre1se1nta1r la1 i1nfo1rma1ci1ón de1 ma1ne1ra1s me1jo1re1s qu1e1 

la1 e1nci1clo1pe1di1a1 tra1di1ci1o1na1l, a1sí qu1e1 e1l u1su1a1ri1o1 ti1e1ne1 

más di1ve1rsi1ón y a1pre1nde1 más rápi1da1me1nte1. Po1r 

e1je1mplo1, u1n a1rtícu1lo1 so1bre1 la1 se1gu1nda1 gu1e1rra1 

mu1ndi1a1l pu1e1de1 i1nclu1i1r hype1rli1nks (hi1pe1rli1ga1s o1 

hi1pe1re1nla1ce1s) a1 lo1s a1rtícu1lo1s so1bre1 lo1s pa1íse1s 

i1mpli1ca1do1s e1n la1 gu1e1rra1.  

 

Cu1a1ndo1 lo1s u1su1a1ri1o1s ha1ya1n e1nce1ndi1do1 u1n hype1r 

li1nk, lo1s vu1e1lve1n a1 di1ri1gi1r a1 u1n a1rtícu1lo1 de1ta1lla1do1 

a1ce1rca1 de1 e1se1 pa1ís. A1de1más, pu1e1de1 i1nclu1i1r u1n 

víde1o1 de1 la1 ca1mpa1ña1 pa1cífi1ca1. Pu1e1de1 ta1mbi1én 

pre1se1nta1r lo1s ma1pa1s pe1rti1ne1nte1s a1 lo1s hype1r li1nks de1 

la1 se1gu1nda1 gu1e1rra1 mu1ndi1a1l. E1sto1 pu1e1de1 a1ce1le1ra1r la1 

co1mpre1nsi1ón y me1jo1ra1r la1 e1xpe1ri1e1nci1a1 de1l u1su1a1ri1o1, 
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cu1a1ndo1 e1stá a1gre1ga1da1 a1 lo1s e1le1me1nto1s múlti1ple1s 

ta1le1s co1mo1 cu1a1dro1s, fo1to1gra1fía1s, a1u1di1o1 y víde1o1. 

(Ta1mbi1én se1 di1ce1 qu1e1 a1lgu1na1 ge1nte1 a1pre1nde1 me1jo1r 

vi1e1ndo1 qu1e1 le1ye1ndo1, y a1lgu1no1s e1scu1cha1ndo1). 

 

La1 mu1lti1me1di1a1 e1s mu1y u1sa1da1 e1n la1 i1ndu1stri1a1 de1l 

e1ntre1te1ni1mi1e1nto1, pa1ra1 e1sti1mu1la1r e1spe1ci1a1lme1nte1 

e1fe1cto1s e1spe1ci1a1le1s e1n pe1lícu1la1s y la1 a1ni1ma1ci1ón 

pa1ra1 lo1s pe1rso1na1je1s de1 ca1ri1ca1tu1ra1s. Lo1s ju1e1go1s de1 la1 

mu1lti1me1di1a1 so1n u1n pa1sa1ti1e1mpo1 po1pu1la1r y so1n 

pro1gra1ma1s de1l so1ftwa1re1 co1mo1 CD-RO1Ms o1 e1n 

di1spo1ni1bi1li1da1d e1n líne1a1. A1lgu1no1s ju1e1go1s de1 víde1o1 

ta1mbi1én u1ti1li1za1n ca1ra1cte1rísti1ca1s de1 la1 mu1lti1me1di1a1.  

Lo1s u1so1s de1 la1 mu1lti1me1di1a1 pe1rmi1te1n qu1e1 lo1s u1su1a1ri1o1s 

pa1rti1ci1pe1n a1cti1va1me1nte1 e1n ve1z de1 e1sta1r se1nta1do1s 

lla1ma1do1s re1ci1pi1e1nte1s pa1si1vo1s de1 la1 i1nfo1rma1ci1ón, la1 

mu1lti1me1di1a1 e1s i1nte1ra1cti1va1. 

 

Bási1ca1me1nte1 e1l a1u1la1 vi1rtu1a1l de1be1 co1nte1ne1r la1s 

he1rra1mi1e1nta1s qu1e1 pe1rmi1ta1n: 

1.       Di1stri1bu1ci1ón de1 la1 i1nfo1rma1ci1ón. 

2.       I1nte1rca1mbi1o1 de1 i1de1a1s y e1xpe1ri1e1nci1a1s. 



 
 

40 

3.       A1pli1ca1ci1ón y e1xpe1ri1me1nta1ci1ón de1 lo1 

a1pre1ndi1do1. 

4.       E1va1lu1a1ci1ón de1 lo1s co1no1ci1mi1e1nto1s. 

5.       Se1gu1ri1da1d y co1nfi1a1bi1li1da1d e1n e1l si1ste1ma1. 

 

E1n cu1a1nto1 a1l e1du1ca1do1r, lo1s e1le1me1nto1s e1se1nci1a1le1s 

pa1ra1 e1l u1so1 de1l pro1fe1so1r co1mpo1ne1n: 

 

• Fa1ci1li1da1d de1 a1cce1so1 a1l a1u1la1 vi1rtu1a1l o1 pági1na1 

we1b 

• A1ctu1a1li1za1ci1ón co1nsta1nte1 de1l mo1ni1to1re1o1. 

• A1rchi1vo1 y li1nks de1 ma1te1ri1a1le1s e1n di1spo1ni1bi1li1da1d. 

• Ti1e1mpo1 e1n e1l qu1e1 lo1s ma1te1ri1a1le1s e1sta1rán e1n 

di1spo1ni1bi1li1da1d. 

 

E1n la1 Cu1mbre1 de1l Mi1le1ni1o1 (2000) ta1mbi1én se1 

e1sta1ble1ci1e1ro1n o1bje1ti1vo1s de1 de1sa1rro1llo1 pa1ra1 e1l a1ño1 

2015, co1no1ci1do1s co1mo1 “O1bje1ti1vo1s de1 de1sa1rro1llo1 de1 

la1 O1NU1 pa1ra1 e1l mi1le1ni1o1”; e1n e1l ámbi1to1 e1du1ca1ti1vo1 

de1sta1ca1n:  
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“lo1gra1r la1 e1nse1ña1nza1 pri1ma1ri1a1 u1ni1ve1rsa1l y pro1mo1ve1r 

la1 i1gu1a1lda1d e1ntre1 lo1s géne1ro1s y la1 a1u1to1no1mía1 de1 la1 

mu1je1r” 

 

E1ste1 últi1mo1 o1bje1ti1vo1 ti1e1ne1 co1mo1 u1no1 de1 su1s 

i1ndi1ca1do1re1s, e1li1mi1na1r la1s de1si1gu1a1lda1de1s e1ntre1 lo1s 

géne1ro1s e1n la1 e1nse1ña1nza1 pri1ma1ri1a1 y se1cu1nda1ri1a1, 

pre1fe1ri1ble1me1nte1 pa1ra1 e1l a1ño1  2005, y e1n to1do1s lo1s 

ni1ve1le1s de1 la1 e1nse1ña1nza1 pa1ra1 e1l 2015. 

 

E1l térmi1no1 e1du1ca1ci1ón bási1ca1 e1n la1 ma1yo1ría1 de1 lo1s 

pa1íse1s ha1ce1 re1fe1re1nci1a1 a1 e1du1ca1ci1ón o1bli1ga1to1ri1a1, y 

ha1 ve1ni1do1 a1dqu1i1ri1e1ndo1 e1no1rme1 re1le1va1nci1a1 

pa1rti1cu1la1rme1nte1 a1 pa1rti1r de1 lo1s  a1ño1s ci1ncu1e1nta1. A1l 

pri1nci1pi1o1 a1lu1día1 de1 ma1ne1ra1 e1spe1cífi1ca1 a1 la1 

e1du1ca1ci1ón pri1ma1ri1a1. 

 

A1 e1sca1la1 i1nte1rna1ci1o1na1l se1 ha1n e1sta1ble1ci1do1 

o1bje1ti1vo1s de1 co1be1rtu1ra1 y ca1li1da1d pa1ra1 la1 

e1du1ca1ci1ón bási1ca1: 

“E1n la1 Co1nfe1re1nci1a1 Mu1ndi1a1l so1bre1 E1du1ca1ci1ón pa1ra1 

To1do1s, ce1le1bra1da1 e1n Jo1mti1e1n, Ta1i1la1ndi1a1 (1990), se1 
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pla1nte1ó la1 ne1ce1si1da1d de1 ga1ra1nti1za1r e1l a1cce1so1 

u1ni1ve1rsa1l co1n u1na1 “vi1si1ón a1mpli1a1da1” pa1ra1 sa1ti1sfa1ce1r 

la1s de1ma1nda1s bási1ca1s de1 a1pre1ndi1za1je1 de1 ca1da1 

pe1rso1na1 ni1ño1, jo1ve1n o1 a1du1lto1. A1si1mi1smo1, se1 co1nfi1ri1ó 

a1 lo1s i1nte1gra1nte1s de1 u1na1 so1ci1e1da1d la1 po1si1bi1li1da1d y, 

a1 la1 ve1z, la1 re1spo1nsa1bi1li1da1d de1 re1spe1ta1r y 

e1nri1qu1e1ce1r su1 he1re1nci1a1 cu1ltu1ra1l, li1ngüísti1ca1 y 

e1spi1ri1tu1a1l co1mún”. 

 

E1ste1 a1cu1e1rdo1 de1 la1 Co1nfe1re1nci1a1 Mu1ndi1a1l me1 

pa1re1ce1 fu1nda1me1nta1l pa1ra1 qu1e1 se1a1 to1ma1do1 e1n 

cu1e1nta1 co1mo1 pu1nto1 de1 pa1rti1da1 de1 la1s a1cci1o1ne1s 

qu1e1 se1 ha1n re1a1li1za1do1 e1n ma1te1ri1a1 de1 e1du1ca1ci1ón a1 

pa1rti1r de1 e1se1 a1ño1 y co1mo1 u1n a1nte1ce1de1nte1 de1 la1 

hi1sto1ri1a1 re1ci1e1nte1 de1 la1s re1fo1rma1s e1du1ca1ti1va1s a1 ni1ve1l 

na1ci1o1na1l e1 i1nte1rna1ci1o1na1l.  

 

“La1 Co1mi1si1ón I1nte1rna1ci1o1na1l so1bre1 la1 E1du1ca1ci1ón 

pa1ra1 e1l Si1glo1 XXI1, pre1si1di1da1 po1r Ja1cqu1e1s De1lo1rs 

(1996), se1ña1la1 e1n su1 i1nfo1rme1 pre1se1nta1do1 a1 la1 

U1NE1SCO1 qu1e1 la1 e1du1ca1ci1ón bási1ca1 ti1e1ne1 qu1e1 lle1ga1r, 

e1n to1do1 e1l mu1ndo1, a1 lo1s 900 mi1llo1ne1s de1 a1du1lto1s 
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a1na1lfa1be1to1s, a1 lo1s 130 mi1llo1ne1s de1 ni1ño1s si1n 

e1sco1la1ri1za1r y a1 lo1s más de1 100 mi1llo1ne1s de1 ni1ño1s qu1e1 

a1ba1ndo1na1n la1 e1scu1e1la1 a1nte1s de1 ti1e1mpo”. A1de1más, 

pu1ntu1a1li1za1 qu1e1 lo1s co1nte1ni1do1s e1du1ca1ti1vo1s de1 e1ste1 

ni1ve1l ti1e1ne1n qu1e1 fo1me1nta1r e1l de1se1o1 de1 a1pre1nde1r, e1l 

a1nsi1a1 y la1 a1le1gría1 po1r co1no1ce1r y, po1r lo1 ta1nto1, e1l 

a1fán y la1s po1si1bi1li1da1de1s de1 a1cce1de1r más ta1rde1 a1 la1 

e1du1ca1ci1ón du1ra1nte1 to1da1 la1 vi1da1 

 

E1ste1 o1bje1ti1vo1 pla1nte1a1do1 po1r De1lo1rs no1s mu1e1stra1 e1l 

gra1n re1to1 pa1ra1 la1 e1du1ca1ci1ón e1n to1do1s lo1s pa1íse1s, 

po1rqu1e1 de1fi1ne1 ci1fra1s pe1ro1 ta1mbi1én pu1ntu1a1li1za1 qu1e1 

lo1s co1nte1ni1do1s ti1e1ne1n qu1e1 se1r pla1nte1a1do1s de1 ta1l 

ma1ne1ra1, qu1e1 se1 tra1nsfo1rme1n e1n u1na1 i1nqu1i1e1tu1d 

pro1pi1a1 de1 se1gu1i1r a1pre1ndi1e1ndo1, co1mo1 lo1 me1nci1o1na1 

co1n a1le1gría1, lo1 qu1e1 yo1 i1nte1rpre1to1 co1n u1n gra1n gu1sto1 

po1r de1scu1bri1r pa1u1la1ti1na1me1nte1 e1l de1sa1rro1llo1 de1 la1s 

ca1pa1ci1da1de1s pro1pi1a1s y la1 co1nvi1cci1ón de1 co1nti1nu1a1r 

u1na1 e1du1ca1ci1ón pe1rma1ne1nte1. 

 

De1spu1és de1 u1na1 déca1da1 de1 e1va1lu1a1ci1o1ne1s e1n 

cu1a1nto1 a1 la1 ca1li1da1d de1 la1 e1du1ca1ci1ón, 

la1me1nta1ble1me1nte1 o1bse1rva1mo1s qu1e1 Méxi1co1 si1gu1e1 
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o1cu1pa1ndo1 e1l últi1mo1 lu1ga1r de1 de1se1mpe1ño1 e1ntre1 lo1s 

pa1íse1s de1 la1 O1rga1ni1za1ci1ón pa1ra1 la1 Co1o1pe1ra1ci1ón y e1l 

De1sa1rro1llo1 E1co1nómi1co1s (O1CDE1). Lo1s pri1me1ro1s 

re1su1lta1do1s de1l Pro1gra1ma1 pa1ra1 la1 E1va1lu1a1ci1ón 

I1nte1rna1ci1o1na1l de1 lo1s E1stu1di1a1nte1s (PI1SA1, po1r su1s si1gla1s 

e1n i1nglés) 2009, mu1e1stra1n qu1e1 Méxi1co1 o1cu1pó e1l 

lu1ga1r 48 (420 pu1nto1s e1n pro1me1di1o1) de1 e1ntre1 65 

na1ci1o1ne1s, 33 de1 la1 O1CDE1, e1n la1s áre1a1s de1 le1ctu1ra1, 

ma1te1máti1ca1s y ci1e1nci1a1s.  

 

E1n co1mpa1ra1ci1ón co1n lo1s re1su1lta1do1s qu1e1 o1btu1vo1 

nu1e1stro1 pa1ís e1n e1l 2000 se1 pre1se1nta1 u1na1 ca1ída1 de1 6 

pu1nto1s e1n ci1e1nci1a1s; mi1e1ntra1s qu1e1 a1va1nzó e1n 

co1mpre1nsi1ón de1 le1ctu1ra1 3 pu1nto1s. Ma1te1máti1ca1s e1s 

la1 úni1ca1 a1si1gna1tu1ra1 e1n do1nde1 ha1y u1n co1nsta1nte1 

cre1ci1mi1e1nto1 de1sde1 2000, y e1n e1ste1 pe1ri1o1do1 de1 

e1xáme1ne1s e1l de1se1mpe1ño1 de1 lo1s jóve1ne1s de1 15 a1ño1s 

su1bi1ó 32 pu1nto1s. 

 

Se1 a1dvi1e1rte1 qu1e1 46% de1 lo1s jóve1ne1s ti1e1ne1n 

re1su1lta1do1s i1nsu1fi1ci1e1nte1s de1 a1pre1ndi1za1je1 a1l lle1ga1r a1 
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lo1s 15 a1ño1s, pu1e1sto1 qu1e1 se1 u1bi1ca1n e1n lo1s tre1s ni1ve1le1s 

más ba1jo1s.  

 

Pa1ra1 la1 O1CDE1 e1sta1r e1n e1so1s ni1ve1le1s si1gni1fi1ca1 qu1e1 a1l 

co1nclu1i1r la1 se1cu1nda1ri1a1 o1 cu1rsa1r e1l pri1me1r a1ño1 de1l 

ba1chi1lle1ra1to1 lo1s e1stu1di1a1nte1s a1pe1na1s re1co1no1ce1n e1n 

u1n te1xto1 i1de1a1s se1nci1lla1s. Su1 co1no1ci1mi1e1nto1 ci1e1ntífi1co1 

e1s “ta1n li1mi1ta1do1 qu1e1 su1s e1xpli1ca1ci1o1ne1s so1n mu1y 

o1bvi1a1s y so1n de1ri1va1da1s de1 la1s e1vi1de1nci1a1s qu1e1 se1 le1s 

mu1e1stra1n e1n la1 pru1e1ba1 [e1l e1xa1me1n PI1SA1]”. 

 

E1n ta1nto1 qu1e1 e1n e1l ca1so1 de1 la1s ma1te1máti1ca1s so1lo1 

ti1e1ne1n la1s ha1bi1li1da1de1s de1 re1so1lve1r o1pe1ra1ci1o1ne1s 

“ru1ti1na1ri1a1s” e1n do1nde1 se1 le1s da1n i1nstru1cci1o1ne1s 

di1re1cta1s y e1n si1tu1a1ci1o1ne1s e1spe1cífi1ca1s. 

 

E1n e1l a1ño1 2007 se1 da1n a1 co1no1ce1r u1na1 se1ri1e1 de1 

re1su1lta1do1s de1 la1s e1va1lu1a1ci1o1ne1s i1nte1rna1ci1o1na1le1s de1 

la1s ma1te1ri1a1s de1 e1spa1ño1l y ma1te1máti1ca1s a1 ni1ve1l 

na1ci1o1na1l, e1n do1nde1 lo1s re1su1lta1do1s e1n e1l áre1a1 de1 

ma1te1máti1ca1s se1 no1ta1n de1fi1ci1e1nte1s e1n di1fe1re1nte1s 

a1spe1cto1s, a1 pe1sa1r de1 la1s di1fe1re1nte1s re1fo1rma1s 
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e1du1ca1ti1va1s pro1mo1vi1da1s po1r la1 Se1cre1ta1ría1 de1 

e1du1ca1ci1ón  Públi1ca1 de1sde1 e1l a1ño1 1980. 

 

La1 más re1ci1e1nte1 Re1fo1rma1 a1 lo1s Pla1ne1s y Pro1gra1ma1s 

de1 E1du1ca1ci1ón Bási1ca1 qu1e1 se1 da1 e1n e1l a1ño1 de1 2009 

re1spo1nde1 a1 u1na1 ne1ce1si1da1d i1mpe1ri1o1sa1 de1 re1so1lve1r 

e1ste1 re1za1go1 e1du1ca1ti1vo1. 

 

“La1 De1cla1ra1ci1ón U1ni1ve1rsa1l de1 lo1s De1re1cho1s 

Li1ngüísti1co1s pu1ntu1a1li1za1 qu1e1 lo1s pu1e1blo1s i1ndíge1na1s 

ti1e1ne1n e1l de1re1cho1 a1 la1 e1nse1ña1nza1 de1 la1 pro1pi1a1 

le1ngu1a1 y cu1ltu1ra1, a1si1mi1smo1 de1cla1ra1 qu1e1 la1 

e1du1ca1ci1ón de1be1 e1sta1r si1e1mpre1 a1l se1rvi1ci1o1 de1 la1 

di1ve1rsi1da1d li1ngüísti1ca1 y cu1ltu1ra1l, y la1s re1la1ci1o1ne1s 

a1rmo1ni1o1sa1s e1ntre1 di1fe1re1nte1s co1mu1ni1da1de1s 

li1ngüísti1ca1s de1 to1do1 e1l mu1ndo1. Ta1mbi1én se1ña1la1 qu1e1 

to1da1 co1mu1ni1da1d li1ngüísti1ca1 ti1e1ne1 de1re1cho1 a1 u1na1 

e1du1ca1ci1ón qu1e1 le1 pe1rmi1ta1 a1 su1s i1nte1gra1nte1s 

a1dqu1i1ri1r u1n co1no1ci1mi1e1nto1 pro1fu1ndo1 de1 su1 

pa1tri1mo1ni1o1 cu1ltu1ra1l, a1sí co1mo1 e1l máxi1mo1 do1mi1ni1o1 

po1si1ble1 de1 cu1a1lqu1i1e1r o1tra1 cu1ltu1ra1 qu1e1 de1se1e1n 

co1no1ce1r” 
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E1ste1 e1nu1nci1a1do1 so1bre1 e1l de1re1cho1 a1 la1 e1nse1ña1nza1 

e1n la1 le1ngu1a1 ma1te1rna1 y e1l re1spe1to1 a1 la1 di1ve1rsi1da1d 

li1ngüísti1ca1 y cu1ltu1ra1l e1s pa1ra1 mí u1n gra1n co1mpro1mi1so1 

co1mo1 do1ce1nte1, ya1 qu1e1 co1nsi1de1ro1 qu1e1 po1ne1 de1 

ma1ni1fi1e1sto1 e1l re1spe1to1 qu1e1 de1be1mo1s pro1mo1ve1r e1ntre1 

to1do1s lo1s gru1po1s de1 e1stu1di1a1nte1s co1n lo1s qu1e1 

te1ne1mo1s co1nta1cto1. 

 

“E1n e1l Co1nse1jo1 Mu1ndi1a1l so1bre1 la1 E1du1ca1ci1ón, 

ce1le1bra1do1 e1n Da1ka1r (2000), la1 co1mu1ni1da1d 

i1nte1rna1ci1o1na1l re1a1fi1rmó su1 co1mpro1mi1so1 de1 a1se1gu1ra1r 

e1l a1cce1so1 a1 u1na1 e1du1ca1ci1ón pri1ma1ri1a1 de1 a1lta1 

ca1li1da1d pa1ra1 e1l a1ño1 2015”. A1si1mi1smo1, e1n u1no1 de1 su1s 

pu1nto1s se1ña1ló: da1da1 la1 e1no1rme1 di1ve1rsi1da1d cu1ltu1ra1l 

qu1e1 ca1ra1cte1ri1za1 a1 lo1s pu1e1blo1s la1ti1no1a1me1ri1ca1no1s, 

ca1li1da1d e1du1ca1ti1va1 re1qu1i1e1re1 re1co1no1ce1r la1 

ne1ce1si1da1d de1 di1ve1rsi1fi1ca1r la1 o1fe1rta1 e1du1ca1ti1va1 a1 fi1n 

de1 a1se1gu1ra1r no1 sólo1 e1l re1spe1to1 si1no1 e1l 

fo1rta1le1ci1mi1e1nto1 de1 la1s di1fe1re1nte1s cu1ltu1ra1s.  

 

“Go1bi1e1rno1s y so1ci1e1da1de1s de1be1mo1s i1mpe1di1r qu1e1 la1 

di1ve1rsi1fi1ca1ci1ón de1 lo1s se1rvi1ci1o1s de1 e1du1ca1ci1ón 
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bási1ca1 a1 lo1s gru1po1s cu1ltu1ra1le1s mi1no1ri1ta1ri1o1s si1ga1 

e1sco1ndi1e1ndo1 u1na1 o1fe1rta1 e1mpo1bre1ci1da1, 

a1pro1ve1chándo1se1 de1 qu1e1 e1sto1s gru1po1s no1 ha1n 

te1ni1do1 ca1pa1ci1da1d de1 pa1ra1 e1xi1gi1r ni1ve1le1s 

a1de1cu1a1do1s de1 ca1li1da1d e1n e1l se1rvi1ci1o1 y e1n su1s 

re1su1lta1do1s”. 

 

E1n e1ste1 a1cu1e1rdo1 de1 Da1ka1r, re1co1no1zco1 e1sa1 

ne1ce1si1da1d de1 a1de1cu1a1r a1 la1s ca1ra1cte1rísti1ca1s de1 lo1s 

pa1íse1s de1 La1ti1no1a1méri1ca1 u1na1 fo1rma1ci1ón qu1e1 

ga1ra1nti1ce1 e1le1va1r su1 ca1li1da1d e1du1ca1ti1va1 de1 fo1rma1 

qu1e1 se1 tra1du1zca1 e1n me1jo1re1s o1po1rtu1ni1da1de1s no1 sólo1 

a1ca1démi1ca1s si1no1 de1 ca1li1da1d de1 vi1da1. 

 

E1n la1 pre1se1nta1ci1ón de1 la1 i1nfo1rma1ci1ón a1 mo1stra1r e1n 

la1 cla1se1, la1 mu1lti1me1di1a1 ha1 ju1ga1do1 u1n pa1pe1l 

fu1nda1me1nta1l, ha1  re1vo1lu1ci1o1na1do1 lo1s tra1di1ci1o1na1le1s 

me1di1o1s: tra1nspa1re1nci1a1s, di1a1po1si1ti1va1s, co1n 

pre1se1nta1ci1o1ne1s de1 a1lta1 ca1li1da1d do1nde1 e1s po1si1ble1 

mo1stra1r vi1de1o1s, a1ni1ma1ci1o1ne1s, gráfi1co1s. 

 

Me1ndo1za1, 2009, me1nci1o1na1 
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A1ctu1a1lme1nte1 se1 vi1e1ne1 u1ti1li1za1ndo1 la1s TI1C pa1ra1 

la1 E1nse1ña1nza1 A1si1sti1da1 po1r Co1mpu1ta1do1ra1, la1 

ra1ma1 qu1e1 i1nve1sti1ga1 qu1e1 i1nve1sti1ga1 so1bre1 e1l 

u1so1 de1 e1sta1s técni1ca1s e1n e1l de1sa1rro1llo1 de1 

si1ste1ma1 e1du1ca1ti1vo1 re1ci1be1 e1l no1mbre1 de1 

E1nse1ña1nza1 I1nte1li1ge1nte1 A1si1sti1da1 po1r 

Co1mpu1ta1do1ra1 (E1.I1.A1.C.); la1 cu1a1l no1 sólo1 

a1pli1ca1 e1sa1s técni1ca1s e1n lo1s tu1to1ri1a1le1s, si1no1 

ta1mbi1én e1n mu1cho1s o1tro1s ti1po1s de1 e1nto1rno1s 

i1nstru1cti1vo1s.(p.54) 

 

La1s pre1se1nta1ci1o1ne1s pu1e1de1n se1r u1bi1ca1da1s e1n 

se1rvi1do1re1s de1 pági1na1 We1b, lo1 qu1e1 a1mplía1 la1s 

po1si1bi1li1da1de1s de1 a1cce1so1 y lo1 co1nvi1e1rte1 e1n u1n 

ma1te1ri1a1l de1 e1stu1di1o1 pa1ra1 e1l e1stu1di1a1nte1. 

 

La1s TI1C e1sta1nda1ri1za1n di1fe1re1nte1s ti1po1s de1 co1nte1ni1do1s 

pa1ra1 su1 e1je1cu1ci1ón. E1sta1 he1rra1mi1e1nta1 de1 i1nte1gra1ci1ón 

a1ña1de1, e1ntre1 o1tro1s fa1cto1re1s, po1si1bi1li1da1de1s de1 

co1ntro1l de1l flu1jo1 de1 víde1o1 di1gi1ta1l, a1u1di1o1, 

a1ni1ma1ci1o1ne1s y gráfi1co1s pa1ra1 co1mbi1na1rlo1s e1n a1lgo1 

qu1e1 e1s su1pe1ri1o1r a1 la1 su1ma1 de1 su1s pa1rte1s o1fre1ce1 
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tra1nsi1ci1o1ne1s e1ntre1 e1sce1na1s, e1le1me1nto1s pa1ra1 la1 

i1nte1rfa1z u1su1a1ri1o1 y a1cce1so1 a1 lo1s da1to1s e1n di1spo1si1ti1vo1s 

de1 a1lma1ce1na1mi1e1nto1 ma1si1vo1. 

 

E1l ra1zo1na1mi1e1nto1 lógi1co1 co1nsti1tu1ye1 la1 ca1pa1ci1da1d de1 

e1sta1ble1ce1r re1la1ci1o1ne1s e1ntre1 lo1s o1bje1to1s a1 pa1rti1r de1 

la1 e1xpe1ri1e1nci1a1 di1re1cta1 co1n e1sto1s, qu1e1 fa1vo1re1ce1 la1 

o1rga1ni1za1ci1ón de1l pe1nsa1mi1e1nto1. Se1 re1fi1e1re1 a1 la1 

ca1pa1ci1da1d de1 de1scu1bri1r y co1mpre1nde1r 

gra1du1a1lme1nte1 la1 re1a1li1da1d, me1di1a1nte1 e1l 

e1sta1ble1ci1mi1e1nto1 de1 re1la1ci1o1ne1s lógi1co1-ma1te1máti1ca1s 

y la1 re1so1lu1ci1ón de1 pro1ble1ma1s si1mple1s. 

 

De1 a1llí la1 i1mpo1rta1nci1a1 qu1e1 e1l estudiante pro1pi1ci1e1 

e1xpe1ri1e1nci1a1s, a1cti1vi1da1de1s, ju1e1go1, pro1ye1cto1s qu1e1 

pe1rmi1ta1n a1 lo1s ni1ño1s e1sti1mu1la1r u1n pe1nsa1mi1e1nto1 

di1ve1rge1nte1 a1 tra1vés de1 la1 o1bse1rva1ci1ón, e1xplo1ra1ci1ón, 

co1mpa1ra1ci1ón, cla1si1fi1ca1ci1ón, se1ri1a1ci1ón, me1di1a1ci1ón y 

o1tro1s qu1e1 e1sti1mu1le1n e1l u1so1 de1 e1stra1te1gi1a1s co1gni1ti1va1s 

pa1ra1 la1 so1lu1ci1ón de1 pro1ble1ma1s. E1l co1no1ci1mi1e1nto1 y 

co1mpre1nsi1ón de1 la1s ma1te1máti1ca1s e1le1me1nto1s e1stá 

e1n fu1nci1ón de1 la1 co1nstru1cci1ón de1 la1s no1ci1o1ne1s 
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lógi1co1s (co1nta1r, le1e1r y e1scri1bi1r núme1ro1s, re1a1li1za1r 

cálcu1lo1s a1ri1tméti1co1s, ra1zo1na1r y re1so1lve1r pro1ble1ma1s, 

e1tc.) do1nde1 e1l me1di1o1 y la1s e1xpe1ri1e1nci1a1s pre1vi1a1s 

co1nsti1tu1ye1n u1n so1l de1te1rmi1na1nte1. (yu1pa1ngu1i1, 2008). 

 

E1l co1no1ci1mi1e1nto1 lógi1co ma1te1máti1co1 e1s e1l qu1e1 

co1nstru1ye1 e1l ni1ño1 a1l re1la1ci1o1na1r la1s e1xpe1ri1e1nci1a1s 

o1bte1ni1da1s e1n la1 ma1ni1pu1la1ci1ón de1 lo1s o1bje1to1s. Po1r 

e1je1mplo1 a1l di1fe1re1nci1a1r u1na1 te1xtu1ra1 áspe1ra1 co1n u1no1 

te1xtu1ra1 li1sa1 y e1sta1ble1ce1 qu1e1 so1n di1fe1re1nte1s. 

 

Se1gún Pi1a1ge1t, ci1ta1do1 po1r Be1ltrán (2010)  

Su1rge1n de1 u1na1 “a1bstra1cci1ón re1fle1xi1va1; ya1 qu1e1 

e1ste1 co1no1ci1mi1e1nto1 no1 e1s o1bse1rva1ble1 y e1s e1l 

ni1ño1 qu1i1e1n lo1 co1nstru1ye1 e1n su1 me1nte1 a1 tra1vés 

de1 la1s re1la1ci1o1ne1s co1n lo1s o1bje1to1s. De1 a1llí qu1e1 

e1ste1 co1no1ci1mi1e1nto1 po1se1a1 ca1ra1cte1rísti1ca1s 

pro1pi1a1s qu1e1 lo1 di1fe1re1nci1a1n de1 o1tro1s 

co1no1ci1mi1e1nto1s.(p.6) 
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CAPÍTULO 4 

ESTABLECIENDO LA OPOINIÓN DE LOS 

INVOLUCRAADOS 

Para la recolección de datos realice  una encuesta 

la misma que fue efectuada a toda la comunidad 

educativa Anda Aguirre  de Milagro, desarrolle un 

cuestionario que elaborado en base a preguntas 

cerradas de opción múltiples de: MUY ACUERDO, DE 

ACUERDO, INDIFERENTE, EN DESACUERDO. Este 

cuestionario nos ayudó a recabar información qué 

nos fue de gran ayuda para la elaboración de mi 

tesis.  

 

Los datos obtenidos fueron graficados, analizados e 

interpretados de manera cualitativamente, luego 

tabulados y por último graficados para tener una 

visión más real de los resultados. 

 

De un total de 16 personas encuestadas 10 personas 

que representa el 62.5% de los encuestados 

contestaron que están muy de acuerdo que debe 
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recibir capacitación sobre la utilización de las 

nuevas tecnologías educativas, mientras que 6 

personas que representa el 30 % está de acuerdo 

con la capacitación. 

 

Puedo deducir que la mayoría de docentes desean 

recibir capacitación sobre las nuevas tecnologías. 

El 56,25% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo que Le gustaría conocer las nuevas 

tecnologías aplicadas a la enseñanza de la 

matemática, el 43,75 % está de acuerdo en conocer 

nuevas tecnologías aplicadas a la enseñanza de 

matemáticas.  

 

Lo cual nos indica que los docentes están dispuestos 

de conocer y actualizarse en nuevas herramientas 

tecnológicas para aplicar en el aula de clase donde 

los estudiantes puedan desarrollar el pensamiento 

lógico matemáticos.    

 

El 75% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo que es indispensable que los 
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estudiantes conozcan el uso de entornos virtuales de 

aprendizaje y el 20 % está de acuerdo que los 

estudiantes tengan conocimientos del uso de 

entornos  virtuales. 

 

Lo cual nos indica que los docentes creen en la 

necesidad que los alumnos conozcan el uso de 

entornos virtuales de aprendizaje para el desarrollo 

lógico matemático. 

 

El 62,5% afirman que el uso de los entornos virtuales 

de aprendizaje beneficia en la formación de los 

estudiantes contestaron que están muy de acuerdo 

y el 37,5 % está de acuerdo con la pregunta 

expuesta. 

 

Lo cual indica que se debe aplicar lo más pronto 

posible la propuesta de la tesis de estudio. 
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El 81,25% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo al poco conocimiento del uso de 

entornos virtuales de aprendizaje incide en la 

enseñanza de la matemática en los estudiantes de 

educación básica, el 10 % está de acuerdo, estas 

proporciones nos ayudan a verificar la importancia 

de capacitar del uso de entornos virtuales y así 

mejorar la el proceso de enseñanza. 

 

El 50% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo que un Módulo de Uso de entornos 

virtuales de aprendizaje que se creara en el plantel 

debe tener lo indispensable para mejorar el 

aprendizaje de sus estudiantes, el 50 % está de 

acuerdo y con esto mejorara el aprendizaje de los 

estudiantes. 

 

El 62,5% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo en que un Módulo de Uso de 

entornos virtuales aportaría en mejorar la calidad 

educativa de la institución, el 37,5 % está de 

acuerdo que un módulo de uso de entornos virtuales 
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aportaría en mejora  de la calidad educativa de la 

institución y estar acorde con la tecnología. 

 

El 75% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo que en la entidad educativa debe 

implementar un Módulo sobre el uso educativo de 

entornos virtuales de aprendizaje, el 25 % está de 

acuerdo donde se urge su pronta implementación 

en un aula multimedia para mejorar los 

conocimientos y estar acorde con la tecnología.  

 

El 81,25% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo que le gustaría contar con un 

Módulo que facilite la enseñanza y desarrollo del 

pensamiento lógico matemático en los estudiantes 

el 10 % está de acuerdo donde se puede evidenciar 

la factibilidad en la creación del módulo. 

 

El 100% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo que es muy necesario que los 

docentes trabajen continuamente consultando en 

un Módulo de Uso de entornos virtuales de 
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aprendizaje, llegando a la conclusión que los 

docentes si necesita material de apoyo para impartir 

sus clases y así los alumnos comprenda mucho 

mejor. 

 

El 50% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo que para mejorar la enseñanza en 

el plantel se debe implementar las nuevas 

tecnologías educativas el 50 % está de acuerdo 

 

El 60% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo que los docentes utilicen las nuevas 

tecnologías para enseñar en las clases el 40 % está 

de acuerdo. Puedo deducir que los estudiantes 

como beneficiarios de las nuevas metodologías de 

enseñanza piden aplicar entornos virtuales de 

aprendizaje en sus clases. El 90% de los encuestados 

contestaron que están muy de acuerdo que en el 

plantel se debe implementar un Módulo sobre el uso 

de entornos virtuales de aprendizaje y el 10 % está 

de acuerdo. Puedo concluir que los estudiantes 

están consiente en los beneficios que traería la 
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implementación de un módulo sobre el uso de 

entornos virtuales. El 80% de los encuestados 

contestaron que están muy de acuerdo que el 

colegio debe tener un Módulo que mejore la 

enseñanza de los estudiantes el 20 % está de 

acuerdo. 

 

Puedo concluir que es urgente brindar de un módulo 

a la Unidad Educativa para que mejore la 

enseñanza y los conocimientos de los estudiantes 

acorde con la tecnología. 

 

El 70% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo y creen que un Módulo de Uso de 

entornos virtuales de aprendizaje ayudara en la 

pedagogía, y los estudiantes pondrán más atención 

en las clases de matemáticas el 30 % está de 

acuerdo. Podemos observar que los estudiantes 

buscan otras formas para aprender. 

 

El 98% de los encuestados contestaron que están 

muy de acuerdo que un Módulo de Uso de entornos 
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virtuales de aprendizaje debe mejorar la calidad 

educativa de la institución el 2 % está de acuerdo. 

 

Podemos observar que para mejorar la calidad 

educativa es urgente que exista un módulo de 

entornos virtuales de aprendizaje en la unidad 

educativa. En este proyecto se utilizó la técnica de 

la encuesta y se aplicó por instrumento  un 

cuestionario a la muestra poblacional, para poder 

plantear los resultados de una investigación de 

campo. Esta encuesta fue aplicada a Directivos, 

docentes y estudiantes quienes forman parte de la 

población necesaria para la investigación. El análisis 

de la investigación es parte del estudio de la 

recolección de resultados con el planteamiento del 

problema, las interrogantes y los instrumentos de 

recolección de datos. Esta información servirá para 

codificar los resultados y tabular los datos con los 

que se obtuvo los porcentajes correspondientes.  

 

Por una parte 62,5% de docentes desean recibir 

capacitación sobre entornos virtuales de 
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aprendizaje, con la finalidad de aplicarlos en el aula 

de clase para que los estudiantes puedan desarrollar 

el pensamiento lógico matemático. Mientras que 

60% de los alumnos encuestados manifiestan que 

existe la necesidad que sus maestros utilicen de 

entornos virtuales en las clases, lo cual coadyuva en 

el mejoramiento de la calidad educativa de la 

institución. Finalmente el directivo supo manifestar 

que los módulos de entornos virtuales deben estar 

acorde a la tecnología actual, lo cual se convierte 

en un material de apoyo para facilitar el aprendizaje 

significativo de las matemáticas. En conclusión, los 

Entornos Virtuales de Aprendizaje influirán 

positivamente en el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático para la asignatura de 

Matemáticas de los estudiantes del 10mo. Año de 

EGB de la  Unidad Educativa Anda Aguirre”, cantón 

Milagro, provincia del Guayas, en el periodo lectivo 

2014-2015.” 
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En el plantel existe el recurso suficiente para 

implementar un Módulo de Uso de entornos virtuales 

de aprendizaje para el desarrollo de pensamiento 

lógico matemático. No existe lugares cercanos a la 

institución para realizar consultas y trabajos de 

investigación. Los estudiantes no presentan las tareas 

porque no tienen un lugar donde investigar y no dan 

importancia a los trabajos enviados.  

 

Los padres de familia muestran poco interés en el 

control de las tareas de sus hijos. Las autoridades del 

plantel no realizan gestiones para obtener recursos 

en la implementación de un Módulo de Uso de 

entornos virtuales de aprendizaje para el desarrollo 

de pensamiento lógico matemático. Las clases son 

rutinarias, enfocadas a lo ortodoxo y no son 

incentivadas a través de un material didáctico para 

el área de matemáticas como son los entornos 

virtuales de aprendizaje. 
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Con la aplicación de las encuestas a los maestros se 

puede notar que las clases de matemáticas son 

transmitidas mediantes un sistema rutinario el cual no 

les permite a los jóvenes desarrollar pensamiento 

lógico matemático. 

 

Los jóvenes se sienten motivados al escuchar que sus 

clases de matemáticas serán aplicadas mediante 

entornos virtuales  permitiéndole al maestro una 

mejor enseñanza y por ende un buen aprendizaje. 

 

Realizar gestiones en coordinación entre 

administrador educativo, docentes y padres de 

familia para  implementar un Módulo de Uso de 

entornos virtuales de aprendizaje para el desarrollo 

de pensamiento lógico matemático. Solicitar  a las 

autoridades del plantel para que permitan 

implementar un Módulo de Uso de entornos virtuales 

de aprendizaje. 
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Los estudiantes deben contar con un lugar donde 

investigar y no dan importancia a los trabajos 

enviados.  Los padres de familia deben mostrar 

interés en el control de las tareas de sus hijos. 

 

Las autoridades del plantel deben gestionar los 

recursos en la implementación de un  Módulo de Uso 

de entornos virtuales de aprendizaje. Los maestros 

deben incentivar y motivar a los jóvenes del 10.mo 

año de educación general básica a través de los 

entornos virtuales de aprendizaje y que aprendan 

con mayor interés las matemáticas y de esta manera 

mejorar el aprendizaje y no crear miedo ni pánico al 

momento de escuchar la palabra matemática. 

La mejor manera de desarrollar el pensamiento 

lógico matemático durante las clases es utilizando 

las tecnologías que en la actualidad están en 

nuestro alcance pero no sabemos como utilizarlas. 

 

 



 
 

64 

Referencias 

 

BARRIOS A. Metodología  de la Investigación. (2001) 

OCEANO. Guayaquil-Ecuador.   

BRUNET R. Organizar un Módulo sobre el uso de las 

Herramientas Tecnológicas ON LINE, (2000) 

CEAC, Perú: Ediciones CEAC.    

CAMACHO J. Técnicas de Estudio y Lectura Rápida. 

(2005) ORVIS, Bogotá.     

DAVIES R.La Biblioteca Escolar, (2001) EdicBowkerArg 

Arg.     

DUEÑAJ. Constitución Política del Ecuador, (2004) 

Talleres.    

GUTIERREZ A. Métodos y Técnicas de Investigación, 

(2000) Qto.    

GUTIERREZ A. Metodología de Investigación 

Científica, (2000) Qto.     

HARREN, Bibliotecas, Tercera Edición, (2001).   

    

HERRERA J. Organización y Administración Escolar, 

(2000) PGCA.     



 
 

65 

MORA. G. Derechos del Niño, (2004) MC GRAW HILL. 

    

NASSIF. R. Teorías de la Educación, (2006) KAPELUZ.  

   

PAIREI. R. Enciclopedia de la Pedagogía, (2001) 

PLAZA.    

PAZMIÑO. C. Psicología del Aprendizaje, (2000) 

Pedagogía.                  

PONCE. V. Gestión de Recursos Educativos, (2006) 

Pedagogía.     

PONCE V. Ley de Carrera Docente y Reglamento, 

(2001) Pedagogía.    

PONCE V. Guía para el Diseño de Proyectos, (2003) 

Pedagogía,            

QUEVEDO B. Sociología de la Educación, (2001) 

Bolívar.     

RIXIO C. Proyectos Educativos, (2003) PIADOS.  

    

ROFER F. Diccionario de Sinónimos de Rol, (2001). 

     

ZULOAGA M. Psicologia Educativa, (2001) PRAPAG. 



 
 

66 

ADELL, Jordi (1998). "La navegación hipertextual en el 

WWW: Implicaciones en el diseño de materiales 

educativos. Comunicación y Pedagogía, nº 151, 

pp. 40-46" Barcelona 

ADELL, Jordi (1998). " ""Redes y Educación"". En 

PABLOS, J.; JIMÉNEZ, J., Nuevas Tecnologías, 

Comunicación Audiovisual y Educación. pp. 

177-212" Barcelona: Cedecs 

AGUARELES, Miquel Àngel (1999). "La comunicación 

telemática en los congresos". Comunicación y 

Pedagogía, 158, pp. 39-44 

ALFAGEME, Mª Begoña (2000). "Valoración de una 

experiencia telemática.". Pixel Bit. Revista de 

medios y Educación, 15 

ALI, I; LUNA, R. 1998). Internet Chat. Charlas en la 

Red. Madrid: Anaya Multimedia. 

BARTOLOMÉ, Antonio (1996). "La sociedad 

audiovisual teleinteractiva". En FERRÉS, Joan y 

MARQUÈS, Pere (Coord.). Comunicación 

Educativa y Nuevas Tecnologías, pp: 3-12" 

Barcelona: Praxis. 



 
 

67 

BORRÁS, Isabel (1998). "Enseñanza y aprendizaje con 

Internet: una aproximación 

crítica". Comunicación y Pedagogía, nº 151, pp. 

28-32. Barcelona. 

CABERO, Julio, et al. (coords.) (2000). Las nuevas 

tecnologías para la mejora educativa. Sevilla: 

Kronos. 

CAMPOS, Vicent (1997)."Telemática entre 

comarcas". En Cuadernos de Pedagogía, nº 258, 

pp. 64-67 

CEBRIÁN DE LA SERNA, Manuel (Coord.) 

(2000). Internet en el aula, proyectando el 

futuro. Málaga: Universidad de Málaga. 

CHOMSKY, Débora. (2000). "Internet y el aprendizaje 

del español como lengua 

extranjera". Comunicación y Pedagogía, 163, 

pp. 59-64 

COLOMER, Miquel (1997)."Cada día más presente". 

En Cuadernos de Pedagogía, nº 258, pp. 59-62 

CONTIJOCH, Teresa; HENRIQUEZ, Patricia; PADILLA, 

Diego; GISBERT, Mercè (2000). "Docencia 

universitaria con herramientas telemáticas: una 



 
 

68 

perspectiva discente". Comunicación y 

Pedagogía, 165, pp. 75-75 

DEL MORAL, Esther (1998). ""Experiencias y proyectos 

para la recuperación de la literatura y el 

fomento de la lengua"". Comunicación y 

Pedagogía, nº 149, pp. 28-31" Barcelona 

DEL REY, Juan; GIRONA, Sadurní (1998). "Proyecto 

educativo bilingüe: ‘L’École idéale/La Escuela 

idel’". Comunicación y Pedagogía, nº 151, pp. 

52-58. Barcelona 

EULETCHE, Ana; SANTÁNGELO, Horacio (2000). "El 

diseño de propuestas pedagógicas en la 

enseñanza no presencial, con soporte de NNTT y 

redes de comunicación". Pixel Bit. Revista de 

medios y Educación, 15 

FERNÁNDEZ, Manuel (1998). "La navegación off-line 

en Internet, otro recurso 

didáctico". Comunicación y Pedagogía, nº 151, 

pp. 33-39. Barcelona 

GREPPI, Antonio (1998). Directorio general de Internet 

98. Alcobendas (Madrid): Aneto. 



 
 

69 

Alicia Martha Ramírez Reyes, (2013) “Proyecto de 

Innovación Intervención Pedagógica” México 

 

 



Descubre tu próxima lectura
Si quieres formar parte de nuestra comunidad, 

regístrate en https://www.grupocompas.org/suscribirse
y recibirás recomendaciones y capacitación

s
Grupo de capacitación e investigación pedagógica

@grupocompas.ec
compasacademico@icloud.com



s
Grupo de capacitación e investigación pedagógica

@grupocompas.ec
compasacademico@icloud.com

Ángel César Mendoza Hidalgo
INGENIERO EN SISTEMAS COMPUTACIONALES en la universi-
dad Estatal de Milagro, DIPLOMADO SUPERIOR EN DISEÑO 
POR COMPETENCIAS en la universidad de Guayaquil, MAG-
ISTER EN EDUCACIÓN EN INFORMÁTICA  en la universidad de 
Guayaquil Facultad de Filosofía, Letras y Ciencias de la Edu-
cación , ha realizado estudios de Universidad Católica de 
Santiago de Guayaquil en el PROGRAMA PROPEDÉUTICO 
PARA ASPIRANTES A ASESORES, AUDITORES Y DIRECTIVOS 
EDUCATIVOS, Docente en la Universidad Estatal de Milagro, 
Unidad educativa Vicente Anda Aguirre(Milagro), fué 
docente de la Unidad Educativa San Antonio (Milagro), 
Unidad Educativa Amazonas (Troncal), Unidad Educativa 
Julio Pimentel(Milagro), se desempeñó como docente en el 
área técnica y director de área de la misma, ha sido acree-
dora de reconocimiento por sus logros académicos en la 
formación académica alcanzada,  fué Analista de Planifi-
cación en Zona 5 de educación y Dirección Distrital 09d11 
Alfredo Baquerizo Moreno- Simón Bolívar Educación. correo: 
amendozah1@unemi.edu.ec

Rosana Fatima Alvarez Franco
Tecnóloga, Profesora , Licenciada, en educación mención 
informática, ha realizado estudios de Cuarto nivel  Magister 
en Educación mención informatica Graduada de la univer-
sidad de Guayaquil Facultad de Filosofía, Letras y Ciencias 
de la Educación, Docente de la Unidad Educativa 17 de 
Septiembre se desempeñó como docente en el área técni-
ca y directora de área de la misma, ha sido acreedora de 
reconocimiento por sus logros académicos en la formación 
académica alcanzada, Docente y Talento humano en la 
Unidad Educativa Vicente Anda Aguirre, Docente Universi-
taria de Nivelación e Investigación de la Universidad Estatal 
de Milagro (UNEMI) , he realizado  programa de formación 
propedéutico  para directivos reconocido por el ministerio 
de educación en la Universidad Estatal de Milagro, Diplo-
mado en Recursos Tecnológicos  y Didácticos en Convenio 
con el  Ministerio de Educación del Ecuador (MINEDUC), 
junto a la UNIR, la Universidad Técnica Particular de Loja 
(UTPL) y la Universidad Nacional Autónoma de México 
(UNAM) .correo: rosana.alvarez@educación.gob.ec



Raúl Díaz Ocampo

s
Grupo de capacitación e investigación pedagógica

@grupocompas.ec
compasacademico@icloud.com


