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Prólogo 

El libro busca establecer el uso de la plataforma Schoology y 

su influencia en  el aprendizaje de la matemática en 

estudiantes del VI ciclo de secundaria. Propusimos hacer 

uso de las bondades de la plataforma en formas dinámicas 

y creativas orientadas al desarrollo de las competencias 

matemáticas en función de las necesidades e intereses de 

los estudiantes. 

La investigación obedece a un enfoque cuantitativo, tipo 

aplicada de diseño cuasi- experimental para ello se trabajó 

con dos grupos que fueron conformados por estudiantes de 

1er grado de secundaria, uno que fue de control y el otro 

experimental, habiéndose utilizado una prueba de 20 ítems, 

tomándose una muestra a 60 estudiantes. Se utilizó la prueba 

T de Student, la cual se ha orientado a favor del grupo 

experimental, encontrándose diferencias significativas. Lo 

cual revelo que el uso de la plataforma mejora 

significativamente el aprendizaje de las matemáticas en los 

estudiantes del VI ciclo secundaria San Miguel 2019. (T= 0.000: 

gl= 58 ; p ‹ 0,05). 
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La investigación contribuye a la propuesta de mejora en el 

campo pedagógico, los resultados y diseño de investigación 

serán de gran utilidad para trabajos futuros de manera que 

se pueda proponer nuevas estrategias de enseñanza para 

lograr el aprendizaje de matemáticas. 
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Capítulo 1 

Sistema educativo peruano 

La matemática es el eje principal del nuevo currículo se 

considera una ciencia formal, y su aprendizaje nunca ha 

sido fácil para el estudiante, ya que aprender requiere de la 

habilidad de analizar para poder resolver los problemas, 

este proceso mental se ve reflejado negativamente 

cuando no hay ayuda en el hogar y si no se posee hábitos 

de estudios. Sin embargo, para los estudiantes la 

matemática representa una dificultad, se evidencia en su 

rendimiento y en la disposición negativa hacia el mismo, es 

primordial que los docentes presenten las matemáticas de 

forma dinámica. y (Aviña, León, Figueroa & Castro, 2016) y 

Acevedo, Torres e Tirado, 2015). 

 

Es por ello que trataremos de abordar la problemática a 

través de la perspectiva constructivista, pues asume que el 

estudio no es una repetición de conceptos y 

procedimientos, ya que cuenta con la capacidad que 

posee un individuo al enfrentarse a nuevas situaciones con 
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su entorno. El aprendizaje de las matemáticas está 

íntimamente ligado a lo cognitivo, el pensamiento 

matemático se va dando en todo el proceso evolutivo 

mucha de las dificultades del aprendizaje se da porque el 

estudiante necesita madurar y desarrollar su pensamiento, 

otras están relacionadas a las estructuras cuando existe una 

carencia de aprendizajes previos. y la que es bien marcada 

por el estudiante es la dificultad al solucionar problemas, 

debido a su falta de entendimiento, representación y 

selección de operaciones. 

 

La presente investigación se desarrollará en la I.E Rosa Irene 

Infante de Canales del distrito de San Miguel, la institución 

educativa cuenta con 393 estudiantes, 13 aulas y 2 salas de 

computo con 65 laptops, se observa en las aulas que cuando 

hay pruebas de parte del Ministerio o DREL, el estudiante solo 

marca la respuesta y entrega en media hora, no se dedican 

a leer o intentar resolver el examen a conciencia a este 

problema hay que sumarle que algunos docentes del área 

trabajan aplicando el método tradicional y algorítmica los 

contenidos de aprendizaje perjudicando el progreso del 
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estudiante, se manifiestan a través de su falta de atención, se 

encuentran desmotivados, cansados y aburridos es decir, se 

ve reflejado en los ínfimos resultados de las valoraciones de la 

prueba ECE (2018) y los reportes de la Ugel 03 de la 

evaluación diagnóstica (2019). Obtuvieron los siguientes 

resultados, 54% se ubican previo al inicio, el 24% en inicio, 12% 

en proceso y 10%, logrado. Se reunió a la comunidad 

educativa, con la finalidad de analizar las causas de estos 

resultados y elaborar posibles alternativas de solución. Se 

propone trabajar este año con los primeros, ya que tienen 

dificultades en el aprendizaje de matemáticas al interpretar, 

plantear problemas, entender conceptos nuevos y asociarlos 

a su entorno. Por ello nos vemos en la necesidad de utilizar 

una estrategia alternativa trabajar con la plataforma 

Schoology y demostrar si influye en el estudio de las 

matemáticas con la intención de extender la cobertura en 

toda la institución educativa de forma gradual, respetando 

sus estilos de aprendizaje de cada estudiante. En esta 

perspectiva se plantea el problema de investigación ¿Cómo 

incide el empleo de la plataforma Schoology influye en el 

estudio de las matemáticas los estudiantes VI ciclo de 
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secundaria San miguel, 2019?. 

 

En consecuencia, esta investigación pretende enriquecer el 

estudio de las matemáticas mediante la utilización de la 

plataforma, como una opción de solución considerando su 

estilo de aprendizaje. Ya que en la R.M.712-2019 del 

Currículo Nacional nos dice que debemos hacer uso de las 

TIC en el desarrollo de todas las áreas puesto que es 

considerado un enfoque transversal. Con la intención de 

elevar los resultados en el área, a nivel distrital ya que la 

institución educativa se encuentra denominada como 

escuela focalizada, por haber obtenido bajos resultados en 

las evaluaciones antes mencionadas. 

 

Al recabar la información relacionada con el tema se 

hallaron los siguientes estudios: (Angulo 2019 y Viñas 2017) las 

plataformas ofrecen un óptimo trabajo colaborativo y son 

consideradas como implemento de apoyo en el quehacer 

educativo, debemos utilizarlas. 

 

Mientras (Carrillo, Villaseñor, 2018 y Ramírez, 2017) nos 
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muestran las bondades, las oportunidades que tiene el 

programa aplicado en dos cursos teóricos de diseño gráfico. 

A su vez Ulloa (2018) lo ejecuto en la unidad de matemáticas 

financieras, lo cual genero oportunidades y le permitió 

observar los medios utilizados por los estudiantes: 

notificaciones, mensajería, correo electrónico. Es necesario 

continuar trabajando la motivación a fin de que se logre el 

uso adecuado de los recursos ofrecidos a través de la 

plataforma, ya que algunos no aceptan el cambio. En el 

Perú (Sánchez & Zegarra 2017) realizo un estudio al programa 

virtual cuya finalidad era elevar el rendimiento en la 

investigación del VI ciclo, concluyendo que en las 

dimensiones de producción y portafolio existe una mayor 

significancia. Fue de tipo experimental. 

 

Así mismo (Molina, Sebastián y Sánchez (2018) manifiesta en 

su investigación que el Schoology es presentado como un 

recurso alternativo para dar respuestas al estudiante 

actualmente, ya que puede tener un rol activo. Cuya 

finalidad era evaluar los efectos de una clase semipresencial 

con Schoology frente a la metodología tradicional, es tipo 
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cuasi experimental, los resultados demostraron que el uso de 

las herramientas Schoology son más efectivas que una clase 

tradicional. A si pues, López (2018) comparte su experiencia 

al haber aplicado una estrategia metodológica realizada 

con Schoology el propósito fue fortificar el acompañamiento 

docente brindado a los estudiantes. 

 

Otros estudios realizados por Méndez (2016) contemplan a la 

Tic como estrategias didácticas innovadoras que permiten 

potenciar el aprendizaje de las matemáticas. Es por eso que 

las plataformas virtuales son consideradas como una manera 

de gestionar las clases de docentes alrededor del mundo, 

fue utilizada en una unidad educativa en Guayaquil, cuyo 

objetivo era distinguir la influencia del uso de plataformas yla 

formación integral I.E. Fiscal Rafael García Goyena. 2017-2018 

fue de tipo descriptiva, concluye que los estudiantes no 

conocen los temas y que los profesores deben fortalecer sus 

habilidades, ya que uso de las guías le ayudaran a 

perfeccionar sus conocimientos. (Anchundia & Quispilema 

2017). 
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Por lo tanto, (Huertas, & Pantoja, 2016) manifiestan que el 

aprendizaje es un proceso que ha sido estudiado por 

diferentes campos, pero sin embargo los docentes olvidan la 

reciprocidad entre los modos de aprendizaje y la forma de 

enseñanza que debe existir. (Vargas. 2018) demostró que las 

utilizaciones de las plataformas pueden fortificar el estudio ya 

que requieren de una buena organización de asignaturas, 

contar con personal preparado para fomentar aprendizajes 

significativos. 

 

Mientras (Simanca, Abuchar & Yanet. 2017) elaboraron un 

software el cual les permitía reconocer los casos y solución de 

factorización de trinomios, llegaron a la conclusión que sirve 

como complemento pedagógico ya que ayuda al 

estudiante al reconocimiento y solución de los trinomios. 

 

Sin embargo, Grisales (2018) afirma que los recursos 

tecnológicos en la E- A en las matemáticas han sido usados 

en diferentes contextos con la finalidad de determinar los 

contenidos para establecer estos recursos. Además, se 

debe articular la competencia del currículo de 
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matemáticas para poder lograr aprendizajes significativos, y 

los docentes deben cambiar sus métodos tradicionales 

para poder mejorar la enseñanza. 

 

En el trabajo de Chirinos (2017) muestra las dificultades de los 

estudiantes de primero de secundaria, y se comprueba que 

los docentes aplican métodos tradicionales, basados en 

teorías conductistas, y por ello le resulta difícil la comprensión 

de los contenidos para mejorar esos aprendizajes se aplicó el 

programa JCLIC, que consistió en elaborar sesiones de 

aprendizaje, al aplicarlo dio resultados óptimos. Esta 

experiencia logro que se desarrollen sus capacidades, 

además promovió el interés en los docentes por el uso de la 

tecnología, en los procesos de asimilación. 

 

Asimismo, en la investigación realizada por Gálvez (2019), 

manifiesta un bajo desempeño en el progreso de 

“regularidad, equivalencia y cambio” el objetivo fue elaborar 

un programa de estrategias didácticas Geogebra, a través 

de resolución de problemas. Deduce que, para lograr el 

progreso de las capacidades del área, es necesario que los 
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docentes innoven con la ayuda de aplicaciones, estas 

permitirán al estudiante no solo desarrollar contenidos, sino 

que pueda acrecentar sus capacidades en el área y pueda 

transformar el medio en el que se desenvuelve. 

 

Mientras Goñi (2018) demuestra que el uso de la plataforma 

Chamilo como instrumento e-learning y b-learning mejora 

significativamente el aprendizaje de matemática en los 

estudiantes del primer grado del Ciclo Avanzado, debido al 

uso estratégico de la plataforma educativa se han 

transformado los espacios de enseñanza, gestión de los 

contenidos, el autoaprendizaje y el aprendizaje 

cooperativo. 

 

Los usos de las Tics han evolucionado notablemente y cada 

vez más se extienden en la parte educativa, con el 

desarrollo de esta investigación se evidencia la mejoría de  

los procesos que sirven como instrumento complementario 

en el desarrollo E-A que se dan en las aulas. A través de la 

selección de la plataforma e implementación, facilita el 
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progreso de E- A en el desarrollo del pensamiento métrico, 

en la cual promueve la participación activa por medio de 

actividades pedagógicas y se relacionan con su medio, en 

la  construcción de conceptos y serie de problemas. (Hoyos, 

Guette Campo y Pérez. 2015). 

 

Este estudio se basa en la teoría de los aprendizajes, la cual 

define como una asociación conveniente de explicaciones 

fundamentadas en conceptos, lo cual es construido de 

modo lógico para avalar suposiciones y proposiciones 

desarrollando sistemáticamente un campo del 

discernimiento. Además, se asume que la teoría del 

aprendizaje es una construcción teórica, en donde explica y 

presagia como se instruye el ser humano. A través de la 

historia nos muestran que las teorías del aprendizaje son 

múltiples, variadas y juegan un papel fundamental en el 

desarrollo humano inmerso en la orientación educativa en el 

progreso de competencias sustentado en el currículo 

nacional. Minedu (2015). 

 

Por ende, Sesento (2017) manifiesta que el constructivismo 
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dirige su atención en el individuo quien ejecuta el proceso 

de construcciones mentales. Por lo tanto, admite el 

establecimiento del nuevo juicio y promueve al hombre 

cuando interactúa con el objeto de entendimiento. Se 

debe tener en cuenta el grado para poder entrelazar al 

estudiante, docente y los temas para alcanzar estudios 

exitosos. Los autores que innovaron la formación con esta 

creencia tenían como preocupación instituir el significado 

del aprendizaje. Resulta sustancial que los individuos 

investiguen y exploren su ambiente por si mismos de tal 

manera que encuentren respuestas a sus interrogantes. 

 

 

Esta teoría constructivista tuvo a sus máximos representantes 

como: Piaget, Vigosky y Brunner, afirmaban que el 

adiestramiento humano es un ejercicio que el individuo 

realiza a través de experimentación con su entorno. Cuyo 

quehacer del docente consiste en organizar situaciones de 

aprendizaje para que el escolar construya el conocimiento 

mediante el desarrollo de actividades y asocie el estudio por 

descubrimiento. 
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Con el avance tecnológico se ha desarrollado otras teorías, 

como es el aprendizaje ubicuo que se produce en los 

ambientes virtuales, ya que se da en cualquier lugar que lo 

necesite el estudiante, este ambiente permite desarrollar 

actividades interpersonales. El escolar aprende a través de la 

colaboración, crea formas flexibles de organización, donde 

los recursos se trasladan al lugar que considere el estudiante 

(Flores y García, 2014). La nueva mirada del docente es que 

no se le considera solo como un pedagogo, sino como  un 

planificador, y un director científico. (Burbules, 2014) Con el 

fin de establecer una práctica ubicua, se pretende cambios 

en el entorno educativo para reconocer y aprovechar todo 

su potencial, ya que no es posible examinarlo de forma 

aislada, sino como un sistema (Pérez y Beaufond, 2019). La 

educación ubicua aparece en el desarrollo de las tics, se 

han añadido en la evolución de enseñanza y el 

aprendizaje, logrando un acercamiento en el contexto de 

los estudiantes. (Báez y Clunie, 2019). 
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LMS: Significa Learning Management System o sistema de 

gestión de aprendizaje es una aplicación que sirve para 

crear, administrar todo tipo de actividades educativas en 

forma virtual, muchas veces es utilizado de forma 

complementaria en las clases presenciales y virtuales. Los 

principales instructores son los docentes porque crean los 

contenidos, evaluaciones, actividades con el fin de 

consolidar los estudios, y los educandos que participan 

activamente en ella, completando tareas o conocimiento. 

Además, responde a las características de proceso 

asimilación de forma virtual. Ya que admite diferentes 

herramientas para lograr una comunicación efectiva con el 

estudiante de forma asincrónica y sincrónica. Se clasifican 

en tres grupos: uso comercial, software libre, en la nube. 

 

Los fundadores de Schoology fueron, Bill Kínder, Ryan Hwang, 

Jeremy Friedman y Tim Trinidad se unieron y lo fundaron en el 

año escolar 2007-2008 cuya misión era redescubrir el modo 

en que se implementan las tecnologías en el aula. El fin era 

optimizar los resultados de los estudiantes. Hoy día, más de 

siete millones de educadores, estudiantes y administradores 
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de todo el mundo lo utilizan, ya que es una plataforma 

unificada con herramientas para la administración de la 

instrucción y el currículo, aplicaciones móviles dedicadas, 

acceso a una comunidad de aprendizaje global integrada, 

análisis e informes avanzados. 

 

Es como una red social, gratuita en la que interviene la 

comunidad educativa, está siendo implementada en las 

clases. (Monroy, Hernández, & Jiménez, 2018). De manera 

fácil y sencilla, permite crear cursos en línea, foros, 

evaluaciones, tablón de anuncios, importar recursos 

internos y externos, con una interfaz colaborativa. En el 

espacio educativo ofrece la oportunidad de añadir 

contenidos: como asignaciones de tareas, archivos de 

consultas, enlaces, álbumes, páginas, elaborar discusiones 

o argumentar un tema. Schoology (2014) ahora brinda la 

capacidad de medir el dominio de los estudiantes en cuanto 

a sus resultados y estándares de aprendizaje. 

 

Mientras que (Vargas & Mendoza 2015), y Ocampo (2014) 

sostienen que la plataforma ha aparecido del LMS, ya que se 
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apoya en la formación de redes de aprendizaje basadas en 

la nube, brindándonos las herramientas necesarias para 

generar un aula virtual a través de una interfaz de una red 

social. 

 

Sus principales características las determinan (Aldheleai, 

Bokhari y Alammari, 2017) Se encuentra en la nube, es 

gratuito, ofrece el servicio de mensajería /email. Admite 

grabación de audio, se puede individualizar el dominio de los 

cursos y grupos, ofrece datos estadísticos, reportes de 

evaluación se puede instalar en medios de apps. Hay 

seguridad en el uso de datos, es de fácil acceso para el 

desarrollo de cursos, las tecnologías usadas se actualizan 

constantemente, hay facilidad de participación de 

estudiantes y docentes. 

 

Para Rouse (2018) un sistema de gestión LMS es una 

aplicación de software basado en la web, que se utiliza para 

planificar, diseñar y evaluar un proceso de aprendizaje 

especifico, ya que le permite al instructor crear, enviar 

contenido, evaluar la participación del estudiante. 
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La interfaz gráfica de Schoology es amigable e intuitiva 

(López-Ocampo, 2014). Es amigable a la vista ya que la 

disposición de funciones del menú se encuentra en la barra 

horizontal, en la parte superior, iconos y botones se 

encuentran a simple vista. 

 

Es de fácil usabilidad, ya que las funciones se encuentran 

ordenadas de manera intuitiva. En cuanto a la comunicación 

es activa entre el docente, estudiante y demás participantes, 

a través foros, temas de discusión, que permite la 

participación directa del docente, estudiante, estudiante - 

estudiante, y se da forma sincrónica o asincrónica. etc. 

 

En cuanto a la evaluación esta se puede dar en línea, y 

obtener automáticamente los resultados, le permite hacer la 

retroalimentación a las preguntas, la evaluación es de tipo 

objetiva. También se pueden elaborar evaluaciones con 

preguntas. Las ventajas que presenta la plataforma es que 

incluye libros e notas, registros de asistencia, test/ exámenes, 

además facilita la colaboración de una clase, grupo: se 
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puede integrar con las calificaciones de la escuela, está 

integrado a google drive, Dropbok y Evernote. El uso de las 

plataformas que incluyen audio, multimedia, han 

demostrado ser eficientes ya que permiten crear espacios de 

foros y discusión de temas tratados en aula incorporándoles 

vitalidad. (Trust, 2017; Yamashita, 2017: Anshari, 2015; Caputi y 

Garrido, 2015; Vicent: 2015).  

 

Las desventajas que presenta es que los únicos que pueden 

crear cursos son los maestros y administrativos, para que el 

estudiante pueda acceder a la plataforma e ingresar al aula 

debe registrarse o poseer un código de invitación. 

Incorpora materiales alojados en otras plataformas de 

aprendizaje actualiza el curso, Configura y actualiza el libro 

de calificaciones, anota las faltas de asistencias consulta el 

listado de alumnos. Ya que ofrece al docente datos de 

interés del estudiante en forma rápida y precisa. (Ab & Wan, 

2017). 

 

El término competencia lo define como los conocimientos, 
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motivaciones, valores que todo individuo realiza en su faena 

de modo eficaz. (Veliz, Jorna & Berra. 2016). Y estas a su vez 

permiten volver a descubrir el significado de posesión y las 

necesidades de cambio del individuo para equilibrarse de 

modo estable con su medio de actuación. (Pimienta, Tobón 

y López 2017). Para el Minedu (2016) es el dominio que posee 

un individuo para poner en prácticas todas sus capacidades 

al resolver un problema. Ser competente supone concebir el 

escenario que debe enfrentar y valorar las posibilidades para 

lograr resolverla. Esto consiste en fijar los conocimientos, 

habilidades que uno posee. (Minedu, 2019). 

 

Las Capacidades se definen como los medios que posee un 

hombre para solucionar una dificultad, se basan en los 

conocimientos, habilidades y actitudes. Los conocimientos 

están formados por teorías, y procedimientos en diferentes 

campos del saber, mientras que el ingenio establece 

relación con el talento que posee el individuo. Estas 

destrezas son motoras, sociales y cognitivas. Las posturas 

representan el proceder del hombre, son formas habituales 

de repensar a lo largo de la vida, a través de vivencias e 
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instrucción acogida. Los estándares son las explicaciones 

del resultado de las habilidades, en forma progresiva 

compleja que da desde un inicio hasta la culminación de la 

educación básica regular. Los desempeños son las 

explicaciones específicas, que debe cumplir los estudiantes 

en relación a los niveles de destreza. Se puede observar en 

una situación o contexto. 

 

Es una ciencia dinámica porque se encuentra en constante 

cambio, cuya función principal que es formar al nuevo 

hombre que necesita la sociedad, porque desarrolla 

habilidades, actitudes y la conjetura asume retos a través del 

descubrimiento, utilizando los contenidos como recurso, y 

transformando la sociedad. 

 

La competencia matemática es la destreza para utilizar, 

tratarse las cantidades, sus procedimientos básicos, los 

atributos, las estructuras de proposición y argumento 

matemático, tanto para procesar, esclarecer diferentes 

modelos de investigación, como para aumentar las nociones 

relativo a los aspectos de cantidad, lugar de la situación, 
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para solucionar dificultades vinculadas en la vida cotidiana. 

Están dadas por: competencia resuelve problemas de 

cantidad: El estudiante solucionara enigmas y planteara 

novedosos con la finalidad de entender las nociones del 

número, sistemas numéricos, operaciones y propiedades. 

Cuando el educando realiza confrontaciones, lo esclarece 

a través de analogías, y recurre a propiedades de casos 

particulares en el desarrollo de problemas. Las 

capacidades que se desarrollan son: Interpreta cantidades 

a expresiones numéricas, Anuncia la comprensión sobre los 

números y las operaciones, Emplea estrategia y 

procedimientos de estimación y calculo. Distingue 

afirmaciones sobre las relaciones numéricas y operaciones. 

(Minedu, 2016). 

 

Competencia resuelve problemas de regularidad y cambio: 

Consiste en que el estudiante logre caracterizar 

equivalencias, generalizar las regularidades y el cambio de 

una magnitud a otra. Deben lograr desarrollar las siguientes 

capacidades: Interpreta datos y condiciones a expresiones 
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algebraicas, Manifiesta su comprensión sobre las relaciones 

algebraicas, Dispone de estrategias y procedimientos para 

encontrar reglas generales, Deduce afirmaciones sobre 

relaciones de cambio y equivalencia. (Minedu, 2016). 

 

Competencia resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre: consiste en que el individuo examine datos 

de un tema de interés, que le autorice tomar decisiones, 

hace pronósticos. Además, debe lograr desarrollar las 

siguientes capacidades: Reproduce datos con gráficos y 

medidas estadísticas o probabilísticas, Anuncia la 

comprensión de  los conceptos estadísticos y probabilísticos, 

Maneja estrategias y procedimientos para recopilar y 

procesar datos. Afirma conclusiones o decisiones con base 

en información obtenida. (Minedu, 2016). 

 

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización: consiste en que el estudiante describa la 

posición y el movimiento de objetos de sí mismo en el 

espacio, visualizando, interpretando y relacionando las 
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características de los objetos en dos y tres dimensiones. Debe 

desarrollar las siguientes capacidades: crea objetos con 

formas geométricas y sus transformaciones, transmite su 

comprensión sobre las formas y relaciones geométricas, Utiliza 

estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio, 

refuta afirmaciones sobre relaciones geométricas. (Minedu, 

2016). 

 

La presente investigación es importante ya que servirá a la 

comunidad educativa como un recurso didáctico, 

permitirá utilizar las bondades que ofrece e interactuara 

con los estudiantes, compartirá información, la 

recepcionará y será de mucha utilidad para mejorar el 

aprendizaje, es de relevancia futura porque el programa 

Schoology simula un aula presencial. Y permitirá aplicar 

nuevas estrategias para optimizar el estudio de las 

matemáticas en la I.E. Rosa Irene Infante de Canales”. San 

Miguel 2019. De la misma manera se contará con los 

instrumentos que permitirá medir la eficiencia y eficacia de 

los aprendizajes alcanzados, mediante el uso de la 

plataforma. La investigación contribuye a la propuesta de 
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mejora en el campo pedagógico, los resultados y diseño de 

investigación serán de gran utilidad para trabajos futuros de 

manera que se pueda proponer nuevas estrategias de 

adiestramiento para acrecentar el estudio en matemáticas. 

Teniendo en cuenta la fundamentación teóricos enunciamos 

el problema general de la siguiente manera: ¿En qué medida 

aplicación de la plataforma Schoology influye en el 

aprendizaje de la matemática en los estudiantes del VI ciclo, 

San Miguel, 2019? Y los problemas específicos: ¿En qué 

medida la aplicación plataforma Schoology influye en el 

aprendizaje de resolver problemas de (cantidad, regularidad, 

localización y gestión) en estudiantes del VI Ciclo San miguel, 

2019?. 

 

Asimismo, se determinó el objetivo general: establecer en 

qué medida el uso de la plataforma Schoology influía en el 

aprendizaje de la matemática en los estudiantes del VI de 

secundaria San Miguel 2019. De igual forma los objetivos 

específicos: Determinar en qué medida el uso de la 

plataforma Schoology influye en el aprendizaje de la 
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matemática al resolver problemas de (cantidad, regularidad, 

localización y gestión) en los estudiantes del VI ciclo, San 

Miguel, 2019. 

 

También, se precisó la hipótesis general: La aplicación de la 

plataforma Schoology mejora significativamente el 

aprendizaje de la matemática en los estudiantes del VI, 

ciclo, San Miguel 2019. Igualmente, las hipótesis específicas: 

La aplicación de la plataforma Schoology mejora 

significativamente el aprendizaje de la matemática al 

resolver problemas de (cantidad, regularidad, localización y 

gestión) en los estudiantes del VI ciclo, San Miguel, 2019. 

 

El Grupo Experimental en el Pretest se obtuvo un promedio de 

11,47, mientras que en el Grupo Control se obtuvo un 

promedio de 9,37. Apreciándose que existe diferencias 

significativas de 2,10 demostrándose que las medias son 

diferentes. Los  promedios obtenidos en un primer momento 

y comparamos las medias obtenidas de la información del 

pretest entre las  competencias del área de matemáticas 

obtenidas en el grupo experimental, en cuanto a la 
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competencia de cantidad se ha obtenido un promedio de 

3,00 mientras que en grupo control ha obtenido un 

promedio de 2.57. En cuanto a la competencia de 

regularidad el grupo experimental alcanzo un promedio de 

2,67 mientras que en el grupo control obtuvo 2,37 de 

diferencias. 

 

Se determinó que el uso de la plataforma Schoology influye 

significativamente en el aprendizaje de la matemática en 

los estudiantes del VI ciclo de secundaria San Miguel 2019. 

(T= 4.737: gl= 58; p ‹ 0,05). Se rechaza la hipótesis nula y se 

acepta la hipótesis alterna. Lo que tiene semejanza con el 

estudio de (Vargas. 2018) que demostró que las 

utilizaciones de las plataformas pueden fortificar el estudio 

ya que requieren de una buena organización de 

asignaturas para fomentar aprendizajes significativos. 

Asimismo (Hoyos, Guette Campo y Pérez. 2015) sostiene 

que a través de la selección e implementación de la 

plataforma facilita el progreso de E-A. También se encontró 

estudios en otras plataformas como el trabajo de Goñi 

(2018) que demostró que el uso de la plataforma chamilo 
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como instrumento e-learning y b-learning mejora 

significativamente el aprendizaje de matemática en los 

estudiantes del primer grado del Ciclo Avanzado, a su vez 

concluye que los usos estratégicos de la plataforma 

educativa han transformado los espacios de enseñanza, 

gestión de los contenidos, el autoaprendizaje y el 

aprendizaje cooperativo. Mientras que (Angulo 2019 y Viñas 

2017) afirman que las plataformas ofrecen un óptimo 

trabajo colaborativo y son consideradas como implemento 

de apoyo en el quehacer educativo, por lo tanto, debemos 

utilizarla. 

 

También se demostró que el uso de la plataforma Schoology 

influye significativamente el en el aprendizaje de la 

matemática al resolver problemas de cantidad en los 

estudiantes del VI ciclo de secundaria San miguel, 2019. 

(T=2,828: gl=58: p ‹ 0,05). Esto se basa en la explicación de 

Sesento (2017) manifiesta que el constructivismo dirige su 

atención en el individuo quien ejecuta el proceso de 

construcciones mentales. Por lo tanto, admite el 

establecimiento del nuevo juicio y promueve al hombre 
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cuando interactúa con el objeto de entendimiento. Se debe 

tener en cuenta el grado para poder entrelazar al 

estudiante, docente y los temas para alcanzar estudios 

exitosos. 

 

Se determinó que el uso de la plataforma Schoology influye 

significativamente en el aprendizaje de la matemática al 

resolver problemas de regularidad en los estudiantes del VI 

ciclo de secundaria San miguel, 2019. (T=2,955: gl=58: p ‹ 

0,05). Constatándolo con los resultados del trabajo 

elaborado por Gálvez (2019), cuyo objetivo fue elaborar un 

programa de estrategias didácticas Geogebra, a través de 

resolución de problemas. Concluye que, para lograr el 

progreso de las capacidades del área, es necesario que 

los docentes innoven con la ayuda de aplicaciones, con la 

finalidad que pueda acrecentar sus capacidades en el 

área y pueda transformar el medio en el que se 

desenvuelve. El ministerio de educación ha definido a la 

Competencia resuelve problemas de regularidad y cambio: 

busca que el estudiante logre caracterizar equivalencias, 
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generalizar las regularidades y el cambio de una magnitud 

a otra. Además, deben lograr desarrollar las siguientes 

capacidades: Interpreta datos y condiciones a expresiones 

algebraicas, Manifiesta su comprensión sobre las relaciones 

algebraicas, Dispone de estrategias y procedimientos para 

encontrar reglas generales, Deduce afirmaciones sobre 

relaciones de cambio y equivalencia. (Minedu, 2016). 

 

También se demostró que el uso de la plataforma Schoology 

influye significativamente en el aprendizaje de la matemática 

al resolver problemas de localización en los estudiantes del VI 

ciclo de secundaria San miguel, 2019. (T=3,437: gl=58: p ‹ 

0,05). Ya que se Afirma que Competencia Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización: consiste en 

que el estudiante describa la posición y el movimiento de 

objetos de sí mismo en el espacio, visualizando, interpretando 

y relacionando las características de los objetos en dos y tres 

dimensiones. Debe desarrollar las siguientes capacidades: 

crea objetos con formas geométricas y sus transformaciones, 

transmite su comprensión sobre las formas y relaciones 
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geométricas, Utiliza estrategias y procedimientos para 

orientarse en el espacio, refuta afirmaciones sobre relaciones 

geométricas. (Minedu, 2016). En este caso, se coincide con lo 

planteado por Méndez (2016) contemplan a la Tic como 

estrategias didácticas innovadoras que permiten potenciar el 

aprendizaje de las matemáticas. 

 

Finalmente, se determinó que el uso de la plataforma 

Schoology influye significativamente en el aprendizaje de la 

matemática al resolver problemas de gestión en los 

estudiantes del VI ciclo de secundaria San miguel, 2019. 

(T=3,320: gl=58: p ‹ 0,05) mientras que En el trabajo de Chirinos 

(2017) muestra las dificultades de los estudiantes de primero 

de secundaria, y se comprueba que los docentes aplican 

métodos tradicionales, basados en teorías conductistas, y por 

ello le resulta difícil la comprensión de los contenidos para 

mejorar esos aprendizajes se aplicó el programa JCLIC, que 

consistió en elaborar sesiones de aprendizaje, al aplicarlo dio 

resultados óptimos. 
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Se determinó que el uso de la plataforma Schoology influye 

significativamente en el aprendizaje de la matemática en los 

estudiantes del VI ciclo de secundaria San Miguel 2019. (T= 

4.737: gl= 58 ; p ‹ 0,05). 

 

Se determinó que el uso de la plataforma Schoology influye 

significativamente el en el aprendizaje de la matemática al 

resolver problemas de cantidad en los estudiantes del VI 

ciclo de secundaria San miguel, 2019. (T= 2,828: gl=58: p ‹ 

0,05). 

 

Se determinó que el uso de  la plataforma schoology influye 

significativamente el en el aprendizaje de la matemática al 

resolver problemas de regularidad en los estudiantes del VI 

ciclo de secundaria San miguel, 2019. (T= 2,955: gl=58: p ‹ 

0,05). 

 

Se determinó que el uso de la plataforma  Schoology influye 

significativamente en el aprendizaje de la matemática al 

resolver problemas de localización en los estudiantes del VI 

ciclo de secundaria San miguel, 2019. (T= 3,437: gl=58: p ‹ 
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0,05). 

 

Se determinó que el uso de la plataforma  Schoology influye 

significativamente en el aprendizaje de la matemática al 

resolver problemas de gestión en los estudiantes del VI ciclo 

de secundaria San miguel, 2019. (T=3,320: gl=58: p ‹ 0,05). 
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