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Prélogo

Con este trabajo se pretende elaborar una propuesta de
innovacioén tecnologica — metodolégica porque no solo
basta la implementacion de las tabletas graficas como
periféricos de entrada de datos (hardware) y programas
(software) que faciliten su vinculacién y configuraciéon con
dispositivos inteligentes para el desarrollo de la escritura;
ademas, se requiere del disefio de actividades
contextualizadas a las necesidades educativas de los
estudiantes del séptimo de basica de la “Escuelita Parvulitos

de Minerva”.

El desarrollo de la escritura es una problematica que a
partir del Covid-19 presento factores de indole superlativo
en el desarrollo de esta competencia desde el enfoque
comunicativo (recurso) y normativo (gramatica) por la falta
del pragmatismo que ofrecen las actividades en el salon de
clases y debido al mismo auge tecnoldgico que facilit6 el
proceso de escritura; y por otro lado debilit6 el desarrollo
cognitivo para la aplicacion de conocimientos seméanticos,
1éxicos, sintacticos, ortograficos y las propiedades textuales

en los procesos de composicion y revision de textos escritos.

En consecuencia, el presente TFE evidenci6 que los
estudiantes del séptimo de basica de la “Escuelita Parvulitos
de Minerva” poseen bajo conocimiento en la acentuacion de
palabras, distincion de diptongos y hiatos, baja

competencia comunicativa y una baja legibilidad en el



proceso de escritura. Se pretenden resultados positivos con
la presente propuesta de innovacién tecnologica -
metodolbgica para procurar un adecuado desarrollo de la

escritura en este conjunto poblacional.
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Introduccion

El advenimiento progresivo de la tecnologia en la educacion
no fue casualidad a raiz de la pandemia producida por el
Covid-19, sino méas bien fue una etapa necesaria para el
desarrollo de los procesos de ensefianza-aprendizaje con
calidad y calidez desde todos sus pilares. No obstante, si fue
una condicionante que permiti6 enfatizar propuestas (hasta
cierto punto obligatorias) a problematicas evidenciadas en
la modalidad tradicional de estudios y que desde luego
muchas se trasladaron a la nueva modalidad; es decir, la
educacion en linea. Algunas de estas probleméaticas han
sido evidencias por los propios padres de familia y
docentes, asi lo exponen dos redacciones del diario digital
El Comercio (EC, 2021) manifestando que “la pandemia
perjudic6 a estudiantes del séptimo y octavo grado
impidiéndoles fluidez en la lectura, escritura, comprension
de textos y deletreo de palabras poco comunes” (parr. 6);
esta informacion representa la experiencia de una docente
cuencana que cumple con sus funciones en el norte de
Cuenca. Y la segunda expresa el diagnostico por
observacion de una madre de la ciudad de Quito aseverando
la dificultad comunicativa que presenta su hijo de tres afios
al expresar una necesidad, anteponiendo la sefializacién

como unico recurso (EC, 2021, parr. 1).

En relacién a este pequeiio interludio, el desarrollo de la
escritura se ha identificado como una de las habilidades o

destrezas que requiere atencion. Al respecto, Puerta (2020)



expone que “el proceso de escritura es complejo y demanda
practica, trabajo, preparacién y constancia” (p. 41);
pensamiento del cual se deduce el estatus poco favorable
que esta adquiriendo el proceso de escritura como parte del
desarrollo integral comunicativo de los estudiantes a
consecuencia de la poca practica y el acompanamiento
docente sincronico que interpuso el confinamiento. Este
ultimo factor es dilucidado por las investigaciones de
campo en tematicas de conectividad del Instituto Nacional
de Estaditicas y Censos (INEC, 2020) exponiendo las
siguientes cifras “25,3% y 31,3% de equipamiento en los
hogares a nivel nacional cuentan con computadoras de
escritorio y portatil respectivamente; a nivel nacional solo
el 53,2% de los hogares posee acceso al internet y en la zona
rural esta cifra baja atin mas indicando el 34,7%” (pp. 2-3).
Por consiguiente, a mas de evitar la presencialidad en
procesos educativos que requieren un constante
diagnostico y evaluacidn, estas cifras aseveran la poca
interaccion sincronica que poseen los estudiantes con los

docentes a nivel nacional.

Por otra parte, una redaccion publicada en la seccién
noticias del sitio web de la Unesco, 2020 expone que “la
escritura no debe visualizarse como el resultado final sino
mas bien como un compendio de procesos donde interviene
de manera previa la planificacién, la propia accion de
escribir, la revision y reescritura” (parr. 12); de esta manera,

se crea una concordancia con el concepto de Puerta (2020),



reflejando asi al proceso de escritura como minucioso
porque de la escritura se plasma lo cognitivo y el correcto

desempeiio multidisciplinar en los estudiantes.

En consecuencia, lo que se pretende en el presente Trabajo
Fin de Estudios (TFE) es proponer desde el principio de
innovacion tecnologica el desarrollo de la escritura como un
proceso complejo donde convergen indicadores para
obtener un resultado comunicativo integral; es decir,
visualizarlo como medio o enlace de una convivencia social
armonica para su desarrollo sostenible y no solo como un
producto final sin repercusion alguna. Bajo este mismo
enfoque, se puede aseverar que el presente proyecto es
presentado como una oportunidad que brindan los recursos
tecnologicos en el campo educativo y no bajo un estatus de
imposicién como acontecieron varias propuestas durante la

pandemia.

Procesos complejos como la escritura presentan problemas
que se acrecientan debido a la falta de conectividad en
Ecuador, cifras realmente con gran notoriedad expuestas
en el apartado anterior; lo que a su vez genera que el
acompafnamiento docente no sea constante y sobre todo
sincronico. Esto podria inducir a que los estudiantes
recurran a la utilizacion de las hojas de papel y boligrafos
como recursos esenciales para el cumplimiento de las
actividades académicas; por el contrario, segin el INEC
(2020) expone también que “el 92% usa internet una vez al

dia y el 62,0% de personas poseen celular activado y



teléfono inteligente” (pp. 10-17). Lo que significa que, a
pesar de no poseer acceso a internet desde sus hogares,
recurren a otras instancias y a partir de estas ejecutan las
actividades escolares desde los dispositivos méviles donde
el uso del teclado QUERTY y los editores de texto con auto

correctores priman.

En la actualidad los teléfonos inteligentes adjuntan
programas o aplicaciones como Word para redactar
documentos, copiar y pegar contenidos (texto, imagenes,
tablas, etc.), ademas incorporan en sus funciones un teclado
digital que corrige palabras mal escritas, por ejemplo, una
forma simple seria cuando la tilde se omite al momento de
redactar o en procesos mas compleja, desde su estructura
sintactica; la funcién de corroborar la correcta escritura

inhibe el uso superlativo de la cognicién en los estudiantes.

De la misma manera se menciond en el presente TFE, que
el proceso de escritura conlleva a la aplicacion de métodos
con significancia en el resultado final o escrito, no obstante,
este también puede adquirir relevancia desde una
perspectiva de movilidad o coordinacién motora, asi lo

estipulan en su investigacion Syafril et al. (2018):

El desarrollo de las habilidades motoras finas se
encarga de la manipulacién de objetos manuales
como escribir, cortar con tijeras, colorear con
crayones y lapices. Es la habilidad de controlar los

movimientos a través de actividades coordinadas del



sistema nervioso y los miusculos de las manos y

dedos. (pp. 2-3)

Bajo este contexto se puede deducir que la disminucién en
la practica del proceso de escritura conlleva a una movilidad
poco natural, mas bien se tornaria rigida, perjudicando de
esta manera el producto final o escrito desde un enfoque
estilistico caligrafico. Sin embargo, este no seria el tltimo
motivo por el cual resultaria necesaria la constante practica
del proceso de escritura tradicional; segin Lopez y Fidalgo
(2018) indican que un adecuado proceso de escritura puede
ser observable por el tiempo de pausa y ejecucion, estos dos
factores pueden identificarse en varias actividades como la
transcripciéon;  considerdndola como un método
automatizado que no debe generar una alta demanda
cognitiva (pp. 262-263). De ello resulta necesario admitir
que los alumnos al denotar mayor tiempo cognitivo en el
proceso de escritura, la fluidez y la calidad textual

disminuyen.

Todos estos estadios redactados para el presente apartado
del TFE, lo tornan como relevante porque se erige del auge
tecnolégico que ha proporcionado cambios en el campo
educativo de manera superlativa a raiz de la pandemia.
Estas transformaciones no solo se han producido en los
procesos de ensenanza aprendizaje; sino también, en las
caracteristicas del perfil docente, requiriendo que este
adquiera competencias digitales y que estas a su vez sean

transmitidas a sus educandos, considerados nativos



digitales, factor de relevancia para aminorar la brecha
tecnologica entre el educador y el discente. En ese contexto,
segin Mullo y Pérez (2021) afirman que "actualmente nos
encontramos en una sociedad netamente tecnolégica, por
ende, los estudiantes tienen la posibilidad de adquirir
nuevos conocimientos por medio de métodos digitales" (p.
12). No obstante, estos métodos o alternativas que sugiere
la tecnologia hacia el campo educativo no son
implementados porque muchos de estos son desconocidos;
la diversidad de los métodos que sugiere la tecnologia, la
inexperiencia y desde luego por la falta de correlacion entre
un recurso tecnolégico hacia la resolucion de una
problematica son factores preponderantes que determinan

la desestimacidon de su aplicabilidad.

En conclusién, se propone a través del uso de las tabletas
graficas optimizar el desarrollo de la escritura, una destreza
o habilidad disminuida en los estudiantes del 7mo grado,
debido al auge de la tecnologia. Devolver la importancia a
la escritura tradicional a través del uso de estas
herramientas contribuira a la concentracion en procesos
ortograficos, beneficiando no solo la parte motora; sino
también, la conformacion de ideas, y contextos

comunicativos fonologicos y morfolégicos.

Dentro del marco tedérico se presentaran algunas
acepciones de dimensiones o estadios vinculados a la
variable tabletas graficas porque es el recurso de innovacion

principal en el presente TFE y del cual se requiere una
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profundizacion para el entendimiento loable de su
importancia en procesos de ensefianza aprendizaje y desde
luego para el desarrollo de la escritura sin disipar el enfoque

tradicionalista.

Actualmente las tabletas graficas poseen un estatus
comercial mas amplio. Adquirirlas es realmente un proceso
sencillo a través del uso de canales o medios de compra y
venta digital; no obstante, existe desconocimiento en su
aplicabilidad o casos de uso en una determinada area
debido a los diferentes tipos y versiones que estas
presentan. Para comprender los casos de uso resulta
necesario conocer su concepto, el cual de acuerdo a Granda

y Olaya (2020) son:

Periféricos que permiten realizar pequefios trazos o
lineas hasta composiciones graficas complejas de
forma manual. Este altimo factor se convierte en su
principal caracteristica porque una tableta grafica o
digitalizadora se compone de una superficie plana y

un lapiz sensible a la presion. (p. 32)

En ese lineamiento, se puede considerar a las tabletas
graficas como periféricos que han forjado un camino
comercial por la similitud de uso al comprarlas con el lapiz
de grafito o boligrafo y una hoja de papel que adquiere la
funcion de superficie plana. De esta forma ambos
componentes tradicionales fueron innovados para su uso

en requerimientos sociales, educativos, corporativos, etc.
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De la misma manera, se puede determinar que el
requerimiento de un usuario y del resultado final que este
desee se denotara influenciado por la versién de la tableta
grafica. Una version de tabletas graficas con elementos
tecnolégicos de mayor calidad repercute en una experiencia
mas natural por parte del usuario, es decir que, si es un
usuario denominado o estratificado como preprofesional o
novato, tendra una transicion loable del proceso de
escritura tradicional a uno con recursos tecnologicos para

interponer una metodologia innovadora.

Por otra parte, Granda y Olaya (2020) también sefialan que
existen muchas marcas de tabletas graficas en el mercado
como: Huion, Xpen, Ugee, etc., sin embargo, existe una que
destaca, siendo la compania Wacom la preferida por los
casos de uso, precio y calidad de sus componentes. Bajo esta
tesitura, segun el sitio web de la compania Wacom (2022)
asevera que son desarrolladores y proveedores de
tecnologia patentada en lapices y tinta digitales. En
consecuencia, son pioneros y hasta cierto punto
revolucionarios en la innovacién de las tabletas graficas
para su uso en acciones cotidianas y al ser fabricantes
directos obtienen una ventaja considerable sobre sus
competidores. En indicadores posteriores, se detallara los
tipos de tabletas graficas, versiones, funcionalidad y casos
de uso. A partir de los componentes principales de las
tabletas graficas como lo son una superficie plana y un

boligrafo digital, se deslinda una potencialidad que emerge

12



a partir de la independencia o autonomia referenciada por

la transicion de un simple periférico o un elemento

completo. De acuerdo a Rivas (2020) en su estudio expone

que estos periféricos se clasifican en tabletas gréficas,

tabletas graficas interactivas y tabletas graficas portatiles. A

continuacién, en la tabla nimero uno se describira la

autonomia de cada una:

Tabla 1. Tipos de tabletas grdficas

NO

Tipo

Descripcion

1

3

Tableta grafica

Tableta grafica

interactiva

Tableta grafica portatil

Funciona acompanada con un
ordenador y es conocida
también como Tablet Pen,
posee una superficie plana sin

pantalla tactil.

A diferencia de la anterior,
esta tableta funciona con una
pantalla tactil propia y desde
luego acompana de un

ordenador.

La tableta grafica portatil
también posee una pantalla
tactil con la diferencia que
tiene integrado un sistema
operativo, tornandola de

autonomia.

Fuente: Rivas (2020)
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A partir de esta clasificacion se considera que las tabletas
graficas direccionar sus casos de uso no solo por la
funcionalidad sino también por el precio. A medida que las
tabletas graficas adquieren autonomia el precio se eleva,
por consiguiente, las denominadas Tablet Pen son las més
econémicas y asi mismo adquirida por usuarios no
vinculados al disefio profesional y direccionados también
este. El hecho que este periférico goce de un precio
comercial bajo no es sinéonimo de un rendimiento
insuficiente para obtener resultados superlativos. En el

siguiente indicador se esclarecera esta hipotesis.

Versiones de tabletas graficas de la compaiiia

Wacom

En el presente estadio se mencionaran las versiones de las
tabletas graficas de la compania Wacom, las cuales a su vez
estaran estratificadas por su tipo. De acuerdo al sitio web
oficial de la compaiiia Wacom (2022) indica las siguientes
tabletas graficas vinculadas al tipo de Tablet Pen: One by
Wacom, Wacom Intuos y Wacom Intuos Pro; al tipo de
tableta grafica interactiva se vinculacion las siguientes
versiones: Wacom One, Cintiq, Cintiq 13HD, Cintiq 22HD,
Cintiq Pro 16, Cintiq Pro 24 y Cintiq Pro32; por ultimo, las
tabletas del tipo portéatil contienen las siguientes versiones:

Wacom Mobile Studio Pro 13y 16.

A continuacion, en la tabla numero dos se resumiran las

especificaciones de las tabletas graficas de la compania
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Wacom que pertenecen al tipo Tablet Pen, mayormente

comerciales para analizar su potencialidad con referencia a

las principales de las versiones interactivas y portéatiles.

Tabla No. 2. Versiones de las tabletas grdficas

Tipo

Version

Especificacion

Tablet Pen

One By Wacom

Wacom Intuos

N.° de modelo Small CTL-
472

Tamafio: 210 x 146 x 8.7 mm
(8.3x5.7x0.31n)

Area activa: 152.0 X 95.0 mm
(6.0x3.71in)

Método de resonancia
electromagnética patentado
Tipo de lapiz digital

Lapiz sensible a la presion,
inaldmbrico y sin pilas (LP-
190K)

Resoluciéon: 2540 Ipi

Niveles de presion del lapiz:
2048

Compatible con: Windows,
MackOS, ChromeBook

N.° de modelo: Small: CTL-
4100 y CTL-4100WL
(modelo con Bluetooth)
Mediano: CTL-6100WL
(modelo Bluetooth)
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Wacom Intuos

Pro

Tamafio: Pequefo: 200 x 160
x 8.8 mm y Mediano: 264 x
200 x 8.8 mm

Area activa: Small: 152,0 x
95,0 mm y Modelo mediano
(M): 216,0 x 135,0 mm
Bateria: Si: bateria de iones
de litio no sustituible
integrada, solo en los
modelos Bluetooth (CTL-
4100WL, CTL-6100WL)
Lapiz: Wacom Pen 4K (LP-
1100K)

Tecnologia: Método de
resonancia electromagnética
patentado

Niveles de presion del lapiz:
4096

Resolucién: 2540 Ipi
Velocidad de lectura (lapiz):
133 pps

Compatible con: Windows,
Mac, Android, Chrome OS

N.° de modelo Pequeno:
PTH-460 Mediano: PTH-
660, Grande: PTH-860
Paper Edition Mediano:
PTH-660P

Paper Edition Grande: PTH-
860P

16



Tableta

Interactiva

Wacom Cintiq
Pro 32

Tamafio: Pequefio: 269 x 170
X 8.45 mm
Mediano: 338 x 219 x 8 mm
Grande: 430 x 287 x 8 mm
Area activa: Pequefio: 160 x
100 mm
, Mediano: 224 x 148 mm
y Grande: 311 x 216 mm
Lapiz digital: Wacom Pro
Pen 2

Tipo de lapiz digital: Sensible
a la presion, inalambrico y
sin pilas

Tecnologia: Método de
resonancia electromagnética
patentado

Niveles de presion del lapiz:
8192, tanto la punta de lapiz
como el borrador
Resolucién: 5080 Ipp
Conectividad: USB -
Bluetooth

Compatibilidad: Windows y
MAC

Cbdigo de modelo: DTH-
3220
Monitor interactivo creativo
tactil
Tamano de la pantalla

(medida en diagonal): 31.5"

17



Tableta
Portatil

Wacom
MobileStudio
Pro 16

Area activa: 697 X 392 mm
(27.4 X 15.4 in)

Resoluciéon maxima
admitida 3840 x 2160 a 60
Hz (4K UHD)

Tecnologia de lapiz digital:
Método de resonancia
electromagnética patentado
Niveles de presion del lapiz:
8,102 niveles (lapiz y
borrador)

Superficie: Cristal templado
integral con pulido mate
Compatibilidad: Windows y
MAC

Nuamero de parte: DTH-
W1620M

DTH-W1620H

Tamafio de la pantallai5.6
inch (39.6 cm)

Control avanzado: Lapiz con
8192 niveles de presion,
reconocimiento de
inclinacion y funciéon
multitactil

Procesador:  Procesadores
Intel® Core™ de 6.2
generacion

Tamafnio de pantalla: 15.6

inch (39.6 cm)

18



e Area activa: 346 x 194 mm
(13.6 x7.6in)

e Tecnologia: Método de
resonancia electromagnética
patentado

e  Compatibilidad: Windows y
MAC

Fuente: Wacom (2022)

La tableta grafica perteneciente a tipo Tablet Pen de la
compainia Wacom al ser comparada con los demas tipos y
versiones, se encuentra dentro de los limites de
potencialidad para precisar trazos o composiciones mas
complejas. Esto es aseverado por las caracteristicas que
posee el 1apiz, el cual cuenta con niveles de presion que van
desde los 2048, 4096 hasta los 8192. En consecuencia, el
tipo y sus versiones mas comerciales tienen los mismos
niveles de presion que los tipos y versiones subsiguientes o
mas avanzados de estos periféricos. Dicho de forma breve,
la autonomia de los modelos de tabletas graficas mas
sofisticados que brindan la compania Wacom no es
considerado un recurso indispensable porque sus versiones
anteriores son paralelas en grado de potencialidad. Por este
motivo, los tipos Tablet Pen son mas comerciales porque no
solo cuentan con los niveles de presion adecuados para el
lapiz, sino también, por la variedad de tamanos y precios, lo
que implica facilidad de traslado y en el caso especifico de

la version Wacom Intuos tiene la posibilidad de
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conectividad con Android; es decir, puede adjudicar todas
sus funciones a celulares inteligentes. Otra desventaja que
aducen las tabletas graficas autbnomas es su peso y tamano.
El ser consideradas portatiles o moéviles no se ajusta a la

facilidad de traslado de los usuarios.

Adicional, es necesario recalcar que todas las tabletas
graficas de la compafila Wacom poseen tecnologia
patentada  denominada método de resonancia
electromagnética, lo cual les permite distinguir el
funcionamiento del lapiz sin necesidad de bateria o ser
recargable. Este sistema también permite adjudicar otras
funciones a las tabletas para obtener resultados mas
seguros y precisos en diferentes areas de acciéon del usuario.
En el siguiente indicador se expondran las funcionalidades

y casos de uso.
Funcionalidades y casos de uso

Las funcionalidades que ofrecen las tabletas graficas como
periféricos innovadores son multiples y debido a este factor
se producen los casos de uso. Si bien es cierto el presente
TFE esta direccionado al campo educativo, surgen otras
areas segin donde se denotan beneficiados perfiles
dedicados al diseno publicitario, arquitectura e ingenieria,
entre otros (Londoiio y Quintero, 2018, p. 2). En el campo
educativo y especificamente vinculado a la variable
desarrollo de la escritura, se indagd un caso de uso que

requiere de una particularizacion minuciosa en el proceso

20



de ensenanza aprendizaje, donde implica un cambio
curricular completo. En relacion a esta tesitura, segun el
estudio de Avendanio y Villa (2019) manifiestan que el uso
de la tableta grafica se introdujo al campo educativo el
programa Braitico, nombre compuesto por la incursiéon del
sistema Braile, las TIC y la compania Once para beneficiar
a estudiantes con problemas de vision para desarrollar la
lectoescritura a través de la aprobacion de varios modulos.
La implementacién de las tabletas graficas como recursos
innovadores en el proceso de ensefianza aprendizaje inicia
en el altimo modulo, el cual esti destinado a estudiantes de

7 a 13 anos (ONCE, 2022).

Por otra parte, en Ecuador también existe otro caso de uso
de las tabletas graficas vinculadas al campo educativo y se
resume en un estudio de Cevallos (2021) denominado
microlearning como estrategia de apoyo en el proceso de
ensenanza aprendizaje de algebra. Dicho de forma mas
precisa, se pretende utilizar las tabletas graficas para la
explicacion de ejercicios de algebra en videos segmentados
para un aprendizaje just in time y asi alcanzar destrezas
referentes al topico. La facilidad de visualizar la pantalla del
computador como una pizarra a través del uso de las
tabletas graficas, permite al docente afiadir trazos, signos,
operaciones pequenas y comentarios, todos necesarios para

complementar el contenido del video.

Siguiendo la presente arista se indago6 un caso de uso fuera

del campo educativo, en la Isla de Tenerife, la mas grande
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de las Islas Canarias, el MSc. Sanchez (2021) dispuso el
analisis del estado de implantacion de la administracién
electronica de los municipios pertenecientes a la primera
isla nombrada. En sintesis, el campo de acciéon de las
tabletas graficas se ubica dentro de un enfoque de servicio
social a través de las instituciones publicas para brindar
desde lo tipificado en la ley y bajo un criterio de innovaciéon
de los servicios ciudadanos que sirva para garantizar la
calidad y automatizacién de ciertos procesos como las
firmas electrénicas de usuarios, necesarias en solicitudes.
También representan seguridad porque de forma
manuscrita digital se encripta informacion de los

ciudadanos para corroborar su identidad.

Los tres casos de uso presentados conllevan la
implementacion de las tabletas graficas para optimizar la
calidad educativa en estudiantes con y sin habilidades
especiales; y en procesos burocraticos sociales. Todos
debiendo actuar por compromiso moral y no por lo
tipificado en las leyes locales. La transformacion de
paradigmas sociales se consigue con acciones no obligadas,
sino como una oportunidad de consolidar el desarrollo
sostenible de la sociedad en todos sus &mbitos a través del

uso de la tecnologia.
Origen de la escritura

El proceso de escribir, asi como otros procesos, tiene su

origen y su evolucion a lo largo del tiempo. La evolucion del
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proceso de escritura tiene caracteristicas principales para
conformar la cotidianidad de la sociedad actual. Al respecto
Jaén (2021) sefiala que la escritura fue uno de los mayores
descubrimientos de la humanidad denominada auxilio de
memoria y considerada valiosa por el contexto de
aplicabilidad desde la época donde los sumerios inventores
de este registro de acontecimientos administrativos y
politicos en primera instancia. De ello se deduce que la
escritura paulatinamente fue adquiriendo inferencia en
areas desvinculadas a su origen. La conformacion de la
sociedad del conocimiento es otro proceso vinculado a la
escritura y que segin Pérez et al. (2018) es el
perfeccionamiento de la socializacién equitativa e
igualitaria de contenidos cientificos, a través de los distintos
medios de comunicaciéon y en la actualidad con especial

énfasis en los tecnolégicos.

En consecuencia, el perfeccionamiento de la escritura
también ha sido notorio segiin Jaén (2021) porque los
primeros vestigios fueron en piedras como soportes que
posterior fueron reemplazados por las tablillas de arcilla
tratadas a temperatura para su endurecimiento y
perdurabilidad. De su parte, la digitalizacion de la escritura
también se encuentra en un sendero de optimizacion, la
perdurabilidad de los contenidos o informacion por su
extension requieren de espacios intangibles con cierta
capacidad de almacenamiento y son las denominadas

nubes.
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En ese contexto, el almacenamiento o soporte digital la
escritura se fue perfeccionando para una mejor distribucién
y globalizacion, no obstante, mientras se agilit6 este
proceso; el proceso de escritura tradicional y su
importancia mas que como un producto final, como medio,
disminuye hasta cierto punto de forma anecdotica a
consecuencia de los recursos tecnologicos y a través de estos

se pretende revalorizarla.

De ello se puede resumir que el proceso de escritura ha
tenido un mejoramiento sostenido a lo largo del tiempo, con
aciertos y desaciertos, estos ultimos solventados de forma
parcial por la humanidad o sociedad. Es pertinente que
todavia perduren ciertos vestigios de escritura o
informaciéon grabada de forma tradicional en hojas de
papel, murales, piedras, etc.; porque deben considerarse
como recursos invaluables, no disminuir el valor otorgado
en la antigiiedad, al contrario, jerarquizarlo desde una
innovacion tecnolégica que realmente cause un impacto en

el desarrollo cognitivo de los estudiantes.
La gramatica

El estudio de la gramatica puede ser concebida desde varias
perspectivas y estas segun Jurado (2019) estan resumidas a
dos directrices “una externa y otra interna, la primera aduce
todo lo relacionado e influyente en el sujeto y la segunda a
un conocimiento innato. Asi la gramética se centra en una

ensenanza con metodologias particulares y tinica” (p. 60).
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En relaciéon a la primera directriz, la externalidad de la
gramatica puede denotarse detallada desde sus origenes,
sin embargo, adquiere perfeccionamiento a través de las
reglas para una comunicacién oral y escrita adaptativa
compleja pero que nos conforma como especie. La segunda
directriz se referencia a la internalizacion de la gramaética
como un proceso innato del ser humano; es decir, que lo
realiza inconscientemente hasta cierta etapa de su vida. De
ello se puede deducir que el ser humano a medida que
avanza en las diferentes etapas de la vida utiliza el
conocimiento no de manera absoluta sino por medio de la

imitacion de rasgos fuertemente receptados.

Por otra parte, Jurado (2019) también afirma que “la
metodologia méas usada para el aprendizaje del lenguaje se
referencia dentro de un aspecto comunicativo, aunque la
normatividad no se desvincula” (p. 62). Si bien es cierto
este pensamiento manifiesta la prevalencia de la
comunicacion a través del sentido innato, la normatividad
adquiere relevancia en el ser humano para la optimizacion
del proceso comunicativo, sobre todo el escrito para ser
utilizado en diferentes contextos segin sea el
requerimiento. El enfoque de la problematica expuesta en
el presente TFE se fortalece ya que el desarrollo de la
escritura se torna complejo a raiz de la pandemia producida
por el Coivd-19 desde el aspecto comunicativo y mucho mas

desde la graméatica o normatividad.
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Aspectos en la enseiianza de la gramatica

A partir de la explicaciéon de la segunda variable; es decir el
desarrollo de la escritura, la graméatica adquiere
protagonismo y el pensamiento de los autores citados en el
presente TFE concuerda. Pantoja (2019) asi también lo
indica “la gramética no debe situarse como el componente
unico de la comunicacion sino como una competencia mas
que las personas deben utilizar correctamente” (p. 2). En
consecuencia, se relaciona con el estudio de Jurado (2019)
al referenciar a la gramatica dentro de un enfoque
comunicativo que debe ejecutarse correctamente teniendo
en cuenta los siguientes aspectos “estrategias de ensefnanza
aprendizaje e interaccion oral en el aula, lengua y cultura y
el papel de las nuevas tecnologias” (Pantoja, 2019, pp. 6-7).

A continuacion, en la tabla n°3 se detallaran estos aspectos:

Tabla 3. Aspectos de la ensennanza de la gramatica

N° Aspectos Detalles

e Comunicaciéon sin modelos

Estrategias de preestablecidos

ensefianza e Actitud y colaboraciéon de los
1 aprendizajee alumnos

interaccion oral en el e Improvisaciéon y

aula. espontaneidad en la clase

e Interaccidn -reaccion incierta

. municacién  intercultural
2 Lenguay cultura Comunicaci6 ercultura

satisfactoria
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e Uso de refranes para Ila
comparaciéon del lenguaje de
varias culturas

e Recursos de acuerdo al

contexto cultural

e Uso de dispositivos

informéticos, aplicaciones y
Papel de las nuevas o
3 i sitios web para atender el
tecnologias .
componente gramatical como

parte de la conversacion.

Fuente: Pantoja (2019). Elaborado por: Autor

Los aspectos expuestos en la tabla n°3 evocan la
metodologia adecuada por implementar y asi satisfacer una
propuesta de ensefianza aprendizaje comunicativa con
énfasis oral y escrita donde las tecnologias interfieren
particularizando contenidos de acuerdo a la cultura social,
para mantener una actitud de colaboracion y atencién por
parte de los estudiantes. Esta planificacion guarda rasgos
preponderantes, pero no absolutos, es decir sin modelos
preestablecidos, porque esta ciencia debe ser impartida
desde varias perspectivas. Lo anterior mencionado, facilita
que la reaccién estudiantil en las actividades u 6rdenes
dentro del salon de clases se tornen plausibles, aunque no
se puede predecir la reaccion estudiantil, si se puede

mejorar el porcentaje de una comunicacion satisfactoria.
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La enseianza de la gramatica: implicaciones

practicas de la escritura

La ensenanza de la gramatica esta delimitada por la practica
generada por el docente y su metodologia en el salon de
clases. En ese aspecto el aprendizaje pragmatico de la
gramatica de acuerdo a Mosquera (2018) guarda muchas
limitaciones porque “la gramatica requiere en paises con
mas de dos lenguas igual énfasis para la adquisicion de
competencias paralelas, asi ambas se ejecuten en ambientes
totalmente diferentes y inicamente durante las horas clase”
(p. 26). En consecuencia, la gramatica en paises
pluriculturales y por ende multiétnicos debe mantener un
proceso de ensenanza a la diversidad local, no solo a un
espacio geografico circundante limitado por una sola
lengua predominante. Desde el factor pragmatico de las
horas clase, la gramatica de lenguas mayoritarias se denota
afectada porque dentro del proceso académico solo existe
una ciencia encargada de fortalecer esta competencia desde
un enfoque comunicativo y normativo. Si a esto es anadido
la ensenanza de una lengua como segunda opcion, la
probabilidad de un desface aumenta en el desarrollo de la
escritura.

En relacién a la tesitura actual, se puede aseverar que el
desarrollo del proceso de la escritura debe ser orientado o
guiado en todas las ciencias, no con una complejidad
normativa, pero si con una obligatoriedad comunicativa

contextual para que todos los docentes participen y el
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pragmatismo adquiera protagonismo desvinculado del
docente principal. La necesidad imperiosa de practicar la
escritura con enfoque gramatical comunicativo y normativo
no se aparta del uso tecnologico; y las tabletas graficas

representan un gran recurso.
Practicas excluyentes de la escritura

En un estudio realizado por Gonzalez et al. (2018) se expone
que existen practicas excluyentes en la escritura y estas
pueden considerarse desde un enfoque que engloba varias
dimensiones y todas se resumen en “una inexistente
particularizacion de las estrategias metodologicas,
procedimientos o mecanismo encaminados a la practica de
la comunicaciéon sin excluir la normativa” (p. 463). La
particularizacién no solo se enfoca a resolver problematicas
aulicas con didacticas tradicionales sino también a la
inclusion de la tecnologia en procesos académicos que la
misma debilité. Una revalorizacién en la cobertura de
necesidades especificas conlleva a renovar mecanismos de
escritura que la tecnologia agilitd. La agilizacion de
actividades académicas a través del uso de las tecnologias
pudo ser el factor detonante de relegar la normativa en los
procesos de escritura.

Por ende, si hablamos de una inexistente particularizacion
aparece “la palabra exclusion porque la estructuracion de
mecanismos queda incompleta y es la forma que los centros

educativos, el sistema escolar, docentes, autoridades e
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infraestructura realicen cambios profundos” (Gonzalez et

al., 2018, p. 463).
Metodologia de innovaciéon

La propuesta de innovacion se enmarca en una metodologia
tecnologica a través del uso de las tabletas graficas para el
desarrollo de la escritura en los estudiantes del séptimo de
basica de la Escuelita Parvulitos de Minerva. El presente
TFE esta contextualizado al desarrollo de este proceso
comunicativo sin desligarse de la normativa que la
gramatica exige. La cobertura tecnologica en la sociedad
ecuatoriana no debe ser un contraste que influya
negativamente en el desarrollo de la escritura como medio
o nexo y desde luego en su producto final. Dentro del marco
teorico se enfatizo que el desarrollo de la escritura no debe
ser percibido como un proceso complejo y exigente de
normativas sino mas bien como una competencia que
conlleva a la correcta comunicacion de acuerdo a los
requerimientos de un determinado ambiente académico o
social. Por tal razon, la propuesta es denominada como
“Tradicion innovadora” y se enfoca desde el uso de la
tableta grafica (hardware), en complemento con
actividades digitales disefiadas en programas y sitios web
(software) para mejorar la escritura desde la normativa y
desde aspecto estilistico.

La tableta Wacom Intuos es del tipo Tablet Pen, posee 4096
niveles de presion, es el periférico perfecto para esta

propuesta innovadora en el desarrollo de la escritura. En
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adicion la compania Wacom dota a esta version de tableta
de programas digitalizadores y de controladores necesarios
para su utilizaciéon en las computadoras de escritorio o
laptops con sistema operativo Windows o Mac. Su
conectividad a través de bluetooth y el lapiz sin baterias
facilita la consecucion de movimientos manuales libres,
simulando el sostenimiento de esferos o boligrafos.

Se realizO una indagacién acerca de actividades que
proporcionen una dotaciéon pragmatica para el desarrollo
de la escritura, en el sitio web Centro Aragonés para la
Comunicacion Aumentativa y Comunicativa existen
algunos pictogramas o recursos que son de libre uso; es
decir, pueden ser descargados en formato .pdf y a través de
la tableta grafica comenzar a realizar las actividades
directamente sobre dicho archivo siempre y cuando sea
abierto desde el navegador Microsoft Edge porque posee

opciones de edicion digital.
Actividades

Dentro del apartado de actividades se integra una
capacitacion a docentes del séptimo de béasica de la
Escuelita Parvulitos de Minerva. Esta capacitacion esta
supeditada al conocimiento de tres dimensiones de
software y uno de hardware. Las dimensiones de software
se vinculan al conocimiento de las opciones que brinda el
navegador Microsoft Edge para editar archivos o recursos
de forma digital, la segunda al proceso de busqueda y

particularizacién de contenidos o actividades en sitios web
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y programas como Word, la tercera dimensién a la
instalacion de los controladores y la cuarta el uso de la

tableta grafica.

Tabla No. 4. Cronograma de capacitacién de softwares

Subtemas

Objetivos de

aprendizaje

Contenido

Participantes

Fecha

Hora

Familiarizar al

docente con el

- Entorno de
Microsoft
Edge

- Utilidad del

5 navegador
Introduccibna  entorno de .
. . Microsoft
Microsoft Edge  trabajo del
Edge
navegador
Microsoft Edge -
Configuracion

de Microsoft
Edge.

- Opciones de

Fomentar el uso L Docentes
. edicion digital
de  Microsoft .
. en Microsoft
Opciones de Edge como
o . Edge (agregar
edicion digital ~ herramienta
. . texto, entrada
Microsoft Edge  predeterminada .
., manuscrita,
para la edicién
. resaltar,
de archivos .pdf
borrar)
Dotar al - Sitio web
Busqueday docente de ARASAAC
particularizacié  jecursos
. - Word para
nde contenidos  Jidacticos
.. particularizar
o actividades digitales
actividades
predisenadas
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para el

desarrollo de la

escritura
-Facilitar la - Busqueda
instalacion de
- Descarga
Instalacionde  los
controladores  controladores - Pasos de
instalacion

Wacom Wacom para el
uso de la Tablet  _ pjustes

Intuos

Fuente: Elaboracién propia

Las tres primeras dimensiones estdn referenciadas en la
tabla No. 4, las cuales se dividen a su vez en cuatro
subtemas, los dos primeros subtemas acerca del software
Microsoft Edge (2022) navegador que ofrece a los usuarios
la entrada manuscrita como alternativa 1til para consolidar
una edicién digital en los archivos con extension .pdf y
desde luego desarrollar la escritura. Las comparaciones con
recursos como las pizarras online que ofrecen otras
compaiias como Jamboard de Google o el mismo Microsoft
no se hacen esperar y desde luego que cada una ofrece una
utilidad diferente. Para el caso del presente TFE, la
propuesta de innovacion utiliza actividades predisefiadas y
particularizadas. Entre el primer grupo de actividades
destacan el seguimiento instrucciones y juegos de escritura.
En el segundo grupo se elaboran actividades de tépicos
seleccionados del libro Lengua y Literatura del Ministerio

de Educacion del Ecuador (2022) correspondiente al
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séptimo grado; vinculando asi, la segunda dimension del

software con el tercer subtema. Por ultimo, con la

instalacion de controladores finaliza la tercera dimension

en la capacitacion de softwares a docentes.

Tabla 5. Uso de la tableta Wacom Intuos

Objetivos de . .
Subtemas L. Contenido Participantes Fecha Hora
aprendizaje
- Configuracién
Familiarizar al ~de la superficie
. docente conlos ¥ el 1dpiz
Introduccién o
periféricos _
a Tablet Pen .
(superficie Y Caracteristicas
lapiz) de la Tablet
Intuos
-Conectar  la
Tablet Wacom
Intuos por Docentes
Bluetooth
. Demostrar el
Utilidad y - Uso de la
uso de la Tablet
casos de uso Tablet Wacom
Intuos en el
de la Tablet en el navegador
entorno .
Intuos . Microsoft Edge
educativo
- Uso de la
Tablet Intuos

en actividades

de escritura

Fuente: Elaboracién propia

La compainia Wacom ofrece a los usuarios todos los

servicios necesarios para consolidar el funcionamiento

adecuado de las tabletas graficas en distintos dispositivos.

Actualmente se ha expandido al emparejamiento de
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celulares o tabletas digitales con sistema operativo Android,
una gran ventaja para aquellas personas o estudiantes que
no poseen computadoras de escritorio o laptops; y de la
misma manera, resulta una alternativa mas econdémica
hacia las instituciones educativas que desean realizar
cambios profundos en su metodologia de ensenanza
aprendizaje. Estos conocimientos respecto al manejo del
hardware se consolidan en los subtemas de la tabla No. 5

para la capacitacion a docentes.

La tabulacion de la encuesta online realizada a los
docentes del séptimo grado de la Escuelita Parvulitos de

Minerva indica los siguientes resultados:

e Participaron 2 docentes de la Escuelita Parvulitos de
Minerva quienes son los encargados del séptimo grado,
expresando que los estudiantes presentan bajo
conocimiento en la acentuacion de palabras y en la
distincién entre diptongos o hiatos. Esta dificultad
también repercute al momento de separar las palabras
por silabas cuando el proceso de escritura lo requiera
(oraciones que sobrepasan el margen o espacio de
trabajo).

e Desde una perspectiva comunicativa los docentes de la
escuelita Parvulitos de Minerva afirman que los
estudiantes de séptimo grado exhiben bajo
conocimiento para formar historias pequenas vy

conformar oraciones largas con autonomia sintactica.
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e Los docentes también concuerdan que los estudiantes
de séptimo grado de la Escuelita Parvulitos de Minerva
realizan el proceso de escritura con legibilidad baja
(letras incompletas).

La informacion recolectada por los docentes del séptimo
grado de la Escuelita Parvulitos de Minerva permite
aseverar que luego de la pandemia producida por el Covid-

19, los estudiantes presentan problemas de escritura desde

una perspectiva comunicativa y normativa. Dentro de la
perspectiva comunicativa se enmarca la caligrafica como un
recurso o competencia a considerar para una comunicacion
adecuada y universal.

En la perspectiva normativa se puede afirmar que la
pandemia del Covid-19 influy6 en la ejecucion del proceso
de escritura de manera tradicional en la medida que
requieren los estudiantes aprendices de una lengua nativa
o local e incluso extranjera. Actualmente existen auto
correctores o diccionarios online que facilitan este proceso,
minimizando asi la capacidad cognitiva de los estudiantes.
En este apartado se describird la propuesta a ejecutar
dentro del salén de clases, la complementariedad del uso
del hardware (Tablet Pen Intuos) y software es el principal
estamento por resaltar luego de la capacitacion a docentes
del séptimo grado de la Escuelita Parvulitos de Minerva
respecto al uso del entorno de trabajo que proporciona el

navegador Microsoft Edge, de la instalacion de los
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controladores Wacom para la Tablet Intuos y su

familiarizacion con la superficie y lapiz.

A continuacidn, se detallaran 2 actividades predisenadas y

dos particularizadas del libro de Lengua y Literatura del

Ministerio de Educacion, correspondientes al séptimo nivel

para el desarrollo de la escritura:

Tabla 6. Adivina la palabra

Hardware:

- Wacom Software - Microsoft
Intuos — Sitio Edge
(Tableta web:

grafica)

- Word

- PC, Laptop o
tableta digital

Objetivo:

Criterios
de

evaluacion:

Escribir relatos y textos expositivos,
descriptivos e instructivos, adecuados a
una situacién comunicativa determinada
para aprender, comunicarse y desarrollar

el pensamiento.

Aplicar los conocimientos semanticos,
léxicos, sintacticos, ortograficos y las
propiedades textuales en los procesos de

composicion y revision de textos escritos.
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Destrezas con
criterio de

desempeno:

Usar estrategias y procesos de
pensamiento que apoyen la

escritura.
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Estrategia metodolégica
Actividades iniciales:

- El docente intercalara entre los discentes y su persona,
la lectura de la pagina 15 del libro Lengua y Literatura de
séptimo grado, la cual hace referencia al Zoolégico de

Guayllabamba.
Actividades de construccion del conocimiento:

- El docente debera escoger palabras relacionadas a la
lectura para conformar un listado, contar la cantidad de
letras que posee cada una, analizar qué letras puede
omitir, estructurarlas en el editor de texto Word,
convertirla en formato PDF y por ultimo abrir el

documento con el navegador Microsoft Edge.

- El docente puede aumentar o disminuir la complejidad
de la adivinanza interponiendo letras que corresponden a
esa palabra (diptongo o hiato). Mientras mas letras se

visualicen menor es la complejidad de la actividad.

- A medida que el discente adivine las letras que
componen la palabra utilizando la tableta Wacom, el
docente puede graficarla de forma parcial hasta que
termine los turnos asignados para la misma. Si el
estudiante no logra adivinar las letras que falta en los
turnos correspondientes, la palabra queda eliminada y se

€SCoge una nueva.
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- Los turnos asignados dependen de la cantidad de

espacios en blancos que disponga el docente.
Actividades de consolidacion:

-Realizar un dictado de todas las palabras, incluyendo las

que no lograron adivinar.

Fuente: Elaboracién propia

Tabla No. 7. Historias pequenas

Hardware: - Wacom Software - Microsoft
Intuos — Sitio Edge
(Tableta web: _ Word
grafica)
- PC, Laptop o
tableta digital

Objetivo: Escribir relatos y textos expositivos,

descriptivos e instructivos, adecuados a
una situaciéon comunicativa determinada
para aprender, comunicarse y desarrollar

el pensamiento.

Criterios Aplicar los conocimientos semanticos,
de léxicos, sintacticos, ortograficos y las
evaluacion: propiedades textuales en los procesos de

composicion y revision de textos escritos.
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Destrezas con Usar estrategias y procesos de
criterio de pensamiento que apoyen la

desempeiio: escritura.
Estrategia metodolégica

Actividades iniciales:

- El docente intercalara entre los discentes y su persona,
la lectura de la pagina 33 del libro Lengua y Literatura, la

cual hace referencia a la leyenda del Indio Cantuiia.
Actividades de construccion del conocimiento:

- El docente le compartira a cada estudiante una hoja

prediseniada en Word para crear una historia no literaria.

- El docente proporcionara ideas rapidas respecto a
diferentes contextos cotidianos (escuela, hogar, barrio,
ete.)

- El docente indicard al estudiante seleccionar un

contexto, iniciando asi con la actividad.

- La actividad se completa cuando la composicion no

literaria posea el inicio, trama y final.
Actividades de consolidacion:

- Cada estudiante leera su historia, exponiéndola
brevemente con un justificativo que determine cierta

secuencia logica.

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla No. 8. Stop

Hardw - Wacom Intuos Softwa - Microsoft
are: (Tableta grafica) re — Edge
- PC, Laptop o Sitio Sitio web

tableta digital web:  \RASAAC

Objetiv Escribir relatos y textos expositivos,
o: descriptivos e instructivos, adecuados a una
situacion comunicativa determinada para
aprender, comunicarse y desarrollar el

pensamiento.

Criteri  Aplicar los conocimientos semanticos, 1éxicos,
os de sintacticos, ortograficos y las propiedades
evaluac textuales en los procesos de composicion y

ion: revision de textos escritos.

Destrezas Usar estrategias y procesos de
con criterio pensamiento que apoyen la escritura.

de

desempeno:
Estrategia metodolégica

Actividades iniciales:

- El docente realizard una lluvia de ideas respecto a

ciudades, frutas, objetos, nombres, color, etc., y toda
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palabra contextualizada de manera local que empiecen

con diferentes letras para enriquecer el vocabulario.

https://static.arasaac.org/materials/2290/es/Juego Tu

tti frutti inclusivo.pdf

Actividades de construccion del conocimiento:

- El docente socializara a los estudiantes una actividad
predisenada del sitio web ARASAAC.

- La hoja consta de varias categorias (algo suave, barato,
chucheria, sano) interponiendo la letra A como referente

para la escritura de palabras.

- Para determinar la dificultad progresiva de la actividad,
el docente dispondra de tiempo limite o en su defecto de

aumentar las categorias.

- El estudiante a través de la Tablet Wacom escribira de

manera correcta cada palabra

- La actividad finaliza cuando el tiempo se agote o cuando

el estudiante rellene cada categoria.
Actividades de consolidacion:

-El docente puede realizar un formato particular con
categorias locales, lo realiza en el editor de texto Word y

lo exporta a PDF para ser utilizado en Microsoft Edge.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla No. 9. Observa y escribe

Hardwar - Wacom Intuos Software - Microsoft
e: (Tableta grafica) — Sitio Edge
- PC, Laptop o web: - Sitio web
tableta digital ARASAAC
Objetivo: Escribir relatos y textos expositivos,
descriptivos e instructivos, adecuados a una
situacion comunicativa determinada para
aprender, comunicarse y desarrollar el
pensamiento.
Criterios Aplicar los conocimientos semanticos,
de léxicos, sintacticos, ortograficos y las
evaluaci propiedades textuales en los procesos de
on: composicion y revision de textos escritos.
Destrezas con Usar estrategias y procesos de
criterio de pensamiento que apoyen la
desempeio: escritura.

Estrategia metodolégica

Actividades iniciales:

- El docente explicara la actividad predisefiada del sitio

web ARASAAC la accién propia o familiar de comprar en

la fruteria.
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https://static.arasaac.org/materials/1732/Cuaderno de

trabajo _de audicion v lenguaje.pdf

Actividades de construccion del conocimiento:

- El docente socializara a los estudiantes una actividad
predisenada del sitio web ARASAAC.

- La hoja consta de varios contextos -cotidianos

(supermercado, pasteleria, merceria y deportes).

- El docente indicara al estudiante escoger un contexto

para analizar las cosas o elementos que puede comprar.

- El estudiante a través de la Tablet Wacom escribira de
manera correcta las cosas o elementos que puede
comprar en el contexto seleccionado y por dultimo

conformara dos oraciones coherentes al contexto.

- La actividad finaliza cuando el tiempo se agote o cuando

el estudiante rellene cada categoria.
Actividades de consolidacion:

-El docente puede realizar un formato particular con
paisajes locales, lo realiza en el editor de texto Word y lo

exporta a PDF para ser utilizado en Microsoft Edge.

Fuente: Elaboracién propia
Evaluacion

El presente proyecto de innovacion requiere de la
evaluacion docente respecto al desarrollo de la escritura a

través de las tabletas graficas. El docente utilizard un
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registro anecdoOtico para corroborar la evolucion del
estudiante de manera semanal. El registro anecdético
constara de dimensiones que se ajusten a la familiarizacién
del hardware (tableta grafica), software (Microsoft Edge —
Lector PDG- Entrada manuscrita) y desde luego a la

escritura como aspecto comunicativo y normativo.

Tabla 10. Esquema de registro anecdotico

Esquema de registro anecdoético

Fecha: Curso: Observador:

Nombre del

estudiante:
Detalle

Manejo de

Hardware

Manejo de
Software

Normativa

(gramatica)

Comunicacion
(caligrafia -
autonomia

sintactica)

Fuente: Elaboracion propia
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A continuacidn, se detalla la ribrica de evaluacion del
registro anecddtico para cada estudiante. De esta manera,
se esbozara una jerarquizacion para la evolucion en cuanto
a hardware, software y enfoque comunicativo estilistico. La

tabla niimero 11 describe a detalle estas dimensiones:

Tabla 11. Ruabrica de evaluacion

Nombre de actividad: Familiarizacion de la

superficie (tableta) y latencia (tiempo) de Nivel
respuesta del lapiz grafico €s
0.9
Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4
Presenta Presenta No presenta No N1: (
dificultades  poca ninguna presenta )
para dificultad dificultad ninguna Na: (
relacionar el para para dificultad )
movimiento relacionar el relacionar el para
de la mano movimiento movimiento relaciona N3: (
con la de la mano de la mano r el )
creacion del con la con la movimie Ng: (
trazo entrela creacion del creacion del nto de la )
superficie de trazoentrela trazo entre mano con
la  tableta superficie de la superficie la
grafica y la la  tableta de la tableta creacion
pantalla de grafica y la grafica y la del trazo
la PC o pantalla de pantalla de entre Ila
laptop. la PC o la PC o superficie
laptop. laptop; sin de la
embargo, tableta
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acenttia muy
fuerte el

lapiz.

grafica y
la
pantalla
delaPCo
laptop.

Nombre de Actividad: Desarrollo del proceso

de escritura, nivel cognitivo y autonomia

Nivel 1

Posee
dificultades
para
corroborar la
correcta
escritura de
palabras
(diptongo-
hiatos),
oraciones y
textos
argumentati
VoS,
expositivos e

instructivos.

comunicativa.

Nivel 2 Nivel 3
Identifica las Posee
palabras facilidad
rapidamente para
y su correcta identificar la
escritura correcta
(diptongo- escritura de
hiatos). No palabras y
obstante, en realizar
la escritura oraciones

de textos
argumentati
Vos,
expositivos e
instructivos
posee
dificultad.

con sentido
completo;
sin
embargo, en
la
realizacion
de historias
o cuentos
cortos posee
dificultad.

Nivel 4

Posee
facilidad
para
escribir
correcta
mente
palabras,
oraciones
, textos
largos de
caracter
argument
ativo,
expositiv
oS e
instructiv

OS.

Nivel

es

)

N1: (

Nz2: (

N3: (

Ng: (
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Nivel

es
x)
Nombre de la actividad: Aspecto comunicativo
estilistico
Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4
Las palabras Las palabras Las palabras Las N1: (
carecen de poseen un poseen un palabras )
un adecuado aspecto aspecto poseen Na: (
aspecto estilistico estilistico un )
estilistico. medianame  adecuado, aspecto
nte sin estilistico N3: (
comunicativ  embargo, adecuado )
o. existen y su Ng: (
letras con estructur )
estructuras a se
incompletas presenta
de forma
completa.

Fuente: Elaboracion propia

En este apartado es importante resaltar que la innovacién
desde el enfoque tecnologico conlleva a estructurar nuevas
metodologias, no para reemplazar a las tradicionales, ni
tornarlas mas faciles, sino para optimizarlas en lo cognitivo,
emocional y social. El proceso de escritura tradicional
perdi6é relevancia durante la pandemia del Covid-19, las

pocas horas asignadas durante las clases online no son
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suficientes para una revision particularizada respecto al
desenvolvimiento comunicativo y normativo de los
estudiantes. Este hecho es recurrente incluso en la
modalidad de estudios presencial, tal vez no con el mismo
impacto por el pragmatismo que acontece en actividades de
escritura, pero si en la medida que sea impartida de acuerdo
a una planificaciéon académica. En consecuencia, ya existia
una problematica respecto al desarrollo de la escritura
antes de la pandemia que se vincula también al auge de los
recursos tecnoldgicos y que se denotd reflejado en los
estudiantes de séptimo grado de la Escuelita Parvulitos de
Minerva para corregir la sintaxis de las oraciones o la

acentuacion de palabras.

Bajo este precepto, el uso de la tableta grafica Wacom
Intuos no representa el principal elemento para solventar
esta problematica, sino que este hardware deber
complementarse con la creatividad del docente en el disefio
de actividades y en la bisqueda de formatos predisenados
que influyan en la atencion activa o motivaciéon de los
estudiantes para desarrollar la escritura desde el enfoque

comunicativo y normativo.

Dentro de la implementacion de la actual propuesta de
innovaciéon también se presentan debilidades. Por una
parte, esta la inversion que necesita gestionar la Escuelita
Parvulitos de Minerva para adjudicar las tabletas graficas
Wacom Intuos en una sala de computo o multimedia. Luego

se considera también la experiencia docente y estudiantil en
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la familiarizacion de la superficie de trabajo y el 1apiz 6ptico,
que en conjunto con el proceso de escritura tradicional lo
convierte en una nueva experiencia. Si bien en cierto que el
proceso de escritura tradicional y el innovador tecnologico
son paralelos, existe una pequeiia diferencia que radica en
la visualizacion de los que se escribe mientras se ejecuta
simultaneamente la accién; en la tableta grafica Wacom
Intuos se escribe sobre la superficie y se visualiza la palabra
en la pantalla del dispositivo vinculado. De todos modos,
esta falencia o debilidad se solventa a medida que la

implicacion practica se torne recurrente.

Bajo esta tesitura, se puede afirmar que la utilizaciéon de las
tabletas graficas en el desarrollo de la escritura en los
estudiantes de séptimo grado de la Escuelita Parvulitos de
Minerva, obtendra resultados positivos si ésta es
implementada desde un enfoque tecnolégico metodologico
porque simula en gran porcentaje a la escritura tradicional
devolviéndole la importancia en el desarrollo comunicativo
— normativo, este ultimo con influencia en el desarrollo
cognitivo desvinculdndolo asi de esa falencia que ocasionan

los editores de texto o traductores online.
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